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TITELTHEMA

...UND ACTION!

Wow - was fiir eine Resonanz! In die Vornummer von Video-
games Aktuell haben wir zum ersten Heft-Geburtstag eine
spielbare Vollversion gepackt. |hr Feedback war iiberwilti-
gend. Ein komplettes Rennspiel fiir 99 Cent zusatzlich zum weiterhin konkurrenzlos
giinstigen Magazin fiir 1 Euro. Dieses Angebot haben Sie, werte Leser, fast
100.000 Mal gerne angenommen. '

Grund genug fiir uns, noch einen draufzusetzen. Diesmal kom-
men die Action-Freunde auf ihre Kosten. "Rainbow Six" heifst
der Taktik-Shooter, der dieser Ausgabe komplett spielbar als
Vollversion beiliegt. Als Anfiihrer einer Antiterror-Sonderein-
heit tauchen Sie ein in die spannende Welt der Schwerver-
brecher und Geiselnehmer.

Im Magazin warten brandheiffe Themen auf Sie: Ein exklusives
Special zum heif ersehnten Ego-Shooter "Halo 2" oder die
ersten ausfiihrlichen Infos zu "Need for Speed: Underground 2",

dem Nachfolger zum erfolgreichsten Rennspiel des Jahres! Da

heiRlt es anschnallen und abfahren!
TOBIAS SCHWEIKL

Chefredakteur
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SPEZIAL

Vollversion: Zum einjahrigen VGA-Jubilaum die Vollversion von *Racing Simul~*

auf CDI (Hetpres € 1.08
\ 2

Star Wars: Republic Commando: Erstmals durften wir bei Luc="

Hand an den genialen Star-Wars-Shooter legen

Auberdem: GTA San Andreas, UEFA Euro 2004, P~ “

CHARTS Full Spectrum Warrior “‘ \

TEST \ o e ®

Unreal Tournament 2004 ~
DTM Race Driver 2

TP

TEST
ARCHIV

ABO

~getHis ma Cheats und Komplettidsungen bedacht werden kannten. Wie
n?

~wrda |oh auch 3uf Tipps zu neuen Spisien verzichien.
‘v iger werden,
- und Tricks verzichten.

—aallll Ergebnis anzeigen »

JAHRESABO

Wir wollen's von Ihnen wissen!
jpdste: 2204 Hier kommen Sie zum Zug Lassen Sie
uns vissen, 3uf veiche Spiele Sie besonders gespannt
vart

Fragen stellen,
Antworten krie-
gen, mit Profis
reden. Hier hort
man lhnen zu!

Sie wollen auch
mal selbst
bestimmen? Wir
nehmen lhre
Wiinsche ernst!

Ausgabe ver-
schlafen? Hier
bestellen Sie
einfach nach!
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TEST

Hopp oder Top? Hier
finden Sie Tests zu
den aktuellen Spiele-
Hits. Schnidppchen-
jager werden im
Budget-Teil fiindig.
Lesen Sie nach, wel-
che Titel ihr Geld
wert sind und welche
Sie besser im Regal
stehen lassen.

8
» SEITE 62: Sehen Sie

Agent 47 in seinem bis-
lang hartesten Einsatz.

TIPP

Keine Energie mehr?

Unsere Tipps unter-

stiitzen Sie mit aus-
. fithrlichen Komplett-
~ lésungen, Cheats
und knackigen Hilfe-
stellungen. Freaks
werden zudem stets
mit den neuesten
Action-Replay-Codes
versorgt.

| » SEITE 102:
Hilfreiche Tipps fiir lhre
| Spezialeinheit.

ISERVICE

seTUELLE TRRMINE

AKTUELLE TERMINE

A SEITE 32: Die Neuerscheinungen der
néchsten Monate ubersichtlich sortiert.

VIS4 sesTenvisTE

BESTENLISTE

A SEITE 86: Hier finden Sie die besten
Spiele der vergangenen Monate.
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GTA: San Andreas .
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Hitman 3: Contracts

62,97, 108

King of Fighters: Maximum Impact
Legacy of Kain: Defiance

Metal Gear Solid 3: The Snake Eater .
Metroid Prime 2: Echoes
Metroid Zero Mission . . . .
Monster Hunter ........... .
Need for Speed: Underground 2 .
Painkiller (dt.) . .
Paper Mario 2 ...
Pitfall: Die verlorene Expe
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Star Wars: Knights of the Old Republic 2 -
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Tenchu: Return from Darkness
The Getaway 2
The Legend of Zelda: Four S
The Sniper 2 ...
The Suffering . . ..
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Transformers .
UEFA Euro 2004 .
Unreal Tournament 2004 .
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Viewtiful Joe 2
Way of the Samurai
Wrath Unleashed
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ERSTE SCHRITTE

achdem Sie das Spiel erfolgreich installiert
haben, steht dem Kampf gegen den Terror
nichts mehr im Weg. Starten Sie "Rainbow Six”
und passen Sie im Meniipunkt Optionen Steue-
rung und Auflésung lhren Wiinschen an.
Bevor Sie die erste Mission angehen, sollten
Sie die 25 Trainingsaufgaben absolvieren, sonst
werden lhnen die Verbrecher die Holle heif
machen. Besonders fiir Neueinsteiger ist das
Training absolute Pflicht. Sie kénnen sich nicht
nur auf dem SchieRstand austoben, sondern
auch komplexere Aufgaben wie das Befreien von
Geiseln iiben.

PLANUNGSPHASE

Vor jeder Mission will der Einsatz penibel vorbe-
reitet sein. Sie entscheiden, welcher lhrer Manner
in welchem Team kampft und legen Bewaffnung
und Ausriistung fest.

Wem das alles zu stressig ist, der kann auch
auf einen vom Spiel vorgegebenen Plan, einen so
genannten Standardplan, zuriickgreifen.

Klicken Sie dazu im ersten Bildschirm der
Planungsphase, ohne irgendwelche Einstellungen
vorzunehmen, zweimal auf den Rechtspfeil und
bestitigen Sie die anschlieende Nachfrage. Nun
nimmt das Spiel automatisch alle Einstellungen
vor und Sie steigen direkt ins Spiel ein.

e Stahluind

A QUAL DER WAHL: Sie entscheiden, wer
an der nachsten Mission teilnimmt.

VGA www.gamesaktuell.de

A KLASSIKER: Rainbow Six ist ein spannender Taktik-Shooter, in dem Sie mit guten Reaktio-
nen allein nicht zum Ziel kommen. Vielmehr ist die richtige Planung der Schiiissel zum Erfolg.

CHEATS

Um die folgenden Schummelcodes zu akti-
vieren, wechseln Sie im Spiel mit der Be-
fehlstaste Team-Chat in die Eingabezeile un-
ten in der Anzeige. In der Grundbelegung
betitigen Sie zu diesem Zweck die [RE-
TURN]-Taste. Sobald der Cursor blinkt,
geben Sie einen der gewiinschten Codes ein
aktivieren diesen durch erneutes Driicken
der [RETURN]-Taste.

Team unverwundbar
....................... Teamgod

................. .avatargod

...................... Stumpy

...................... clodhopper

RiesengrofRe Kopfe
......................... meganoggin

...................... . .bignoggin

...................... Sfingerdiscount

Computergegner ohne Kiinstliche Intelligenz

......................... NOBRAINER
Zweidimensionale Charaktere

....................... turnpunchkick
Siegbedingungen ausschalten

.............................. explore

Furz-Mode
(Hier gibt Ihr Charakter immer wieder
Furzlaute von sich)

............ SILENT BUT DEADLY



OPERATION STAHLWIND

Wir helfen lhnen durch die erste Mission des Spiels. Sie miissen die belgische Botschaft
infiltrieren und entweder alle Terroristen eliminieren oder eine wichtige Geisel befreien.

T ) | (el

1. Bei Benutzung des Standardplans star- 2. Das griine Team steigt iiber die Feuer-
ten Sie mit drei Teams vor der Botschaft. leitern links vom Eingang ins Gebéude ein.

- & .
3. Suchen Sie umgehend die Geisel und 4. SchlieBlich beim Botschafter angekom-
eliminieren Sie unterwegs alle Feinde. men, eskortieren Sie ihn nach drauBen.

5. Mit den anderen beiden Teams sichern 6. Bringen Sie die Geisel iiber einen der 7. Geschafft! Haben Sie den Botschafter
Sie den Fluchtweg fiir die Eskorte. verschiedenen Seitenausgange ins Freie. befreit, ist die erste Mission erfiillt.

Sl or UBERSICHT UBER DIE TASTENSTEUERUNG

Planungsphase

Wegmarken-Steuerungen Handlungen Bewegungen Team/KI Ansicht

Vorwirts bey
en-Modus
Riickwirts bewe
1 2ur Nachtsicht
= Ausfallschritt |

eln zur Kartenvolla

gl echls Objekt (=) = Ausfallschritt recht

= Primdrwaffe wihlen

Sekundrwaffe wihlen
= Karte nach oben
bjekt Nr. 1 auswhle iacrlaks drstien
= Karte nach unten
zialobjekt

Karte nach links Nach rechts dreher

= Karte nach rechts RSUShal Sier g 7
ken ichstes Mitglied auf Karte

grofemn

Aufklarungs- Nach unten bli
Steuerungen 5

rkleinern
Karte nach rechts drehen Kausrstailing
Karte nach links drehen
Level nach oben wechseln

= Level nach unten wechseln ik ntra Mische chseln zu Team-Chat

D-Ansicht wechseln = Funkmeldung ibert
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GRATIS:
Doppelter

Speicher’
bei Online Bestellung |
von Dell” Systemen

3

“Angebot limitiert auf max. 5 Systeme pro Kunde, gilltig solange Vorrat reicht!

DELL™DIMENSION™ 4600 "LARGE PLUS"

Inkl. 17"
e

Display

DELL™DIMENSION™ 4600 *KompLeTT PC*

es Level

7

DELL*DIMENSION™ 4600 *X-LARGE*

« Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie,
3.00 GHz und 800MHz FSB

« Microsoft” Windows* XP Home Edition 0EM*;CD")

« 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung*

* 160 GB** (2x 80** GB EIDE Festplatte, 7.200 U/Min)

« Optional - Dell” M992, 19" Monitor ab 231 €

« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready

128 MB ATi" Radeon™ 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, 1334 Anschluss

« 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft” Works 7.0 (OEM)”, Antivirensoftware

« Dell” Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0

« Intel" Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
3,00 GHz und 800MHz FSB

« Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM?,CD")

« 512 statt 256 MB: kostenlose Speicherverdoppelung*

+ 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min

« Dell” E172 FP, 17" TFT-Display

« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

+ 128 MB nVidia® GeForce” FX 5200, DVI & TV-Out

« 5.1 Dolby* Digital Soundigsung

« 8x DVD +R/+RW

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

« Microsoft® Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware

« Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 3.20 GHz, 800MHz FSB
* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM®;CD")
1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

« 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready

« 128 MB ATi* Radeon™ 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out
« Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

« 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software
« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

« Microsoft® Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

* Multimedia Tast., optische Maus, 8x USB 2.0

« Dell* 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

Systempreis ohne Monitor,
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand
Jotzt mit Speicherverdoppelung!

Systempreis mit 17° TFT-Display
€ inkl. MwSt. und zzg1. 75 € Versand
Jetzt mit Speicherverdoppelung!

Systempreis ofine Moritor
1 1 4 € inkl. MwSt. und zzql. 75€ Versand
. Jetzt mit Speicherverdoppelung!

° Krasse Upgrades

° Krasse Upgrades

« Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB +116 € « Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB +116 €
* Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +290 € * Mit 160 GB** (2x 80 GB EIDE) + 93¢
 Mit Transfer my PC (schneller « Mit Creative Audigy” 2 Soundkarte

Datentransfer vom alten auf neuen PC) + 50 €* inkl. FireWire + 10 €
* Mit Logitech® Cordless Desktop  Mit 3 Jahren Vor-Ort Service +152 €

MX" Tastatur + 99€  Mit Logitech® QuickCam Zoom + 43 €
Finanzierung schon ab 27,17 € mtl." Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.”
E-Value: PPDE4-D0515 E-Value: PPDE4-D0518

her: Der ab Rl

° Krasse Upgrades

« Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +174 €Y
« Mit Microsoft® Windows® XP Professional und

Microsoft® Office Basis 2003 (OEM*;CD") +209 €*
 Mit 3 Jahren CompleteCare™

(nur mit Service) + 67€"
* Mit Aver Media USB 2.0 TV Tuner +99€°

Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.”

E-Value: PPDE4-D0516

Dell™ A920 All-In-

One Drucker
Drucken, Scannen und
Kopieren mit dem

PC. Der ideale
Einstiegsdrucker.

jetzt nur

89€

inkl. MwSt.
+17€ Versand

Dell™ A940 All-In-One
Printstation

Drucken, Scannen, Faxen mit dem
PC und Stand-Alone Kopieren.

Die ideale Lésung fiir

2u Hause
jetzt nur

119€

inkl. MwsSt.
+17€ Versand

Dell™ A960 All-In-One
Print- und Faxstation
Drucken, Scannen, stand-alone
Kopieren und Faxen. High-Speed 336
Faxmodem. Ideal fiirs
Biiro oder zu Hause.
jetat nur

199€

inkl. MwSt.
+17€ Versand

F bsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht

Hinweis fiir Verbr

binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise sind nicht rabattierfshig nach Rahmenvertrigen und giltig bis 25.05.2004. In Osterreich lsicht abweichende Angebote und
Dell™ GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irtimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der

Dimension” und Inspiron” sind Warenzeichen der Dell” Corporation. Microsoft” ist

Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium und Celeron sind oder
6B bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software
Recovery CD kann nur auf Dell* Computern installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft” Softwarepradukte sind mdglicherweise durch tech
verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fr das Produkt durchfiihren. Die AktivierungsmaRnahmen fir das Produkt und die Microsoft® Datensct

der Microsoft* C

der

Es gelten die

sind Dell”, das Dell” Lago,

ration. Microsoft” 0EM Software wird von Dell™ ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel, Intel

bei bestimmten
pleteCare™

bzw. der

oder bei ti

anfallen). *C

angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare™ kann nur wihrend der iiblichen Geschaftszeil
Schutzes ist LGI (London General Insurance). “Upgradepreise inkl, MwSt, Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell” Systems. *!
Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erstim September 2004. Und das bei attraktivem 8,9%
18 Jahre mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitit vorausgesetzt
12€ bei TFT-Displays und 23€ bei CRT- und LCD-TV-Monitoren.

der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung
leicht differieren. "Zum Lieferumfang geharen eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell” Treiber CD. Die
nische Manahmen kopiergeschiltzt. Solche Produkte kénnen Sie nicht
hutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts,
des Computers ausfiihrlich beschrieben und k6nnen Gber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei konnen
kann nur in Verbindung mit sinem Servicevertrag gleicher Laufzsit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension” Desktops und Notebooks als Zusatzservice

tan in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™
Nutzen Sie unser Sonderangebot im Mai: Kaufen Sie JETZT per
% effektivem Jahreszins. Giltig ab 300 € Bestellwert fr Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Verfiigbar bis 31.05.2004. Nur fiir Personen ab
“Zubehdrprodukte inkl. MwSt., zzql. 13 € Versand, 17€ bei Druckern,




DELL"DIMENSION™ 8300 *SUPERIOR*
* Intel” Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
3.00 GHz und 800MHz FSB
* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM*;CD")
* 1 GB statt 512 MB: kostenlose Speicherverdoppelung®
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
* Optional - Dell” E172FP, 17° TFT-Display ab 451 €
« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss,DSL ready
128 MB ATi® Radeon™ 9800Pro Grafik, DVI, TV-Qut
» Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschluss
 8x DVD+R/+RW und 16x DVD-ROM inkl. Software
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft” Works 7.0 (OEM®), Antivirensoftware
* Dell" Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0
* Dell” A425 Aktivboxen, Subwoofer

Mai-Special:
JETZT kaufen
-erstim
September
zahlen®

— Angebot ohne Monitor Systempreis ohne Monitor,
1 099€ inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand.
N Jetzt mit Speicherverdoppelung!
..
Spielen Sie zum SpaB-oder um zu Gewinnen? In jedem Fall baut Dell* mit dem e Krasse Upgrades

lenensmn 8300 die }lltlmi!tlve Gaming’ - Maf:hme, um Sie ss:hm.aller weiter zu hr!nge.n. Der + Aufpreis auf 320 GHz, 800MHz FSB oo
leistungsstarke Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie bis zu 3.40 GHz treibt die * Aufpreis auf 340 GHz, 800MHz FSB +20 €
o - = = * Mit Dell* Gigabit Ethernet PCI Controller + BHE
State of the Art 128 MB ATi® Radeon™ 9800Pro Grafikkarte an. Egal ob Sie gegen lhren « Mit ATi* Radeon™ 9800 XT Grafik +2€
Computer oder im Netz gegen Andere kampfen, Dell hilft Ihnen die Nase vorn zu behalten, /B Some \nealBton k) temetaranding s
und das alles zu top giinstigen Preisen. Rufen Sie an oder klicken Sie zu www.dell.de ! * Mit Microsoft* Office Basic 2003 (OEM*/CD") +133€

DELL"DIMENSION™ 8300 *EXTREME*

DELL"INSPIRON"™ 8600c *ESSENTIAL*

E-Value: PPDE4-D0521

NEU

DELL™ INSPIRON™ 9100 *SUPERB*

« Intel” Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie,
3.20 GHz und 800MHz FSB

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (0EM*;CD")

1 GB statt 512 MB: kostenlose Speicherverdoppelung®

* 2x 120 GB** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)

 Optional - Dell® 1901FP, 19" TFT ab 635 €

+ Onboard 10/100/1000 Ethernet Port

* 256 MB ATi” Radeon™ XT, 8x AGP (DVI & TV-Out)

« Creative Audigy” 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

+ 8x DVD+R/+RW & 16x DVD & 3.5" Floppy

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft® Works 7.0 (OEM)”, Antivirensoftware

* Multimedia Tast., optische Maus, 8x USB 2.0

* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

« Intel® Centrino™ Mobiltechnologie:
Intel* Pentium® M Prozessor 1.50 GHz
Intel” PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g
* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM?,CD")
* 512 statt 256 MB: kostenlose Spevcherverduppelung
* 30 GB** Festplatte
« 154" UltraSharp™ WXGA TFT Display (1280x800)
+ 128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ 9600 PRO TURBO Grafik
+ Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW
* 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire
« Lithium-lonen Akku mit 72 Wh
* Microsoft® Works 7.0 (OEM)?, Antivirensoftware

« Intel* Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie,
3,00 GHz und 800 MHz Systembus,
Intel” 865PE Chipset

* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM;,CD")

Finanzierung schon ab 35,16 € mtl.”

| Dell” Axim™ X3i Pan/Lan

i -400MHz Intel Xscale

~ Prozessor, 64MB RAM, 64MB

~ ROM, inkl. WLAN (802.11b) und
W Bluetooth

“Spitzenreiter” beim
I Xonio.de Ranking - 1.4.04

* 512 statt 256 MB: peicher

60 GB** Festplatte

154" UltraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050)

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon 9700 Grafik

* Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW

* 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point

* Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer

* Microsoft* Works 7.0 (OEM)*, Antivirensoftware

« Dell” Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCl WLAN Karte

Systempreis ohne Manitor
1 499 € inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand
Jetzt mit Speicherverdoppelung!

Systempreis
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand.

1 .399€ Jetzt mit Speicherverdoppelung!

Systempreis
inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand
Jetzt mit Speicherverdoppelung!

1.799€

e Krasse Upgrades

« Aufpreis auf 3.40 GHz, 800MHz FSB +174 €Y
 Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) +244 €
* Mit Dell™ Wirless LAN Router & USB

Adapter +163 €Y
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service inkl

3 Jahren CompleteCare™ +220 €
* Mit APC Sicherheits-Steckdosenleiste  + 28 €

Finanzierung schon ab 47,96 € mtl.*
E-Value: PPDE4-D0522

° Krasse Upgrades

* Mit 1.70 GHz +174 €
* Mit Microsoft* Office Basic 2003

(OEM)?; (CD)" +139 €
* Mit 3 Jahren Complete Care™ Service” +198 €
* Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack + 59 €*
* Mit Planet 21 Designer-Rucksack + 53 €°

Finanzierung schon ab 44,76 € mtl.*
E-Value: PPDE4-N0540

www.dell.de

SAVE NLINE

° Krasse Upgrades

* Aufpreis auf 3.20 GHz +116 €
* Aufpreis auf 3.40 GHz +290 €
« Mit Microsoft® Office Small Business 2003

(0EM?; CD") +267 €°
* Mit AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte ~ +199 €°
* Mit Home Installation

inkl. Internetzugang und Datentransfer +254 €°

Finanzierung schon ab 57,56 € mtl.*

E-Value: PPDE4-N0551

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank E-Value™.
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage

Dell™ 2200MP Projektor
-1200 ANSI Lumen,
1700:1 Kontrast
-SVGA Auflisung (800x600)
statt 1109€  jetzt nur 999€
inkl. MwSt. + 13€ Versand

Dell™ W1700 17" LCD-TV”
mit TV-Tuner, Speaker, 16:9
Format, VGA, DVI, Scart,
S-Video, Video, Audio,
Comonent-Video
statt 769€ jetzt nur 693€
inkdl. MwSt. + 23€ Versand

" Dieses Gerét karm eine
GEZ-Anmeldepflicht auslsen.

Zusatzlich jede Woche -
attraktive Sparvorteile bei
Online-Bestellung unter
www.dell.de

unter www.dell.de

0800 /2 51 33 55

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as ML

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at

Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch



mit einem Wal
werden sofort hefti

P pife B
IEL T1G: Die Map Lockout hat
viele Korridore, Briicken und Plattformen
auf unterschiedlichen Etagen. Bevor man Z
sich versieht, zischt eine Rakete von
oben herab oder eine Granate kommt
von unten hochgeflogen. Von allen Seiten
droht Gefahr.
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K eine Frage, der Einspiele-Modus von
"Halo” war das ultimative Ego-Shooter-
Erlebnis auf Konsole, doch auch der Mehrspieler-
Modus hatte es in sich. Wer sich die Miihe ge-
macht hat, ein paar Freunde nebst mehreren TV-
Geriten und Xbox-Konsolen zusammenzutrom-
meln, wurde mit den spannendsten und taktisch
anspruchsvollsten ‘Ballergefechten entlohnt. Und
wer das bis heute noch nicht ausprobiert hat,
sollte es nachholen. Da der Mehrspieler-Modus
bei den Spielern so gut ankam, stand es auRer
Frage, ihn im Nachfolger weiter auszubauen.

KEINE MUHEN GESCHEUT

Schon fiir das erste "Halo” war urspriinglich
ein Online-Modus angedacht, allerdings fehlte da-
mals die Zeit, ihn ins Spiel einzubauen. "Halo 2"
hingegen soll definitiv iiber Xbox-Live, aber-
natiirlich auch wieder im Netzwerk und im Split-
screen spielbar sein.

Fiir den Online-Modus wurde ein fiinfw6chi-
ger Alpha-Test mit 1000 Teilnehmern gestartet,
um Schwachstellen aufzudecken. Die gesammel-
ten Daten verrieten den Entwicklern, welche
Wege die Spieler laufen und welche Routen grof-
tenteils unbenutzt bleiben, welche Waffen und
Vehikel wo Sinn machen und welche Pro-
g fehler auftreten. Wei Feedback kommt
von den Testern direkt, die sich in Internetforen
und Newsgroups zu Wort melden. Aus all diesen
Informationen bastelt das Bungie-Team einen
moglichst unterhaltsamen und abwechslungsrei-
chen Mehrspieler-Modus.

AUF VIER TEAMS ERWEITERT

Die Neuerungen gegeniiber dem Vorgénger
sind recht umfassend. So wird es, genau wie in
den Solomissionen, méglich sein, zwei Waffen
gleichzeitig zu benutzen. Hochstwahrscheinlich
kénnen Sie auch zwei unterschiedliche Waffen in
den Handen halten, beispielsweise eine Sub
Machine Gun und eine Plasmapistole. Mit groRe-

f der Alien-Maschine des
Korn. Gleichzeitig

ren Kalibern wie dem Kampfgewehr mit Zielfern-
rohr oder der bewihrten Bazooka klappt das je-
doch nicht, fiir diese Ballermanner werden beide
Hinde gebraucht. Neben dem Master-Chief-
Character werden auch die Elitesoldaten der
Allianz spielbar sein. Ob und wie sie sich von den
Menschen unterscheiden, und ob Sie mit weite-
ren Alien-Rassen in die Online-Schlacht ziehen
diirfen, ist noch geheim.

Erfreulich ist die Option, bis zu vier Teams zu
bilden. Zur blauen und zur roten Truppe gesellen
sich nun noch das gelbe und das griine Team.
Dadurch kénnten die Matches noch um einiges
interessanter und spaRiger werden. Ist es nicht
eine reizvolle Vorstellung, als Mitglied des gelben
Teams ein Knauel aus roten und griinen Spielern,
die sich gerade in den Haaren liegen, mit einer
Rakete aus der Bazooka in die Luft zu jagen?

AUF ZU NEUEN WELTEN!

Die Version, die den Teilnehmern des Alpha-
Tests zum Probespielen zugesandt wurde, ent-
hielt drei Maps unterschiedlicher GroRe. Die
kleinste nennt sich Lockout und besteht aus
einem kompakten, offenen Gebzudekomplex aus
Metall, der in einen Felsen eingelassen ist.
Lockout erinnert vom Aufbau her ein wenig an
den Level Gefangener aus "Halo”, auch diese
Map erstreckt sich iiber mehrere Stockwerke, die
iiber Treppen, Briicken und Rampen verbunden
sind. Von den offenen Plattformen aus kénnen
Sie auf dariiber oder darunter liegende Ebenen
schiefen oder Granaten werfen. Es gibt mehrere
Innenrdume, enge Korridore und zwei kleine
Tiirme mit auen angebrachten Aufgingen.

Brand ist der Ei fzug, eine Art
Transportstrahl, der Sie langsam eine Etage hin-
auf oder hinab befordert. Der Vorteil dieses
Energieaufzuges ist, dass Sie sich frei bewegen
und sogar schieRen konnen. In "Halo” mussten
Sie noch altmodische Leitern benutzen und
konnten sich beim Klettern nicht >

4 GEWIMWEL: Die Lockout-Map ist
sehr eng. Gerade mit mehreren Spielern
scheint hier richtig die Post abzugehen.

Laden Sie durch:
Wir haben die neues-
ten Infos zum
Mehrspieler-Modus
von "Halo 2".

Mounds, einen staubigen Canyon.
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Vehikel wie
n Fahrer aus

| 1G WA 3 Im Vordergrund
sehen Sle einen "Blauhelm” auf einem
Ghost. Uber ihm explodiert gerade der
Banshee seines Kollegen, doch von
rechts oben kommt schon ein zweiter
Flieger. Team Rot versucht zu FuB gegen
den Sturm der Blauen anzukampfen.

Es wird einige Levels mit geringerer Schwerkraft
geben. Einige Missionen spielen auf dem Mond.

Bestimmte Teile der Umgebung sind zerstérbar.
Sowohl im Solo- als auch im Mehrspieler-Modus
wird es mehr Interaktion geben. Bestimmte
Objekte kénnen durch Schiisse bewegt werden.

Ein per System-Link und Xbox-Live spielbarer
Kooperations-Modus ist geplant, aber noch
nicht endgiiltig beschlossen.

Bungie denkt noch dariiber nach, computerge-
steuerte Bots in den Mehrspieler-Modus einzu-
bauen. Die Chancen stehen aber eher schlecht.




k '“3'%-&;

verteidigen — leichte Beute fiir den Gegner. Ob
die Fahrstiihle die Leitern komplett ablésen wer-
den, ist noch nicht bekannt.

Die nichste Map trigt den Namen Burial
Mounds und ist deutlich groRer als Lockout —
grofl genug, um Fahrzeuge zum Einsatz zu brin-
gen. Allerdings werden Sie hier in dieser staubi-
gen Schlucht voraussichtlich nicht in Gleiter oder
Panzer steigen, sondern auf die Sattel von wendi-
gen ATVs (All Terrain Vehicles), besser bekannt
als Quadbikes. Damit iiberwinden Sie schnell die
Strecke von Basis Blau zu Basis Rot oder fetzen
durch einige der Tunnels, die in den Fels gehauen
sind. Auch spektakuldre Spriinge iiber Hiigel und
Kuppen hinweg sind mit den ATVs kein Problem.
Die Basen in diesem Level sind mit fest montier-
ten Schnellfeuergeschiitzen ausgestattet, die Sie
manuell bedienen miissen.

MIT ALLEN MITTELN

Waterworks lautet der derzeitige Name der
groften Karte. Allem Anschein nach wird sie die
Nachfolge der allseits beliebten "Halo"-Map
Blood Gulch antreten. Das weitliufige Areal be-
findet sich in einer gewaltigen Hohle mit einem
Loch in der Decke, durch welches Licht ins Innere
fillt. An beiden Enden steht je eine Basis mit
mehreren Riumen und Etagen, im Erdgeschoss
parken Warthogs (Jeeps), Ghosts (Schwebe-
gleiter) und Banshees (Flugzeuge). Die beiden
zuletzt genannten sind jetzt mit einer Boost-
Funktion ausgestattet. Gerade bei der Flucht
oder beim Uberwinden von groRen Distanzen ist
dieser Geschwindigkeitsschub sinnvoll.

Eventuell werden noch andere neue Fahr-
zeuge verfiigbar sein, doch allein die Maglichkeit,
mit Banshees frei durch die Liifte zu fliegen, wird
bei den Fans fiir Jubel sorgen. Ein weiteres mar-
kantes Merkmal von Waterworks ist die gewaltige
Alien-Maschine, die sich in der Mitte der Hohle
erhebt und mit zahlreichen Plattformen, Rampen
und Kammern Raum fiir packende Hetzjagden

bietet. Anders als bei Blood Gulch, wo die Action
meist direkt bei den Basen stattfand, sollen die
Gefechte dadurch mehr ins Zentrum der Map
verlagert werden.

BOMBIGES MEHRSPIELER-PAKET

Alle aus dem Vorginger bekannten Spielmodi
sollen auch in "Halo 2" wieder enthalten sein, da-
runter Oddball (ein Spieler muss einen Ball eine
bestimmte Zeit lang tragen, die anderen jagen
ihn), Rallye (Checkpoint-Rennen), Deathmatch
(nur Kills zahlen) oder Capture the Flag (ein
Team muss die Flagge der Gegner in die eigene
Basis bringen).

Doch auch ein neuer Modus namens Assault
wurde bereits angekiindigt. Ein Team greift an
und muss eine Bombe in der gegnerischen Basis
platzieren. Das andere Team verteidigt. In regel-
maRigen Abstinden werden die Seiten gewech-
selt, so dass die bisherigen Verteidiger nun in die
Offensive gehen und kehrt. Das Team, das
zuerst drei Punkte hat, gewinnt.

Unterm Strich klingt das sehr viel verspre-
chend, Bungie legt sich wirklich ins Zeug, um den
Mehrspieler-Part kriftig auszubauen. Wir sind
schon jetzt davon iiberzeugt, dass mit “Halo 2"
einer der stirksten Xbox-Live-Titel iiberhaupt auf
uns zurollt.

Entwickler
UskK
Fertig zu

www.bungie.com
Onlin

Der Mehrspieler-Part von "Halo 2" bietet viele
und i neue Maps.
Freuen Sie sich auf gewaltige Online-Gefechte!

AUB : So sieht der Grundriss
der Waterworks-Map aus. Die Kreise
markieren die beiden Stiitzpunkte.

__GERUCHT |
Einige der alten Mehrspieler-Maps werden
auch in "Halo 2" wieder auftauchen, so zum

Beispiel Blood Gulch und Sidewinder.

Ebenfalls unbestitigt: Im Netzwerk sollen 16
Spieler gegeneinander antreten kénnen, per
Xbox-Live sogar bis zu 24.

inem fest montierten
Sie die Basis.

‘gibt auch enge
Ganga im Waterworks-Level.
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VGA speziAL

SECOND SIGHT

4 o & g
Either I'm going crazy... or-Hjust pressed that switch
from here.

A GUTEN MORGEN: Nachdem John aus
dem Koma erwacht ist, merkt er schnell,
dass er lber seltsame Krafte verfiigt.

A VERHEXT: Mit Hilfe des Zaubers wer-

den Sie fir die patrouillierenden Feinde
unsichtbar. Aber nur fiir kurze Zeit.

D er Einsatz von psychischen Kraften scheint
es nicht nur den Entwicklern von Midways
Psi-Ops” angetan zu haben. Etwa zeitgleich ha-
ben sich auch die englischen "TimeSplitters”-
Macher mit dieser Thematik beschiftigt. Das
Ergebnis: Ein Action-Adventure, das die Quali-
titen eines Shooters, eines Adventures und eines
Stealth-Abenteuers in besonderer Weise mit
paranormalen Fihigkeiten verbindet.

WER BIN ICH?

Sie, John Vattic, erwachen in einem zwielich-
tigen U.S.-Krankenhaus in Deutschland aus dem
Koma. Abgemagert, mit Wunden tibersat und nur
mit einer schmutzigen Hose bekleidet, stellen Sie
erschrocken fest, dass Sie sich weder daran erin-

\ nern, was zuvor geschehen ist, noch daran, wer
Sie tiberhaupt sind. Physisch und psychisch ge-
A brochen ist das einzige, was Patient JV-034
tiberhaupt weifl, dass er aus dieser Ge-
fangenschaft fliehen muss um zu tberle-
ben und seiner Vergangenheit auf die
Spur zu kommen.

Auf dem Weg aus der Anstalt fiigt
sich das Puzzle lhrer Vorgeschichte
langsam zusammen. Sie waren bei
einem Militdreinsatz im eisigen Sibi-

Mit groBen Kalibern kann jeder ballern, aber wie war’s, wenn Sie lhre
Gedanken als Waffe einsetzen kénnten? Second Sight zeigt’s lhnen!

A FALSCHE HAUT: John (im Hintergrund) ist mit Hilfe seiner Psi-Power Projektion+ aus
dem eigenen Koérper durch die Laser in den Kérper der Wache geschlipft. Bestens getarnt
iiberwaltigt er jetzt den zweiten Feind, der véllig ahnungslos ist.

rien und haben dort psychische Experiment
ausspioniert. Die Mission scheiterte auf fatal
Weise. John Vattic wurde von unglaublichen psy
chischen Kriften heimgesucht, aufgrund derer e
sein Umfeld allein mit Gedankenkraft verwiiste
kann. Verfolgt von Flashbacks und gequilt vo
anfangs unkontrollierbaren Kraften beginnen Si
nach Uberlebenden der gescheiterten Mission i
Russland zu suchen.

Die Handlung von "Second Sight” spielt il
zwei Zeitperioden: Zum einen in der Gegenwar
in der John versucht, seine Vorgeschichte zu re
konstruieren. Zum anderen in der Vergangenhei
Hier spielen Sie seine Flashbacks nach, die Si
beispielsweise mitten in die Mission Wintereye
versetzen. Der Abschnitt erinnert an Spiele wi
"Freedom Fighters”. Sie sind mit einem kleine!
Trupp unterwegs und schieffen sich durch di
Massen sibirischer Unholde.

DER WEG ZUM GLUCK

In dem Third-Person-Action-Adventure is
der richtige Einsatz von Johns verschiedenen psy
chischen Kriften der Schliissel zum Erfolg. In vie
len Teilen des Spiels gibt es jedoch mehrer
Losungswege. Wahrend Sie Ihr Ziel durch rigoro
se Angriffe mit einer der 13 Knarren ode



Off wall R1 button

A VERSTECKT: Neben all dem Psycho-
Kram gibt’s im Spiel auch Stealth-Action.

S
A FLASHBACK: In Sibirien sind Sie mit
lhrer Einheit in Feuergefechte verwickelt.

A SCHUTZSCHILD: Sie schleichen sich von hinten an den Wachmann heran und packen zu.
Schon haben Sie lhre personliche Schutzweste und ballern sich, zum Leidwesen des miss-
brauchten Feindes, den Weg durch den Abschnitt frei.

Stealth-Attacken durchaus erreichen kénnen,
eroffnen Ihnen die iibersinnlichen Fahigkeiten des
glatzkopfigen Protagonisten noch viele andere
Wege, eine gefihrliche Situation zu meistern.

FACETTENREICHE PSYCHO-POWER

Die psychischen Krifte treten in fiinf ver-
schiedenen Formen auf: Mit Telekinese, dem viel-
seitigsten Gedanken-Instrument im Spiel, lassen
Sie Gegenstidnde schweben und bewegen sie mit
den Analog-Sticks durch die Umgebung, um sie
dann an gewiinschter Stelle fallen zu lassen. Au-
Rerdem lassen sich zum Beispiel auch Uhren ver-
stellen, um so eine Wache glauben zu lassen, ihre
Schicht sei vorbei. Aufgelevelt auf Telekinese+
sind Sie spater sogar im Stande, Menschen durch
die Liifte zu schleudern — ganz ohne Kérper-
kontakt. Die Projektion ldsst Sie, wie der Name
schon sagt, aus lhrem Kérper gleiten und so ge-
fahrliche Stellen erreichen, ohne sich selbst zu
gefahrden. In der Deluxe-Version diirfen Sie so-
gar in die Korper anderer Leute schliipfen.

Die so genannte Psi-Attacke schickt Feinde
durch einen michtigen Energie-Schuss auf den
Boden. Ist die Fihigkeit aufgelevelt, feuert John
eine verwiistende Welle ab, die Unholde sogar
durch Fensterscheiben beférdern kann. Der Zau-

ber macht Vattic unsichtbar fiir patrouillierende
Soldaten oder andere bewaffnete Feinde. Aber
Vorsicht, da es sich um Gedankenbeeinflussung
handelt, bleiben Sie fiir Kameras sichtbar.

Die fiinfte und vielleicht wichtigste Psi-
Féhigkeit ist die Selbstheilung. Wahrend Ihre psy-
chische Energieleiste abnimmt, fullt sich per
Knopfdruck langsam die Lebensenergie wieder
auf. Ubrigens konnen sidmtliche Gedanken-Ver-
renkungen nur so lange benutzt werden, wie lhre
Psi-Energie ausreicht. Uberstrapaziert John sein
Hirn, verfirbt sich die Mattscheibe schwarz-weif,
bis er sich wieder eingefangen hat. PR

SECOND SIGHT

L

Herbst Herbst

60 Euro |60 Euro |60 Euro
Genre |Action
Hersteller |Codemasters
Entwickler _|Free Radical
| usk - ‘nlcht bekannt
Fertigzu |70% 5|
www. frd.co.uk
Onlinefahig = he

"Second Sight" verblifft durch frische Ideen und eine
saubere und fliissige Optik. Der nette Genre-Mix diirfte
auBerdem fiir jede Menge Abwechslung sorgen.

A IRRE: In Kanada muss John seine Kolle-
gin aus dieser Irrenanstalt befreien.

A KORPER-JONGLEUR: Im spateren
Verlauf kénnen Sie durch Telekinese+ neben
Objekten sogar Menschen schweben lassen.

A AFFENGEIL: Mit seinen psychischen
Kraften kann John sogar ins Fell dieses
gewaltigen Gorillas schlipfen.

TIMESPLITTERS 3

Parallel zu "Second Sight” arbeitet die unab-
héngige Spieleschmiede Free Radical Design im
Auftrag von Electronic Arts am dritten Teil der
"TimeSplitters”-Serie. Die elf Singleplayer-
Missionen von "TimeSplitters 3: Future Perfect”
spielen dieses Mal in den Jahren 1924, 1969,
1994, 2054 und 2104. Den Ego-Shooter soll
eine fliissige Darstellung, 60 Bilder pro
Sekunde, auszeichnen. Auch online sorgen 20
Waffen fiir heifle Gefechte. Im Netz sind 16
Zeitreisende gemeinsam unterwegs.

A TS 2: Der Vorgéanger zum im Herbst
erscheinenden Ego-Shooter zahlt immer
noch zu den Besten des Genres.
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A PAPIERKRAM: In allen Tuning-Varian-
ten werden die Flitzer skizziert, bevor die
Modelle fiirs Spiel gerendert werden.

VGA www.gamesaktuell.de

D ass "Need for Speed: Underground” ein
Verkaufsschlager werden wiirde, ahnten wir
bereits nach der ersten Begegnung der umwer-
fenden Art auf der E3-Messe 2003. Das Ausmafd
des Erfolges iiberraschte uns dann aber doch.
Seit der Verdffentlichung im November 2003
rangiert das Rennspiel ununterbrochen in den
Top 5 der deutschen Media-Control-Charts.
Satte zehn Wochen lang stand es auf Platz 1. In
Deutschland wurden 600.000 Exemplare abge-
setzt, weltweit sogar fast sieben Millionen!

GTA LASST GRUSSEN

Akte VGA: Obwohl "Need for Speed: Under-
ground 2" erst vor wenigen Tagen auf der E3
2004 offiziell vorgestellt wurde, konnen wir
Ihnen schon heute — als erstes deutsches Maga-
zin — Fakten und Bildschirmfotos zu den Versio-
nen fiir PC, PS2, Xbox und GameCube liefern.

Wichtigste Neuerung: Wie in "GTA" diirfen
Sie véllig frei durch die Stadt fahren. Sie rasen
hochstpersonlich zu Rennen, Drift-Events und
Tuning-Shops, ohne die "Underground 2"-Welt
verlassen zu miissen. Da sich die Angebote der
Aufmotzliden regelmiRig dndern, sind Ge-
spriche wichtig, um iiber die angesagtesten Ge-
schifte informiert zu sein.

D~---SPEED

i"ﬂtlﬂd E

SPR Hinterm Steuer eines Mitsubishi Evo VIII fliegen wir
d|e Bergplste hinab. Im Bildhintergrund sehen Sie die Stadt, die
in Underground 2 StraBe fiir StraBe befahren diirfen.

Facettenreicher wird die "Underground 2"-Welt
durch fiinf Stadtteile, die durch Freeways mitein-
ander verbunden sind (siehe Kasten ganz rechts).

Weitere deutliche Verbesserung: In "Under-
ground 2" kaufen Sie nun wie in "Gran Turismo”
einzelne Bauteile und verindern Leistung, Uber-
setzung und Handling Ihres Wagelchens. Mehr als
20 Fahrzeugwerte sollen laut Greg Uhler, Asso-
ciate Producer von "Underground 2", verinder-
bar sein. Einige davon werden erst durch neue
Bauteile verfiigbar.

EA denkt mit: Setups diirfen Sie fiir verschie-
dene Events einzeln abspeichern. Sinnvoll, denn
eine gute Bodenhaftung ist zwar bei Wettrennen
hilfreich, stért aber bei Drift-Events enorm.

FETTE BOXEN MIT VIELEN WATT

EA Canada will die Zahl der Spoiler, Seiten-
schiirzen, Vinyls und weiterer optischer Spielerei-
en verdoppeln. Neu sind auch Upgrades fiir die
Soundanlage, auRerdem gibt es in "Underground
2" Scherentiiren, Komplettmodifikationen von
Wagendichern und noch einiges mehr.

Wer den ersten Teil kennt, wei, dass Ver-
besserungen an der Grafik schlecht méglich sind.
Statt jedoch noch mehr Effekte auf wenigen Qua-
dratmetern unterzubringen, will EA Canada nun



‘A KURWG Diese Straﬂe mn: Serpantmen
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A NEUER LOOK: Weniger Grafik-Effekte,
dafir wirkt die Umgebung natiirlicher.

Der Mazda RX8 ist ein Phanomen. Ohne B-Saule

zwischen Vorder- und Hinter
gibts aber vier Tiren. In Un

Spiegelungen, Licht und Schatten sowie weitere
Schmankerl gezielter einsetzen. "Wir legen nun
mehr Wert auf kunstvolle Architektur, ausgewo-
gene Farben und viel Abwechslung”, so Uhler.
Neue Effekte soll es definitiv geben, aus Angst
vor kopierfreudigen Konkurrenten werden diese
aber noch geheim gehalten. Uhler fiigt hinzu:
"Die Geschwindigkeit wollen wir noch steigern,
Underground 2" soll das schnellste Rennspiel auf
dem Planeten werden”.

Eine groRe optische Verdnderung diirften die
dynamischen Wetterwechsel mit sich bringen. Ein
Rennen kann nun auf trockener Strae beginnen
und im Regen enden. Auch neu: Der "Under-
ground 2"-Tag beginnt bei Sonnenuntergang und
endet bei Sonnenaufgang. Rennen zur Mittags-
zeit wird es aber weiterhin nicht geben, da illega-
le StraRenrennen nun mal nicht im Berufsverkehr
veranstaltet werden.

ZEIGS NOCHMAL, ALTER

Im Gegensatz zum Vorgénger kénnen Sie sich
absolvierte Rennen jetzt in der Wiederholung
ansehen. Die Entwickler haben uns Kamerapers-
pektiven versprochen, die noch in keinem ande-
ren Rennspiel zu sehen gewesen sind - da sind
wir mal gespannt.

kt er von auBen wie ein Zweitirer. In Wirklichkeit
ound 2 diirfen Sie den RX8 fahren.

Die Verhandlungen mit Autoherstellern laufen
gerade, Aussagen zum Fuhrpark sind daher noch
vage. Der Schwerpunkt wird weiterhin auf Tuning-
Lieblingen der Marken Toyota, Nissan, VW & Co.
liegen. Neben einigen Klassikern aus der Vergan-
genheit sollen auch brandneue Modelle in der
Garage stehen, insgesamt mehr als 30. Ob es ein
Schadensmodell geben wird, ist noch unklar.
Eine groRe Stadt, einzelne Stadtteile, Tuning-
Details Marke "Gran Turismo”, Echtzeit-Wetter,
Wiederholungen, neuer Look - es scheint als er-
warte uns mit "Underground 2" keine der iibli-
chen Aufwdrm-Mogelpackungen, sondern eine
Fortsetzung, auf die man sich freuen darf. ~ SZ

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Xbox Gl

uro GD Euro | B

Hat 2003 der Grafikturbo den SpaB in Windeseile von
0 auf 100 bugsiert, punktet “"Underground 2" dank “offe-
ner Welt” und Tuning-Vielfalt in den hoheren Gangen.

DIE 5 STADTTEILE




40 Luxugkarossen

/m' Wert Mg 20 Mil-
lionen Dol sollen
/‘ gestohlen werden.

Y sind Sie der richtige
. _Mann fiir den Job?

TANNER’S TRAUMAUTOS

river 3" schiirt Tanner mit mehr als 80
bis ins kleinste Detail modellierten Gefahr-
ten herum. Italienische Sportwagen, ame-
rikanische Musclecars und lange Straen-
kreuzer lassen die Reifen genauso quiet-
schen wie 15 unterschiedliche Roller und
Motorrider, ja sogar ein 18-Wheeler. Und
das nur zu Lande! Im Wasser sind Yachten
und verschiedene Cigarette-Schnellboote
zu bewundern. Let’s take aride !

C Die einzigen Fahrzeuge
mit Lizenz sind die Schnellboote.

A C Bei Autos erkennt man
trotzdem, welches Modell Pate stand.

20 VGA www.gamesaktuell.de
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A VOLLER UBERELICK: Der obere Balken zeigt Ihnen, wie es um Tanners Gesundheit
bestellt ist. Die niachste Anzeige stellt die Intensitat dar, mit der Sie die Polizei sucht.
Den Schaden am Fahrzeug kann man am untersten Balken ablesen.

Z um zweiten Mal sind wir mit Reflections’ bis-
siger Rennflunder durch die StraRen von
Miami, Nizza und Istanbul gebrettert. Auch unse-
re neuesten Erkenntnisse in Sachen "Driver 3"
behalten wir natiirlich nicht fiir uns:

Die in Florida anséssige Autoschieberbande
South Beach soll fiir einen mysteriésen Kaufer 40
der teuersten Autos der Welt beschaffen. Die sol-
len in Miami und Nizza aufgetrieben werden, in
Istanbul soll der Deal iiber die Biihne gehen. Nun
zu lhnen: Sie sind Tanner, ein passionierter und
riicksichtsloser Undercover-Cop, der sich in die
Cang einschleichen, dort als Fahrer arbeiten, und
schlieRlich die Verbrecher hochnehmen soll.

UNDERCOVER-RASER

Im Story-Modus, genannt Undercover, war-
ten 32 Missionen. Beginnend in Miami arbeiten
Sie sich linear iiber Nizza nach Istanbul vor.
Wihrend Sie meist Draufganger Tanner steuern,
agieren Sie in insgesamt sieben Abschnitten auch
als dessen langjahriger Partner Tobias Jones.

Da es sich laut Martin Edmondson von
Reflections um eine Verfolgungsjagd-Simulation
handelt, bilden genau diese den Mittelpunkt des
Spiels. 70 Prozent der Spielzeit verbringen Sie
hinter dem Lenkrad, den Rest erledigen Sie zu
FuR, allerdings schwer bewaffnet. Die packende

Story wird in wundervoll gerenderten Video-
sequenzen mit einer Gesamtlaufzeit von mehr als
50 Minuten erzahlt. Stars wie Mickey Rourke,
Michele Rodriguez oder Michael Madsen liefern
die Synchronstimmen.

AUF DIE HARTE TOUR

Was muss Tanner tun, um sich im Kreise der
Verbrecher zu etablieren? Hier ein kleiner Vorge-
schmack auf das, was echte "Driver” erwartet:

In der Mission Lead on Baccus folgen Sie
einem Streifenwagen zum Unterschlupf von Bo-
sewicht Baccus. Das klingt weitaus einfacher als
es ist. Das Polizeiauto, mit dem Sie durch Miami
preschen, bricht in Kurven leicht aus und die wer-
ten Kollegen machen lhnen das Leben unnétig
schwer, da sie oft aus Seitenstraen herausschie-
Ren, um sich rabiat in die rasende Polizeikolonne
einzuklinken. Schon ein Crash geniigt und Sie
haben den Anschluss verpasst. Angekommen
beim Verbrechernest erfahren Sie in The Siege,
dass Baccus, einer der besten Fahrer der Gang,
eine Geisel hat.

Die Polizei umstellt das Gebalde. Tanner
wihlt natiirlich die harte Tour, steigt aus und bal-
lert sich den Weg in den Innenhof frei. Dabei
sehen Sie den Undercover-Bullen ganz nach
Belieben aus der Third-Person-Sicht oder aus der



Stittsville |
A GATORS YACHT: In der Mission miissen
Sie die Yacht eines Gangsters versenken.

A HOME, SWEET HOME: Hinter der Bude
warten sogar ein Pool und ein Schnellboot.

A FEUER: Solche spektakularen Explosionen sind bei Driver 3 an der Tagesordnung.
Die iiberragende Engine zerlegt das Auto in unzahlige Einzelteile, die alle iiber eine eigene
Physik verfiigen und separat iber den Boden scheppern.

Ego-Perspektive. Beide Maglichkeiten erlauben
einen recht sicheren Umgang mit dem Schief-
eisen. Nach einer knackigen Videosequenz -
Baccus schanzt mit einem lauten Sportwagen aus
dem Hof - schnappen Sie sich einen Ford-
Mustang-Verschnitt und jagen hinterher.

In einem anderen Auftrag im sonnigen
Florida soll Tanner in einer Tiefgarage einen
schwarzen Sportwagen stibitzen. Nachdem Sie
die anwesenden Gangster in einem heiRen
Schusswechsel gekillt haben, 6ffnen Sie das Tor
und schnappen sich das italienische Schmuck-
stiick. Problem: Die edle Rennsemmel darf keine
Macken kriegen, geschweige denn Einschuss-
I6cher vom Kaliber 9 mm. Denn dann ware sie fiir
den Auftraggeber nutzlos. Das wissen Ihre Riva-
len. Sie kleben lhnen dicht an den Fersen, versu-
chen Tanner zu rammen und von der Strafle zu
drangen.

BOMBE AN BORD

Die Mission Boobytrap erinnert an den Film
"Speed”. Eine Bombe tickt im schicken Cabriolet,
in dem Tanner und sein Partner Jones durch Nizza
cruisen. Uber Telefon erfahren Sie, dass sie zu
explodieren droht, sollte die Tachonadel einige
Sekunden lang unter der 40 mp/h-Marke pen-
deln. Oh oh...

Tanner escapes versetzt Sie auf die Ladefliche
eines fliichtenden LKWs. Die lokale Polizei tritt
mit grofem Aufgebot die Verfolgung an, um den
Truck auRer Gefecht zu setzen. Tanner's Schnell-
feuersalven Marke Luger miissen einen groferen
Schaden am Truck vereiteln. Im Verlauf ihres
gefahrlichen Abenteuers hat ihr virtueller Zeige-
finger Kontakt mit acht verschiedenen Baller-
ménnern. Von einer 9-mm-Knarre iiber eine bra-
chiale Shotgun bis hin zum alles zerstérenden
Granatwerfer ist fiir jeden Geschmack etwas
[<ELTR

ABWECHSLUNG ZUM COP-ALLTAG

Wer dem Erfolgsdruck im Undercover-Modus
nicht gewachsen ist, dreht in Take-A-Ride eine
entspannte Runde mit dem Gefahrt seiner Wahl.
Die Minispiele-Sammlung Driving Games bietet
sechs Herausforderungen wie ein Checkpoint-
rennen, eine Verfolgungsjagd mit Zeitbegrenzung
oder eine Survival-Raserei, in der Sie vor einer
Horde wild gewordener Bullen fliichten.

An der Technik von “Driver 3" haben die
iiber hundert schlauen Kopfe bei Reflections
ordentlich geschraubt. Getunt mit brillanten
Automodellen, grandiosen Echtzeitschatteneffek-
ten und nicht zuletzt einer iiberragenden Physik-
engine will man der Konkurrenz davonrasen. PR

A BOOM: Tanner
ballert mit acht fetten
Wummen um sein Leben.

A FILM DIRECTOR: Alle Aktionen kann
man nachbearbeiten und als Film speichern.

A MINIGAME: Hier missen Sie alle 100
Kegel innerhalb des Zeitlimits umfahren.

>4 Xbox
Juni

ion-Rennspiel

tions

sekannt

Die Verfolgungsjagd des Jahres nahert sich endiich dem

Sie sich auf ein
Spektakel gefasst!

{wohl) endgltigen Release
wunderschénes, actiongeladen:
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A BURN BABY: Neben dieser sportlichen

Rennmaschine werden auch Motorroller
und Cross-Bikes im Spiel auftauchen.

A KEINEN MUCKS: Geduckt schleicht
Eddie durch ein Biiro. In einigen Missionen
ist es ratsam, kein Aufsehen zu erregen.

DIE KONKURRENZ

Nach "The Getaway 2" werden voraussicht-
lich im néchsten Jahr noch weitere Drive-
and-Shoot-Spiele erscheinen, wie z.B.
Rockstars “GTA San Andreas” und Activi

sions “True Crime 2". Electronic Arts setzt
mit einem Spiel zur "Der Pate”-Filmtrilogie
wieder einmal auf eine zugkraftige Lizenz,
und auch Acclaim hat ein "GTA"-dhnliches,
noch namenloses Action-Spiel in der
Pipeline. Noch in diesem Jahr mochte Atari
mit “Driver 3" die Charts stiirmen. Als

A DRIVER 3: Die spielbare Preview-
Version hinterlieB einen guten Eindruck.

VGA www.gamesaktuell.de
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A HAU RUCK: Besiegte Gegner packt Eddie am Kragen und schleift sie in dunkle Ecken,
damit Wachmanner oder andere Gangster sie nicht entdecken. Dies soll allerdings, anders
als bei einschlagigen Schleichspielen, kein grundlegendes Spielelement werden.

Der "The Getaway"-Nachfolger verspricht mehr
Spieltiefe und komplexere Missionen.

S pricht man PS2-Spieler auf “The Getaway”
an, bekommt man viele unterschiedliche
Reaktionen. Die einen fanden den interaktiven
Action-Thriller héchst unterhaltsam und loben
die authentische Grafik, die spannenden Missio-
nen und die professionelle Prasentation. Andere
wiederum winken sofort ab und regen sich auf
iiber die hakelige Laufsteuerung und den Mangel
an Abwechslung. Auch wenn "The Getaway”
nicht genau das war, was der Ankiindigungs-
Hype versprochen hatte, erzielte das Spiel doch
hervorragende Verkaufserfolge. Nicht verwun-
derlich also, dass ein zweiter Teilentwickelt wird.

Uber die Handlung des neuen PS2-Krimis
gibt es derzeit kaum handfeste Informationen,
Sony méchte jetzt noch nicht zu viel verraten. Es
ist jedoch bekannt, dass "The Getaway 2" zwei
Jahre nach den Geschehnissen des ersten Teils
spielen wird, dass osteuropiische Mafiabanden
in London fiir Arger sorgen und dass die alten
Helden Mark Hammond und DC Carter nicht
mehr mit von der Partie sein werden. Dafiir wur-
den zwei neue spielbare Charaktere vorgestellt.

Eddie O’'Connor, einer davon, verdient seinen
Lebensunterhalt als Amateur-Boxer, doch auch
fir Jobs als Rausschmeier oder Schldger ist er
sich nicht zu schade. Mitch hingegen ist ein
Hiiter des Cesetzes, er gehort einer Spezial-
einheit der Polizei an.

MEHR ZU ERFORSCHEN

Bei unserem Besuch bei den Sony Studios
London konnten wir dem Cop bereits bei einem
seiner Einsitze zusehen. Mit einer Schrotflinte in
den Hinden, bekleidet mit Schutzweste, Gelenk-
schonern und Helm, durchsucht er einen grofRen
Londoner Wohnblock mit mehreren Etagen und
zahlreichen Apartments. Da diese Mission bei
Nacht stattfindet und in vielen der Wohnungen,
die durchsucht werden miissen, kein Licht
brennt, hat Mitch eine Taschenlampe bei sich.
Selbstverstandlich werfen Objekte und Personen
im Schein der Lampe schicke Echtzeitschatten.
Das Beeindruckende an dieser Szene war der rie-
sige, detaillierte Gebdudekomplex, dessen
Wohnungen zum GroRteil begehbar waren. Hier



A BOOM: Mitch rauchert auf dem Schrott-
platz einen Verbrecherschlupfwinkel aus.

A NIX FUR FEIGLINGE: Dieses Bild zeigt, wie Mitch einen Ganoven iiber die Hausdacher

A SPRUNGHAFT: Sobald lhre Figur ein
Hindernis erreicht, springt sie automatisch.

jagt. Der Fliichtige hangt an einem Sims des anderen Hauses und zieht sich langsam hoch.
Doch der Gesetzeshiiter ist ihm dicht auf den Fersen.

wurde deutlich, dass die Schauplitze in "The
Getaway 2" viel weitldufiger ausfallen werden als
jene des ersten Teils.

Im Anschluss hat man uns einen Spiel-
abschnitt vorgefiihrt, in dem Mitch einen
Verbrecher iiber die Dacher Londons hinweg ver-
folgt und dabei die ballernden Komplizen des
Fliichtigen iiber den Haufen schieft. Wie im
Action-Film scheuen sich Jager und Gejagter
nicht davor, von Dach zu Dach zu springen. Um
einen Sprung auszufiihren, ist jedoch kein
Tastendruck nétig. Sobald Mitch im vollen Lauf
eine Kante erreicht, macht er automatisch einen
weiten Satz.

NIMM’ WAS DU BRAUCHST

Neben den Spriingen beherrschen die Haupt-
darsteller weitere neue Bewegungen. In einer Ani-
mationsdemo haben wir Eddie gesehen, wie er
einen Baseballschliger vom Boden aufhebt und
damit seine Gegner zusammenlegt. Auch andere
Objekte wie beispielsweise Holzlatten oder Me-
tallrohre dienen als Schlagwerkzeuge.

Erledigte Personen packt Eddie kurzerhand
am Kragen und schleift sie hinter eine Theke oder
die nichste Miilltonne, damit andere Gangster
oder auch Polizisten nicht stutzig werden.

Allerdings soll dies keine Notwendigkeit werden,
wie in "Splinter Cell”. Man kann sich auf diesem
Weg, so die Entwickler, jedoch eine Menge Arger
ersparen.

DETAILWAHN

Auch die Grafiker und Designer liegen nicht
auf der faulen Haut, "The Getaway 2" soll gra-
fisch noch attraktiver werden als das Prequel. Fiir
einige Rdume, wie beispielsweise die Boxhalle aus
einer Echtzeit-Zwischensequenz, wurden mehr
als 1500 Fotoaufnahmen angefertigt, um auch
wirklich jedes Detail einzufangen. Auf die gleiche
Weise wird sogar das Londoner U-Bahn-System
ins Spiel "geholt”. Die Tube soll voll funktionsfa-
hig sein und, wie im echten Leben, als Trans-
portmittel dienen.

Den Charakteren widmet man ebenso viel
Aufmerksamkeit. Schirfere Texturen und fliissige-
re, mit Motion-Capturing realisierte Animationen
hauchen den virtuellen Darstellern Leben ein,
ehrlich gesagt hatten die alten Figuren leicht steif
gewirkt. Bei den Fahrzeugen setzt sich der
Perfektionismus fort, der Fuhrpark wird nun statt
60 mehr als 100 Vehikel bereithalten, darunter
auch verschiedene Motorrader wie Rennbdcke,
Roller oder Chopper. Die Autos bestehen nun aus

A HARTE JUNGS: Die Gegner des Sonder-
einsatzkommandos sind noch unbekannt.

A EINDRUCKSVOLL: Dieser Screenshot
stammt aus der Szene, in der Mitch einen
groBen Wohnblock durchsuchen muss.

A GEFAHR: Auf dem gegeniiberliegenden
Dach stehen zwielichtige Typen. Was die
wohl von Eddie wollen?

mehr Polygonen und wirken mit voll modelliertem
Interieur, filigranen Felgen und feiner ausgearbei-
teten Scheinwerfern und Tiirgriffen noch realisti-
scher. Auflerdem hat man ihnen ein neues
Schadensmodell programmiert. Zersplitterte
Scheiben, abgefallene StofRstangen und hassliche
Beulen im Blech lassen Unfallautos so richtig
schon kaputt aussehen.

Ob "The Getaway 2" die Mingel des ersten
Teils ausbiigeln kann, wird sich erst nach der
Begutachtung einer spielbaren Version zeigen.
Doch die zahlreichen angekiindigten Ver-
besserungen lassen das Beste hoffen. CG

Erscheint

|Sony Studios |
|Nicht bekannt
| Fertig zu 50%

Keine Website vorhanden
Onlinefahig 4

Einschétzung

Filmischer Spiele-Krimi, bei dem viel Wert auf
Realismus und Prasentation gelegt wird. Noch ist's
2u frith, um eine Einschétzung abzugeben.

Juni 2004 VGA
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A KNACK: Die Wache hat etwas gehort,
doch Snake ist bereits zu nahe.

A GESTELLT: Der perfekte Soldat lasst
selbst einen chancenlosen Gegner niemals
aus den Augen - eine Grundregel des CQC.

Lear
woootAND |06,

A PERFEKT: Obwohl die Wachen nur weni-
ge Meter entfernt sind, kénnen sie den her-
vorragend getarnten Snake nicht entdecken.

¥ GESTALTEN SIE MGS 3 MIT!
*° Um auch die Fans ein klein wenig in die
}-., Entwicklung des Spiels einzubeziehen,
f<2 hat Konami einen Wettbewerb: Auf
folgender Internetseite kénnen bis
zum 30. Juni 2004 Vorschlage fiir ver-

schiedene Tarnmuster eingereicht

werden:

Die drei besten Vovsdﬂége ‘werden
Spiel eingebaut und ihre Erfinder werden |
mentlich im Abspann erwihnt!

METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER

A FLINKE HANDE: Snake iiberrumpelt seinen Gegner hinterriicks und macht ihn zunachst
kampfunfahig. Aus dieser Position kénnen Sie unterschiedlich agieren: Entweder Sie halten
Ihr Opfer vor sich, werfen es zu Boden oder betauben den Mann.

Im Dschungel iberleben nur die Starksten.
Der Snake Eater ist einer davon!

urz vor der E3 wird es meist recht still in

der Spielebranche. Hersteller und Entwick-
lerteams halten ihre brandneuen Projekte unter
Verschluss und wenn iiberhaupt, gelangen nur
vereinzelt Infos an die Offentlichkeit.

Das gilt besonders fiir Prestige-Objekte wie
Konamis "Metal Gear Solid 3: Snake Eater”, das
gegen Ende des Jahres exklusiv fiir die Play-
Station2 erscheinen soll. Bevor allerdings in den
nichsten Wochen die E3-News-Flut iiber Sie
hereinbricht, wollen wir Sie auf den neuesten
Stand bringen.

IM KALTEN KRIEG

Snake Eater spielt in den friiien 60er-Jahren.
Damals herrschte der Kalte Krieg zwischen den
beiden Weltmichten USA und Sowjetunion. Ge-
genseitig trieb man sich immer weiter in den
Wahnsinn des atomaren Wettriistens hinein

Der Held der beiden PlayStation-Vorganger,
Solid Snake, kann also nicht die Hauptperson des
neuen Teils sein — er war zu diesem Zeitpunkt
noch nicht "erschaffen”. Und doch sieht der Neue
genauso aus wie er.. Die Erklarung ist einfach:

Solid Snake ist ebenso wie sein Bruder Liquid ein
Produkt der Genforschung. Der Snake in "Snake
Eater” ist also der Vater der beiden, Big Boss, der
perfekte Soldat. Ein interessanter Ansatz, der
viele Fragen der Fans beantworten diirfte.

Das neue "Metal Gear” spielt iiberwiegend in
einer Dschungellandschaft. Snake — man sollte
es wohl bei diesem Namen belassen — kampft
sich durch widriges Terrain und muss sich zahlrei-
chen todlichen Gefahren stellen. Diesmal nicht
nur feindlichen Soldaten, sondern auch der
Witterung und der Tier- und Pflanzenwelt.

Zwei wichtige Spielelemente hat Kult-
Produzent Hideo Kojima schon wéhrend der Ent-
wicklung durchsickern lassen: Zum einen gibt es
nun den Camouflage-Index, einen Tarnungs-Wert
und den Stamina-Index, der Snakes verbleibende
Ausdauer anzeigt. Zum anderen beherrscht
Snake das CQC, eine spezielle Nahkampftechnik.

DIE RICHTIGE TARNUNG MACHTS!
Widmen wir uns zunichst dem Camouflage-

Index. Der gibt an, wie hoch die Chance ist, sich

vor den Wachen zu verbergen. Je hoher der



-~ 1 o g .
s ¥ INTERVIEW
£ . Motosada Mori,
x s i 3 Militar-Berater der
"MGS"-Serie

Was hat es mit CQC auf sich, dem
neuen Feature von "MGS 3"?
Motosada Mori: CQC ist die Abkiirzung fiir
. "Close Quarter Combat”, also Nahkampf-
L techniken. Es wird immer dann angewen-
Tlls A NN B det, wenn man keine Schusswaffen benut-
Snake hélt mit seinem CQAC- ...und kann gleichzeitig mit zen kann, beispielsweise in Riumen oder
Messer eine Wache in Schach... der Pistole die anderen Wachen bedrohen. im dichten Dschungel. AuRerdem wird es

s

bei der Geiselbefreiung gegen Terroristen
eingesetzt, wenn die sich in Flugzeugen
oder Gebauden aufhalten.

Welche Idee steckt hinter CQC?
MM: Diese Technik ist besonders geeignet,
wenn man nicht wei}, wie viele Gegner in
der Nihe sind und aus welcher Richtung
sie attackieren. Sie wird normalerweise mit
den blofen Hinden oder mit einem
Messer durchgefiihrt.

Worin liegt der Vorteil von CQC?
MM: CQC ist eine sehr schwer erlernbare,
professionelle Technik. Nur echte Kampf-
experten mit viel

Erfahrung und U-
bung kénnen sie
vorteilhaft einset-
zen. Anfénger wiir-
den sich mit dem
CQC-Messer verletzen. In der echten Welt
‘wird sie ausschlieflich von Spezial-

® ;
., 4 einheiten angewandt, in "MGS 3" vom
&7y E i :
g . . = unglaublichen Snake.
A DA LEGT'S DI NIEDER: Mit seinen einzigartigen CQC-Nahkampftechniken nimmt es Wie 50|| COC "Snake Eater"

Snake mit fast allen Gegnern auf. Dieser Wachmann weiB gar nicht wie ihm geschieht und bereichern?
liegt in Sekundenbruchteilen vor dem Elitesoldaten im Dreck. MM: Der Spi.eler kann die CQC-Techniken

jederzeit nutzen, bei Griffen, Wiirfen oder
einfach nur beim Beobachten der Um-
Prozentwert, desto besser. Neben der richtigen  er an Baumen entlang hangeln, wenn seine Arme gebung. Ich denke, Fans von Schleich-
Kleidung sind auch Kérperhaltung bzw. Bewe-  zittern. Kurzum: Snake muss immer gut gendhrt Action werden begeistert sein.
gungsgeschwindigkeit ausschlaggebend fiir einen  sein und sich von giftigem Getier fernhalten.

hohen Index. Rennt Snake, kann er noch so gut Die nichste Neuerung ist die CQC-Kampf- Das CQOC-Messer ist einzigartig.
getarnt sein — sein Wert sinkt auf héchstens 30 technik (s. Interview). Sie kommt dann zum Ein- Kénnen Sie etwas iiber seine Form
Prozent ab. Kniet er jedoch im hohen Cras, trigt ~ satz, wenn Snake aus nichster Nihe mit Wachen und Funktion verraten?

den passenden Tarnanzug und hat sich sogar  kampft. Und das kommt durch die hiufige An- MM: Die Zacken am Rand erinnern an eine
Sége, sie sind etwas Besonderes. Sie wer-
den benutzt, um den Feind hinterriicks zu
iiberwiltigen, man hilt sie ihm an die
Kehle und macht ihn damit bewegungsun-
fihig. Den Griff kann man als stumpfe
Hiebwaffe einsetzen. Sie kénnen mit einem
CQC-Messer also schneiden, schlagen und
kontrollieren.

noch Farbe ins Gesicht geschmiert, ist er quasi ~ wendung der Tarnméglichkeiten recht haufig vor.
unsichtbar. Die Wachen wiirden ihn dann wahr- Beeindruckend: Man kann eine Wache iiberw.
scheinlich erst entdecken, wenn sie versuchen,  gen und sie sofort als Schutzschild einsetzen. In
aus Snake Feuerholz zu machen oder ihre Wasche ~ solchen Momenten schaltet die Kameraeinstel-
an ihm aufhdngen wollen. lung von der Verfolgerperspektive in eine Ego-
Der Spieler darf aus mindestens sieben ver- Ansicht und man kann die anderen wihrend die-
schiedenen Tarnmustern auswdhlen. Die Farb-  ser Zeit mit der Pistole in Schach halten.  SH
palette reicht von Schneeweifl iiber Griin-
schattierungen bis hin zu Feuerrot. Somit diirfte SPEZIAL Steckbrief: Motosada Mori

klar sein, dass “Metal Gear Solid 3" nicht nur im IMETAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER
RG] 5 e

=[50 e | oo i) selbst einige Male in schwere Auseinandersetzun-
SEI STARK, SNAKE! ; T ActionAdventure gen. Er eignete sich diverse SWAT-Techniken an
Hersteller T und lernte unter der Fiihrung des Dalai Lama.
2 ? 3 Entwickler Danach versuchte er sich als Schriftsteller und ver-
lebensstrategie im Dschungel. Aber auch Erndhr- G |nicht bekannt offentlichte sein Buch "Mori International”, in dem
ung (!) wird bei “Snake Eater” eine wichtige Rolle es um Vorbeugung, Gefahreneinschatzung und

spielen. Kojima hat nimlich noch einen weiteren % . . o G von G echen geht. In-
. : : s : nicht bekannt = SR o5 2
Wert eingefiihrt — die Stamina. Je niedriger dieser w TS e e ; R::Eht eSrJt ='d e 'd'"“t

Ausdauer-Wert, desto weniger sicher sind Snakes Ganialen "Sriake Eater®" Der haisate Tall der "Metal TS N P s et digung,

z 2 Mori ist bereits seit dem ersten "Metal Gear”
i - Gear Solid"-Serie wird umfangreicher, spannender und
Bewegungen. Leises Schleichen ist mit einem ver Pk ediits 3", i ' Berater fiir Kampftechniken und Waffen.

Geboren in Hiroshima, Japan, 1964. Im Alter von
19 Jahren zog er hinaus in die Welt und geriet

Dschungel spielen wird.

Die richtige Tarnung ist die wichtigste Uber-

co.p/produ ngs3;

stauchten Bein kaum méglich, ebenso wenig kann
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A TYPISCH: Die Meniis - hier der Bild-
schirm fiir den Online-Modus - erstrahl,
wiederum im klassischen ColinStil.

A EISIG: Das variierende Fahrverhalten
auf unterschiedlichen Bodenbelagen gehort
seit jeher zu den Starken der Colin-Spiele.

inige Konkurrenten sehen besser aus.
Andere sind umfangreicher. Manche haben
sogar einen richtigen Karriere-Modus. Und den-
noch: Legt man den groften Wert auf’s eigentli-
che Fahren, kommt man um die “Colin McRae"-
Serie kaum herum. Wie bei keinem anderen
Rallyespiel kimpft man hier Meter fiir Meter mit
seinem Auto, jede Kurve ist eine
=

neue Herausforderung

VGA www.gamesaktuell.de
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colin mcrae rally 2005

Dickes Ding: Der fiinfte Teil soll nicht nur deutlich an Umfang zulegen,
sondern auch schéner werden und einen richtigen

3. N/

Die Fahrzeuge sollen nicht nur individuelle Schadensmodelle aufweisen,
sondern sie wurden auch im Detailgrad weiter verfeinert. Achten Sie etwa auf das kleine
Schiebefenster oder auf die vernietete Heckscheibe.

- ‘
A FEINARBEI

Eine herausragende Fahrphysik alleine reicht in
Zeiten von "RalliSport Challenge 2" und einer
immer besseren "WRC"-Serie aber nicht mehr
aus. Zumal die "Colin"-Reihe bald auch noch
gegen einen weiteren hartnackigen Cegner
antritt (siehe Kasten). Also wurde sie in die
Werkstatt gehievt, wo man gezielt an den bisher
nicht ganz so tollen Komponenten herumge-
schraubt hat. Zum Beispiel an der Riickkehr zum
Karriere-Modus. Schon in Teil 3 hatte man sich
daran gewagt — und war klaglich gescheitert.

REINE PRIVATSACHE
Diesmal spielen Sie keinen im Ford
eingesperrten Colin McRae, son-
dern einen armen Privat-
fahrer, der sich durch ver-
schiedene Klassen erst
langsam nach oben
kimpfen muss. Das
klingt ein bisschen
nach "DTM Race Driver
2" — und das ware nicht
das Schlechteste.
soll die Karriere nicht linear ver-

Zudem

iiber lhren Werdegang entscheiden.

laufen; an manchen Stellen kénnen Sie,

Online-Modus haben.

Auf dem Weg zur Rallye-Spitze erwarten den am-
bitionierten Piloten laut ersten Informationen
23 Veranstaltungen mit mehr als 300 Wertungs-
priifungen. Wir bezweifeln jedoch, dass jede
Etappe komplett eigenstindig ist — zu den rund
50 Streckenabschnitten des Vorgéngers ware die
Steigerung fast schon ein wenig zu gigantisch.
Dass man hier ein wenig getrickst hat, scheint
auch die Anzahl der Rallye-Lander zu belegen:
Die blieb mit neun gegeniiber den acht des
Vorgangers namlich fast unverindert. Neu ist -
wohl als Belohnung fiir das treue deutsche
Publikum - ein deutscher Lauf.

NACHSCHUB AUS DEUTSCHLAND
Doch nicht nur bei den Pisten, auch beim
Fuhrpark liegt mehr Gewicht auf Deutschland:
Sie diirfen in "Colin McRae Rallye 2005" unter
anderem einem New Beetle RSi, einem Golf V
und dem neuen Audi A3 die Sporen geben -
durch die Bank Modelle, die bislang noch keinen
echten Rallye-Staub geschluckt haben. Ebenfalls
stark vertreten sind die Italiener mit den
Klassikern Alfetta GTV und Lancia Stratos sowie
dem neuen Alfa 147, dazu gesellen sich alte
Bekannte wie der Peugeot 206, Peugeot 205
Turbo 16, Mitsubishi Lancer (diesmal als Evo VIII)



A ICH STEH’ IM WALD: Die Darstellung
von Waldern ist jetzt chne Fehl und Tadel.

A DRECKIG: Staub und Schlamm setzen
sich nach und nach auf der Karosserie fest.

S

A WIEDERHOLUNGSTATER: Die Replays
sollen an echte TV-Ubertragungen erinnern.

RICHARD BURNS RALLY

DER NEUE

REALISMUS-CHAMPION?
Rallye-Spiele gibt es wie Kieselsteine auf |
einer Schotterpiste, dennoch ist echte
"Colin"-Konkurrenz bislang eher diinn

| gesat. Die Mitbewerber fahren meist mit

deutlich einfacher handhabbaren Autos
auf Arcade-Pfaden. SCi, die 2002 mit
"Rally Championship” noch einen der sim-
pelsten Vertreter der Drift-Zunft her-

ausgebracht haben, wildern in Zukunft |

ungeniert im "Colin"-Revier.

A DEUTSCHLAND-TOUR: Mit den charakteristischen Begrenzungspfosten, Strommasten
und Ackern hat Codemasters das typische Flair einer Rallye durchs bayerische Hinterland

hervorragend hinbekommen.

und Toyota Celica. Den insgesamt mehr als 30
Modellen wird wiederum die gewohnte Code-
masters-Rundumpflege nebst grofRer Inspektion
zuteil: Noch mehr Details zieren nun die
Fahrzeuge, auRerdem sollen die Schiden indivi-
duell auf jeden Typ abgestimmt sein. Dazu gehs-
ren nicht nur die nach Mega-Unfillen iiblichen
fliegenden Tiiren und zerknitterten Schnauzen,
sondern erstmals auch Kratzer und kleine Dellen
nach Mini-Ausritten.

GETRUBTE AUSSICHTEN

Wihrend Konamis "Enthusia” erstmals die
Fliehkréfte in einem Rennspiel simulieren will,
kontert der neue Colin mit der Premiere des
Benommenheits-Features. Das sorgt nach inten-
siver Bekanntschaft mit Biumen, Mauern oder
Felsen dafiir, dass Ihnen kurzfristig die Spucke
und auch die klare Sicht wegbleiben.

Codemasters verspricht fiir "Colin McRae
Rally 2005", die Crafik kraftig aufzubohren. Dazu
gehoren zwei neue Kameraperspektiven (Motor-
haube und zusatzliche Verfolgerperspektive),

verbesserte Replays sowie eine “interaktive”
Umgebung mit umfahrbaren Objekten, animier-
ten Zuschauern und Laub abwerfenden Bdumen.
Die letzte Neuerung ist fiir viele sicher die wich-

tigste: Rallye-Profis diirfen sich nun endlich auch
online die Bestzeiten gepflegt um die Ohren
hauen. Sowohl auf der PS2 als auch iiber Xbox
Live! konnen bis zu acht Driftkiinstler gleichzeitig
bei einer Etappe antreten. Allerdings fahren Sie
dabei kein echtes Rennen aus, da es keine
Kollisionsabfrage geben wird. Sie sehen lhre
Kontrahenten zur Orientierung lediglich als
transparenten “"Ghost”, durch den Sie auch hin-
durchfahren konnen. Auf der E3 wird es den fri-
schen "Colin” erstmals zu sehen und auch zu
spielen geben. Hoffen wir, dass er unsere nach
den ersten Bildern und Infos grofRe Vorfreude
nicht enttiuscht! MG

SPEZIAL
COLIN MCRAE RALLY 2005
| (BN Psebidxeox| |
[ |Herbst [Herbst [ |
Genre [Rennspiel
[Codemasters
Codemasters
frei

Erscheint

Hersteller
Entwickler

Einschatzung

kénnen alle a werden:
Dann erwartet uns erneut ein erstklassiges Rallye-
Spektakel — wenn nicht, droht leichte Langeweile

A WIE AUS DEM BILDERBUCH: Die
Grafik ist voll auf Realismus getrimmt.

A KURVIG: Haarnadeln stellen ans
fahrerische Konnen hochste Anspriiche.

“Richard Burns Rally”, wohl nicht ganz
zufillig nach dem neben Colin McRae ein-
zigen britischen Rallye-Weltmeister be-
nannt, setzt sowohl in Sachen Fahrphysik
als auch Grafik voll auf Realismus. Die
Autos sind iiberaus schwer in den Griff zu
bekommen und machen die Fahrt iiber die
engen Etappen zum echten Husarenritt.
Zumal das Schadensmodell da nicht
hintenan stehen will: Schon mit dem ersten
heftigen Crash droht ein Totalausfall.
Nicht ist deshalb eine umfangrei

che Fahrschule ins Spiel integriert. An den
Start geht "Richard Burns Rally” im Herbst
auf PC, PS2 und Xbox.

Juni 2004
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THQ KAUFT

RELIC ENTERTAINMENT

Am 1. Mai 2004 hat THQ die Firma
Relic Entertainment tibernommen.
Das Entwicklerstudio programmierte
Spielehits wie "Homeworld” oder
“Impossible Creatures”. et

e

A HOMEWORLD: Relic ent-
wickelt ab sofort fir THQ.

OPERATION FLASHPOINT 2
Auf der amerikanischen Videospiel-
Messe E3 zeigt Codemasters erstmals
die Fortsetzung ihres erfolgreichen
Taktik-Shooters “Operation Flash-
point 2", A+

EVERQUEST 2

Bereits am 3. Mai startete Sony die
Anmeldung zum Beta-Test des On-
line-Rollenspiels “Everquest 2". Die
Betatester diirffen dann ab Juni in
Norrath Monster metzeln. St

A AU WEIA: Dafiir haben Frau-
en natirlich kein Verstandnis.

DIE SIMS 2

Endlich gibt es neue Bilder und In-
fos zur Lebens-Simulation "Die
Sims 2". Vor allem die Freizeitaktivi-
titen der munteren Persénchen
sind nun deutlich ausgepragter. So
verrenken sie sich beim Yoga die
Clieder oder sie reagie-
ren sich mit Tritten an
einem Sandsack ab.

System
Hersteller
Erscheint
Einschal

1ol B B £
Electronic Arts
Herbst ‘04| Fertig zu 70%

5 | Preis: ca. 50€

A SAUWETTER: Sogar bei

starkem Regen wird gekampft.

A FEUER FREI: Soldaten
stirmen unsere Basis.

EMPIRE EARTH 2

Vivendi Universal serviert Kriegsstrategen im Juni 2005 einen ganz
besonderen Leckerbissen. In "Empire Earth 2", der Fortsetzung des
Echtzeitstrategie-Hits, steuern Sie 14 spielbare Zivilisationen. Dank
einer iiberarbeiteten Kiinstlichen Intelligenz agieren die gegnerischen
Truppen jetzt noch realistischer. Zudem spielen die verschiedenen

=

tete  Mehrspieler-
Modus, der den Spie-
ler nun fiir herausra-
gende spielerische Leis-
tungen belohnt.

Witterungsbedingungen, Regen oder Schnee, eine grofere Rolle.
Die Verwaltung der Einheiten und das Férdern neuer Rohstoffe
fillt hingegen weniger komplex aus als noch beim
Vorgénger. Satte neun Spielmodi verspricht der iiberarbei-

NEWS
EMPIRE EARTH 2
System

Hersteller | Vivendi Universal
Erscheint 05 |Fertig zu 40%
Einschatzung | Preis: ca. 50€ |

LUCASARTS ENTLASST
PROGRAMMIERER

LucasArts entldsst 29 seiner bislang
418 Angestellten. Liegt das vielleicht
an der mangelnden Qualitit intern
entwickelter Spiele? sEd

THE LORD OF THE RINGS:
MIDDLE-EARTH ONLINE
Publisher Vivendi Universal und der
Entwickler Turbine Entertainment ver-
offentlichen das Online-Rollenspiel
“Lord of the Rings:
Middle-Earth Online”
voraussichtlich erst
2005. et

WARCRAFT 3:
THE FROZEN

| THRONE

Blizzard bietet auf
der Homepage eine

Map mit dem Namen
Deadlock zum Down-

A GRATIS: Neue Karten auf
www. blizzard.de.

ROLLERCOASTER
TYCOON 3

A UBERFULLT: In unserem
kleinen Freizeitpark ist viel los.

Ab Herbst 2004 diirfen Sie in "Rol-
lercoaster Tycoon 3" lhren eigenen
Freizeitpark bauen und managen.
Ade Pixeloptik: Im Gegensatz zu
den Vorgingern erstrahlt die Kulis-
se jetzt in schicker 3D-Grafik.
Durch den Einsatz dieser neuen
Technologie werden véllig andere
Betrachtungsweisen méglich. So
zoomen Sie ganz nahe an die Ge-
sichter der Besucher, um deren

Stimmungslage zu erkennen.

Hersteller
Erscheint
Einschatzung

[ Fertig zu 70%
| Preis: ca. 50e

BATTLEFIELD 2

"Battlefield: Vietnam”

steht erst seit wenigen Monaten bei den

Héndlern, da kiindigt Entwickler Digital lllusions C.E. bereits fiir Frihjahr

A MACHTIG: Dieser Panzer
sieht einfach genial aus.

2005 "Battlefield 2" an. Je nach-
dem, wie viele Online-Soldaten auf
dem Schlachtfeld agieren, variiert
diesmal die CroRe des Levels. So
stellt man sicher, dass sich die bei-
den Teams im Celdnde auch finden.

NEWS
BATTLEFIELD 2 \

System

Electronic Arts

Friihj. ‘04 | Fertig zu 50%

Hersteller
Erscheint

ischatzung

DIE SIEDLER 5

Die kleinen Siedler wuseln im Herbst 2004 in der fiinften Version iiber
lhren Monitor. Diesmal hat sich allerdings Grundlegendes geindert.
Statt durch eine platte 2D-Kulisse scheuchen Sie die fleiRigen Arbeiter

A PRACHTIG: Die Krieger in
ihren detaillierten Uniformen.

durch eine wunderschéne 3D-
Landschaft. Die fantasievollen Vol-
ker des Vorgingers weichen in Teil 5
einem realistischen Mittelalter-Sze-
nario. Leider gibt es bislang nur we-
nige Infos zu neuen Spielelementen.

D DLER
System e
Hersteller Ubisoft

Erscheint
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TRAIN SIMULATOR 2

Microsoft stellt mit sofortiger Wir-
kung die Arbeiten an der Eisenbahn-
Simulation "Train Simulator 2" ein.
Die dadurch frei gewordene Arbeits-
kraft setzt das Unternehmen fiir die
Entwicklung der erfolgreichen
"Flight Simulator”-Serie ein. ~ +++

A ABSTELLGLEIS: Micro-
soft stoppt die Simulation.
o

)\ WORMS: FORTS

~, UNDER SIEGE

< Im neuesten Teil der

niedlichen Taktik-Serie

| bedienen die kriegeri-

/' schen Wiirmer auch fest
installierte Geschiitzstel-
lungen. Ob es diesmal fiir

J) die PS2 einen Online-Mo-

dus geben wird? ++

T

kontakt ist entscheidend.

FIFA 2005

Neues "FIFA", neues Feature: Nach
"Off the Ball” prasentieren die Ent-
wickler nun stolz ihr "First Touch”-
System. Dieses soll die "erste Be-
rithrung” des Leders stérker gewich-
ten. Daneben will EA Sports ein
Creation Center integrieren, einen
Editor, mit dem Sie auch lhr eigenes
Gesicht ins Spiel bringen kénnen.

System
Hersteller | Electronic Arts
Herbst ‘04| Fertig zu 50%

| Preis: ca. 50€

Erscheint

A FIRST TOUCH: Der erste Ball-

SPELLFORCE: THE BREATH OF WINTER

Erste Details zum “Spellforce”-Add-on "The Breath of Winter” sind
durchgesickert. Auf der Zusatz-CD gibt es zwei komplett neue Spielmo-
di. Im Koop-Modus kimpfen Sie sich mit bis zu zwei menschlichen
Spielern durch die mit Monstern verseuchten Gebiete. Der Modus

NEWS
SPELLFORCE: THE BREATH OF WINTER
Sy

Freies Spiel erlaubt es, auf di-
versen Karten gegen den Com-
puter anzutreten.

¥ GRUSELIG: Nur im Team
besiegen wir dieses Monster.

STAR WARS GALAXIES:
JUMP TO LIGHTSPEED

“"Star Wars Galaxies”-Fans diirfen ab Winter 2004 die On-
line-Galaxie auf eigene Faust erkunden. Dann namlich 73
erscheint ein Zusatz-Pack mit dem viel versprechen- >
den Namen "Jump to Lightspeed”. In diesem Add-
on kann der Spieler eigene Raumschiffe bauen.
Damit ist es moglich, das All zu erkunden und mit Schiffen
heifRe Weltraumschlachten auszutragen. Auferdem enthilt
das Add-on neue Welten und zwei zusitzliche Rassen. Weitere

Details wollten uns die Entwickler
von LucasArts noch nicht verraten.

¥V AB INS ALL: Jetzt dirfen
Sie auch im All um sich ballern.

32 VGA www.gamesakt-uell.de

System
Hersteller
Erscheint

‘04| Fertig zu 70%

| Preis: ca. 50

ystem
Hersteller
Erscheint

JoWood
Juni ‘04 _|Fertig zu 80%
| Preis: ca. 30

RESTRICTED AREAS

“The Matrix” trifft "Diablo 2" — so ldsst sich der Action-Rollenspiel-Mix
des Hamburger Entwicklers Master Creating am besten beschreiben. Im
Vergleich zu klassischen Rollenspielen spielt sich "Restricted Area” sehr

A VORBILDLICH: Geniale
Action in disteren Welten.

viel schneller und direkter. Es finden
sich sogar Spielelemente, die es
bislang nur in Ego-Shootern gab.
Besonders gut hat uns das beklem-
mende Endzeit-Szenario gefallen.

NEWS
RESTRICTED AREAS

System
Hersteller | Vidis
Erscheint Jui

04

gz B0%
| Preis: ca. 50e

JOINT OPERATIONS

Der inoffizielle Nachfolger des Militdr-Ego-Shooters "Black Hawk Down”
erscheint im Sommer 2004. Mit "Joint Operations” macht Entwickler
Novalogic einen grofen Schritt in Richtung “Battlefield Vietnam". Der
Spieler steuert Boote, Helikopter und andere Fahrzeuge. Zur Auswahl

A AUF KNIEN: In dieser
Stellung trifft man besser.

stehen die Soldaten eines interna-
tionalen Einsatzteams und die Sold-
ner einer Rebellengruppe. Zudem
gibt es in "Joint Operations” einen
umfangreichen Online-Modus.

O OPERATIO
System |
Hersteller | Electronic Arts ]
Erscheint | August ‘04|Fertig zu 90=
Ein ﬁis: ca. 50e




Microsoft

gamexstudios-

Du denkst also, du kennst deine Grenzen? Uberfahre

sie live mit RalliSport Challenge 2: auf 91 Strecken,

mit einem der Uber 40 leistungsstarken Wagen - da-

runter jeder beriihmt-beriichtigte Wagen seit 1979. Fiinf ?A LL ISPORTE

neue Spielmodi, zum Beispiel das Crossover-Duell, CHALLENGE

ermdglichen packende Wettkampfe, bis der Motor raucht.

Steinschlag, Regen, Glatteis und mehr erschweren die

Bedingungen. Uberhole online {iber Xbox Live die welt- >

weit besten Racer. Und natiirlich auch jeden anderen, It's good to play together
===| der es wagt, sich dir in den Weg zu stellen. xbox.com/rallisport2

© 2004 Microsoht Carporation. Al Rechie vsbehaltn. Mirosof, Microsot Game Stuio, X e ie Xbox Logos, Xo Live und die Xoox Live Logos sind ingetragene Marken der Microsol Corporation i den USA undioder andaren Lindern. Wefters e aulgeihte Produd- und Fimennamen kbnnen geschitzie
Masken iver jeweiigen Inhaber sein. Die BMW Marken snd Eigentum der BMW AG und werden izenziert genutzt.Hyundal, Accent und wetere assazerts Logos, Embleme und das Design der Fahvzeuge sind Marken undioder gestige Eigentumsrechte der Hyundal Motor Company und werden untr singt Lizenz
an die Microsoht Corporaion genutzt. 2002 Hyundai WRC Livery sind Marken undioder geisige Eigentumsrectte des Hyundal Workd Rll Tearms und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutz. Lancia it éne engatragene Marke und wird i der Lizenz von Fit Auto S,pA. Lancia Defta ¢,
Lancia Statos 037 genutzt, Embleme und das Design dr Fahrzeuge sind Marken undioder geistie Eigentumsrechte der Fiat Auto S.p.A. und werden unter einer Lizenz an die MicrosoltCorporaton genutzt. SUBARO, IMPREZA, WR, SIT Namen, Embleme und das Design der Fahvzeuge sind Eigentum der Fuf
Heavy Indusinis, L. und werden unlr eine Lizen2 an ck Microsot orporation genutz Toyota und Gorola Namen, bl und das Design derFahrzeuge sind Marken undloder gestige Egentumsrechla er Toyoa Moor Corporafion und werden untereiner Lizenz an ie Microsof Corporation genuiz. Merc
 AUTOMOBILES PEUGEOT pour son aimable colaboraton. Merc & RENAULT pour son aimable colaboration.
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[ PS2-TICKER _

PSTWO KOMMT!

Ceriichten nach arbeitet Sony an
einer kleineren und in der Produk-
tion giinstigeren PlayStation2 mit
dem Namen PStwo. Dieses Gerit
soll einen eingebauten Ethernet-An-
schluss haben. Eine Festplatte lasst
sich in die PStwo leider nicht mehr
einbauen. =t

GT 4 UND PSP

Unbestatigten Informationen nach
soll sich “Gran Turismo 4" mit dem
PSP verbinden lassen. Ob es ein
eigenstandiges "Gran Turismo” fiir
den PSP geben wird, ist hingegen
noch nicht bekannt. S

A VERLINKT: GT 4 lasst
sich mit dem PSP verbinden.

EYETOY: SPORTS
Nachschub fiir EyeToy-Besitzer: Bei

A AUTSCH: Die Kénige des
Kampfes schlagen sich in 3D.

KING OF FIGHTERS:

MAXIMUM IMPACT

Die Programmierer von SNK setzen
ihre 2D-Priigelserie "King of Figh-
ters” auf die PlayStation2 um -
diesmal sogar in schicker 3D-Poly-
gon-Crafik. In "Maximum Impact”
gibt es fiinf neue Spielmodi und 24
Charaktere, darunter sogar sechs
brandneue Kampfsportler.

NEWS
KING OF FIGHTERS i
System
Hersteller
Erscheint

[Fertig zu 70%
| Preis: ca. 60e

FAR CRY: INSTINCTS

Die "Splinter Cell”- und "Rainbow Six 3"-Erfinder von Ubisoft Montreal
arbeiten an einer PS2- und einer Xbox-Version des Ego-Shooters “Far
Cry (dt.)". Allerdings handelt es sich nicht um eine Portierung des PC-
Originals, sondern um ein eigenstandiges Spiel mit dem Namenszusatz
“Instincts”. Erste Screenshots
der Dschungel-Kulisse machen
Appetit auf mehr...

System
Hersteller
Erscheint

¥ SPANNEND: Im Dschun-
gel lauern schlaue Gegner.

Konami ist derzeit ein Spiel mit dem
aussagekraftigen Titel “EyeToy:
Sports” in Arbeit. it

GOLDEN EYE 2

Takayoshi Sato, bisher fiir die
Animationen der "Silent Hill"-Serie
verantwortlich, arbeitet nun an Elec-
tronic Arts "Golden Eye 2" mit.
Ebenso programmiert ein Ex-Bun-
gie-Mitarbeiter ("Halo", "Halo 2")
fiir den Bond-Shooter. +++

SPYRO: A HERO'S TAIL

Der Knuddel-Drache Spyro be-
herrscht in seinem neuen Abenteuer
brandneue Feueratem-Angriffe. Au-
Rerdem lassen sich diesmal fiinf sei-
ner Freunde direkt steuern. Ent-
wickelt wird das Spiel derzeit in den
englischen Studios von Eurocom
(‘Buffy”, “Athens 2004").  +++

SOUL CALIBUR 3
Angeblich soll der neueste Teil von
“Soul Calibur” auf der Videospiel-
Messe E3 angekiindigt werden und
Mehrspieler-Duelle iiber das Inter-
net erméglichen. +++

A ONLINE: Auf der E3 gibt
es neue Informationen.

DEVIL MAY
CRY 3

Der gnadenlose Ddmonen-
jager Dante kehrt im Herbst
2004 auf die PlayStation2
zuriick. Uberraschend: Die
Handlung spielt diesmal
vor dem ersten Teil.
Zu dieser Zeit ist
Dante erst 20
Jahre alt
und kennt
seine verborgenen Di-
monen-Kréfte noch nicht. Ein
tiberarbeitetes Kampfsystem (@
wird eine der grundlegends-
ten Neuerungen sein. Hier wahlt
der Spieler aus drei verschiedenen
Stilen. Zudem hat Dante nicht von
Beginn an seine beiden Ballerman-
diese erhilt er erst
im weiteren Spielverlauf und muss
sich so lange mit seinem Schwert
durch die Monsterhorden schlitzen.
Eine neue Grafikengine sorgt zudem
fiir brandneue Effekte.

ner am Giirtel —

DEVIL MAY CRY 3
System Vi
Hersteller Capcam

Herbst ‘04| Fertig zu 60
| Preis: ca. 60e

Erscheint

ROCKY LEGENDS

The ltalian Stallion alias Rocky Balboa priigelt sich im Herbst 2004
erneut auf allen Next-Generation-Konsolen. Ubisoft versffentlicht in
Zusammenarbeit mit MGM Interac-
tive das Boxspiel mit dem heroi-
schen Namen "Rocky Legends”. Ne-
ben einer intuitiveren Spielmechanik
wird es neue Boxer im virtuellen
Boxring geben.

System

Hersteller

A RUMMS: Nach so einem

Haken steht niemand mehr. Erscheint

Einschatzung

@=:Ps0 . pas ALLERERSTE
' PSP-SPIEL!

* Auf der Game Developers Conference in San
Jose prasentierte Sony den ersten Titel fiir den
steuert man einen kleinen Sensenmann, der sich

e'.',,w,‘

PSP. In "Death Jr.
durch dreidimensionale Welten kimpft. Der witzige Held hat aber nicht
nur seine Nahkampfwaffe, die Sense, sondern kann seine Gegner auch
effizient mit Bomben ausschalten. Das erste selbst ablaufende Video
von "Death Jr.” hat uns sofort an Capcoms Jump'n'Run-Abenteuer "Ma-
ximo” erinnert. Grafisch lag das

Action-Jump'n'Run  deutlich

iiber PSone-Niveau - diese System PSP

Qualitat ist fiir einen Titel der Hersteller Sony

ersten Generation beachtlich. Erscheint__| 2005 | Fertig zu 60+ |
Preis: ca. 50
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Ty erneut in ein span-
nendes
spiel-Abenteuer.
Diesmal besitzt g
Ty 21 Bumerangs, de- ° &
ren Schlagkraft sich in

verschiedenen  Stufen
ausbauen ldsst. +++

DIE DEUTSCHEN
LIEDER FUR SINGSTAR
Endlich trudelte in unserem Redak-
tions-Postfach die verbindliche
Trackliste mit den fiir Deutschland
exklusiven Liedern ein. In "Singstar”
kriegt ihr also neben den bereits be-
kannten internationalen Songs Fol-
gendes zu héren:

Falco — Rock Me Amadeus

Peter Schilling — Major Tom

Patrick Nuo — 5 days

Bro'sis — Do You

No Angels — Someday

Lightning Seeds — Three Lions —
Football's Coming Home

Die Fantastischen Vier — Sie ist weg
Laith Al-Deen - Bilder von dir

Die Toten Hosen — Steh auf, wenn
du am Boden bist

A DANCE: Endlich brauchen
Sie keine Rasseln mehr.

EGA SUPERSTARS

Bei allen EyeToy-Besitzern kommt
demnichst Freude auf — Sega ver-
offentlicht Ende 2004 Nachschub
fiir die kleine PS2-Kamera. In "Sega
Superstars” treffen Sie auf alle
bekannten Stars aus dem Hause der
japanischen Entwickler. Sie verprii-
geln beispielsweise die Kimpfer aus
"Virtua Fighter” oder lenken mit
Ihren Handen den Igel Sonic.

SEGA SUPERSTARS

System

Hersteller Sega B

Erscheint. Herbst ‘04| Fertig zu 50%
& 33 | Preis: ca. 60e

BRANDHEISSE NEWS ZU

Zu Rockstars Hit-Serie
“Grand Theft Auto: San
Andreas” gibt es eben-
falls brandheife News. In
der Grofstadt San An-
dreas

sorgen nun
SchnellstraRen fiir
flottes  Voran-
kommen, aufler-
dem diirfen Sie

in spannenden Rennen zeigen, was Sie kénnen.
Das Aussehen des Hauptcharakters ldsst sich
ebenfalls beliebig verandern.

Der spezielle Stunt-Creator-Modus macht die
waghalsigsten Spriinge mit lhren geklauten Fahrzeu-
gen moglich. Ein nicht weiter spezifiziertes Online-
Feature sowie ein Soundtrack mit Songs von Happy
Mondays, 50cent und Justin Timberlake runden das
Action-Vergniigen ab. Ubrigens: Mit etwas Gliick
erscheint bereits Ende Mai ein erstes Video zur
Fortsetzung der Kultserie auf
der Homepage www.grand-
theftauto.com. Eine Bestati-
gung seitens Rockstar liegt uns
hierfiir leider nocht nicht vor.

GTA: SAN ANDF!EAS
System
Hersteller
Erscheint

Eir

Ruckstar
22.10.04] Fertig zu 60%
| Preis: ca. 60
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BROTHERS IN ARMS

Fiir alle Videospiel-Fans, die von
Zweiten-Weltkriegs-Shootern nicht
genug bekommen konnen, hilt
Ubisoft den richtigen Action-Ham-
mer parat. In “Brothers in Arms”
(soll Ende 2004 kommen) schliip-
fen Sie am D-Day in die Uniform
des Sgt. Matt Baker. Die Handlung
basiert nach Angaben der Herstel-
ler auf einer wahren Begebenheit, in
der Sie zahlreiche historische Ereig-

¥ GENIAL: Grafisch wird der
Kriegs-Shooter eine Bombe.

VGA www.gamesaktuell.de

nisse des Zweiten Weltkriegs haut-
nah erleben. Bei der Beschreibung
der Spielmechanik spricht Ubisoft
von einem "innovativen und leicht
zugdnglichen Befehls- und Kontroll-
system”. Es ist also anzunehmen,

dass Sie lhren Kameraden in bester
Taktik-Shooter-Manier Befehle er-
teilen kénnen.

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzung

RESIDENT EVIL: outBreak FILE 2

“Resident Evil: Outbreak” steht bei uns noch nicht mal in den Handler-
regalen, da kiindigt Capcom schon den zweiten Teil mit dem Akten-
namen “File 2" an. Erneut Steuern
Sie die acht Recken des Vorgéngers
durch mit Monstern verseuchte
Levels. Als Kulisse dient diesmal ein
Zoo, in dessen Kifigen die Tiere zu
blutgierigen Monstern mutieren.

NEWS
RESIDENT EV|L BT

- . System
A GRUSELIG: Sogar im Hersteller Capcnm
Zoo lauern bissige Zombies. Erscheint. 2005 | Fertig zu 40%
i o | Preis: ca. 60e

MONSTER HUNTER

Sensation! Capcoms Online-Abenteuer "Monster Hunter” soll auch in
Europa iiber das Internet spielbar sein. Diese Nachricht erscheint iiber-
raschend. Nicht einmal bei ihrem Vorzeigetitel "Resident Evil: Outbreak”
konnten die traditionsbewussten Ja-
paner dieses Feature integrieren.
Vielleicht haben die Programmierer
doch einen Weg gefunden, ihre
Spiele an die europdische Server-
struktur anzupassen.

O R R
System
A SUPER: Dieses PS2-Spiel :m:*’-!'i' 252073‘4 T o
= : : . rschein nde Fertig zu 70% |
diirfen wir online spielen. Crer— s




A GEFAHR: Dieser Panzer wird die drei
Soldaten mit einem Schuss erledigen.

1 1 g DA 5
A VEHIKEL: Auch in der Konsolen-Ver-
sion steuern Sie zahlreiche Fahrzeuge.

BATTLEFIELD: MODERN COMBAT

Videospiel-Gigant Electronic Arts veroffent-
licht im Herbst 2004 die erste Konsolen-
Version des PC-Online-Shooters "Battlefield”
exklusiv fiir die PS2. "Battlefield: Modern
Combat” ist keine Umsetzung des PC-
Originals, sondern eine komplette Neuent-
wicklung, prézise abgestimmt auf die Starken
der PlayStation2-Hardware.

In dem von Digital lllusions entwickelten
Militir-Shooter duellieren Sie sich mit bis zu
24 menschlichen Spielern. Auf riesigen
Mehrspieler-Karten erwarten Sie dicht
bewachsene Waldgebiete und zerkliiftete

Stadte. Sie wahlen lhren Kampfer aus den
Truppen der USA, China und der Koalition
des Mittleren Ostens aus. Welche Fahrzeuge
sich steuern lassen, ist noch nicht bekannt.
Wir meinen jedoch, den ersten Screenshots
entnehmen zu kénnen, dass Sie sich auf alle
Fille hinter das Steuer von Panzern und
Hubschraubern setzen diirfen.

System I
Hersteller Electronic Arts

Erscheint Herbst ‘04| Fertig zu 60%
i zun; Preis: ca. 60€

AMERICA’S
ARMY

Ubisoft kooperiert mit der amerikanischen
Armee und setzt deren realistischen PC-
Militar-Shooter "America’s Army” bis Sommer
2005 auf alle Next-Generation-Konsolen um.
Derzeit sind weder die Spielmodi bekannt,
noch, ob die Konsolen-Version einen Einzel-
spieler-Modus besitzen wird. Allerdings han-
delt es sich beim kostenlosen PC-Vorbild
("Unreal”-Grafik-Technologie) um einen au-
thentischen Militir-Shooter, der direkt von
der U.S.-Army entwickelt wurde.

A REALISTISCH: So riickt die U.S.-
Army im feindlichen Lager vor.

B .
Hersteller Ubisoft

Erscheint 2005 Fertig zu 40
Einschatzung Preis: ca. 60e

DEF JAM FIGHT FOR NY

Spezialisiert sind die Rapper des Musik-
Labels Def Jam auf schlagkraftige Songtexte

A EAT THIS: Die Kampfer sehen nun
sehr viel detaillierter aus als in Teil eins.

— doch im Herbst 2004 miissen sie erneut
beweisen, dass sie auch im Boxring ordentlich
austeilen kénnen. EA werkelt derzeit an der
Fortsetzung zum Wrestling-Titel "Def Jam
Vendetta”. In Teil zwei duellieren sich erneut
Black-Music-Groen, diesmal mehr als 70.
Darunter 35 der bekanntesten HipHop-
Personlichkeiten wie Sean Paul, Snoop Dogg,
Busta Rhymes, Lil" Kim oder Ludacris.

DEF JAM FIGHT FOR NY
@

System P I
Hersteller | Electronic Arts
Erscheint

Schniire die Stiefel eines SEALS-TEAMS in
SOCOM II: U.S. NAVY SEALS und stelle dich der
ultimativen Herausforderung: dem Hauserkampf.

SOCOM Il ist so realistisch, weil es in Zu-

sammenarbeit mit den U.S. Navy Seals ent-

wickelt wurde. Unsichtbare Scharfschiitzen

zielen auf dich, r jeder Ecke wartet der

Feind. Und jeder Zivilist kann Freund oder Feind
. Taktik ist deine wirksamste Waffe.

geh online und spiel mit bis zu 16 anderen
Spielern in ganz Europa. In beiden Fallen wird
dir das Headset helfen, mit deinem Team zu
kommunizieren und es zu einer echten Einheit
zu formen. Vergiss nicht: Nur gemeinsam habt
ihr eine Chance.

Trage den Krieg gegen den Terror zu deinen Gegnern
in 12 aufregenden internationalen Missionen.

PlayStation.2

FUN.ANYONER
PlayStation.2

@

PlayStation Net

www.playstation.de www.socom2-game.com

" and “PlayStation” are registered trademarks of Sany Computer Enter-
tainment Inc. [ is a trademark of Sony Corporation. All rights reserved
SOCOM 11 © 2003 Sony Computer Entertsioment America inc. Developed
by Zipper Interactive. The US. Navy provided. technical assistance. but
does not offcally endorse this product. “PlayStation Nef”is 3 rademark of
Sony Computer Enterainment Inc. [ is a trademark of Sony Computer
Entertainment Europe. Al rights reserved.
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XBOX-LIVE 3.0

Nur 24 Stunden hat die planméRige
Wartung Ende April gedauert, seit-
dem ist die neue Xbox-Live-Version
3.0 am Start. Die vielen neuen Funk-
tionen kann man aber groRtenteils
noch nicht nutzen, da die entspre-
chende Unterstiitzung durch die
Spiele fehlt. Erst kommende Titel wer-
den von den neuen Features wie ei-
nem erweiterten Clan-System und in-
tegriertem MSN-Messenger Ge-
brauch machen. +++

OUTRUN 2

Segas Klassiker “OutRun” geht in
die nichste Runde. Entwickler Sumo
Digital wird nicht die Spielhallen-
version umsetzen, sondern den
Xbox-exklusiven Titel mit neuen
Features aufbohren. Neben einem
komplexen Missions-Modus  fiir

Einzelspieler soll es auch Online-
Rennen per Xbox-Live geben. Leider
wurde fiir den potenziellen Renn-
spielhit noch kein Erscheinungs-
termin genannt.

ot

A OUTRUN 2: Erste Bilder
versprechen heiBe Rennen.

ULTRA BUST-A-MOVE

Majesco setzt den Puzzleklassiker
"Bust-A-Move” fiir die Xbox um. Be-
sonderes Merkmal ist der neu imple-
mentierte Online-Modus per Xbox-
Live. Zudem soll das zeitlos-geniale
Spielkonzept durch neue Features
wie beispielsweise 3D-Puzzles auf-
gebohrt werden. Erscheinen soll der
Knobelspa Ende des Jahres. +++

BLINX KEHRT ZURUCK

Trotz der nicht allzu guten Kritiken
des Erstlings schickt Microsoft den
zeitreisenden Kater Blinx in ein
neues Abenteuer. Das_Spielkonzept
soll sich stark an dem des Vorgin-
gers orientieren. Blinx wird also wie-
der die Zeit manipulieren um kniffli-
ge Aufgaben zu meistern. ++

A BLINX: Der Kater kriegt
noch eine zweite Chance.

A THE URBZ: Optisch iber-
trifft es Die Sims deutlich.

THE URBZ

"The Urbz" ist der neueste Spross
der "Sims”-Reihe. Das Leben tobt
nun auflerhalb der eigenen vier
Wande. lhr Charakter muss sich im
Beruf beweisen um Anerkennung
von Kollegen und Freunden zu be-
kommen. Nur wer sich einen guten
Ruf erarbeitet, erhdlt Zugang zu al-
len Bereichen des Spiels.

Hersteller | Electronic Arts
Erscheint | Winter'04] Fertig zu 40%
Einschatzung | 5500 | Prei 60e

A QUARTETT: Sie bestreiten A KILLER: Der Gestiefelte
das Spiel mit vier Charakteren. Kater will Shrek ans Leder.

SHREK 2

Parallel zum neuen Kinofilm geht in Kiirze ein neues Videospiel um den
sympathischen Digital-Oger an den Start. In Activisions "Shrek 2" steu-
ern Sie eine Gruppe mit vier Helden gleichzeitig durch ein lineares Ac-
tion-Adventure. Neben Titelheld Shrek, seiner Braut Fiona und dem vor-
witzigen Esel finden sich viele andere skurrile Charaktere im Spiel, wie

und kniffligen Geschicklich-
keitseinlagen. Besonders gelun-
gen ist der Mehrspieler-Modus
fir bis zu vier Teilnehmer
gleichzeitig.

der Lebkuchenmann oder der Gestiefelte Kater.

Ein erstes Probespiel hat uns durchaus gefallen, Grafik und Sound
liegen auf sehr hohem Niveau. Der Spielablauf ist erfreulich abwechs-
lungsreich, bietet aber eine kurzweilige Mischung aus simplen Ritseln

System
Hersteller

Activision
Juni ‘04| Fertig zu 80%
Einschatzung | ©&©@ | Preis: ca. 60¢

Erscheint

STAR WARS:
THE SITH LORDS

Inzwischen sind die ersten interes-
santen Details zum Nachfolger des
fantastischen Rollenspiels “Knights
of the Old Republic” bekannt. Ent-
wickelt wird das Spiel von Obsidian
Entertainment, da Bioware mit den
Arbeiten an “Jade Empire” voll
ausgelastet ist.

Obwohl das Sequel nur fiinf
Jahre nach den Ereignissen des Erst-
lings spielt, kniipft es nicht an des-
sen Story an. Grund: Der erste Teil
hatte keine starre Handlung und
ermoglichte verschiedene Schluss-
szenen. Somit war es unmoglich,
einen Ankniipfungspunkt fiir die
neue Handlung zu wéhlen, ohne je-
ne Spieler zu irritieren, die den ers-
ten Teil anders beendet haben.

Sie tibernehmen im Sequel die
Kontrolle iiber einen der letzten
iiberlebenden Jedi und treffen auf
zahlreiche aus dem Vorginger be-
kannte Charaktere wie Revan, den
Droiden T3-M4 und Attan Rand.

Natiirlich werden Sie sich auch
in "The Sith Lords” wieder fiir die
gute oder die dunkle Seite der
Macht entscheiden kénnen. Aller-

¥ e & &
A TOP-HIT: Der erste Teil (Bild)
ist eines der besten Rollenspiele.

dings wirkt sich dies nun auch auf
Ihre Mitstreiter aus, die sich Ihrer
Gesinnung entweder anschlieRen
oder sich von lhnen abwenden.
Ihr Haupttransportmittel zu den sie-
ben Welten des Spiels ist erneut
das Raumschiff Ebon Hawk, das Sie
allerdings erst reparieren miissen —
zu Spielbeginn rostet es noch in ei-
ner Fabrik vor sich hin. >
Kampfsystem und Technik/sind
jenen des Vorgingers sehr ahnlich
sollen aber verfeinert werden. So
plant man eine Optimierung der

NEWS

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
STAR WARS _ THE SITH LORDS

System

Hersteller | Activision

Erscheint Feb. '05 | Fertig zu 30% 1)
inschatzu o Preis: ca. 60e
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KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC -

¢ £ |

A LASERSTAB: Diese Waffe
soll es auch in Teil zwei geben.

bisher gelegentlich umstindlichen
Kampfsteuerung und hiibschere
Lichteffekte und Animationen.
Leider gibt es im Moment weder fiir
die PC- noch fiir die Xbox-Fassung
Pline fiir einen Mehrspieler-Modus,
Xbox-Live soll nur zum Downloaden
neuer Spielinhalte genutzt werden.




KEINE FRAGEN. KEINE NAMEN.
KEIN BEDAUERN.

STRATEGIEBUCH ERHALTLICH.
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HALO-DESIGNER

GRUNDET NEUES STUDIO
Alexander Seropian, Griinder der
"Halo"-Macher "Bungie”, hat das
Entwicklerstudio "Wideload Games”
gegriindet. Zusammen mit etwa
zehn Angestellten plant er ein Xbox-
Projekt, in dem die "Halo"-Engine
zum Einsatz kommen soll. +++

A ALTBEKANNT: Erste Bilder
erinnern sehr an die Vorganger.

SPYRO 5

Vivendi bringt den kleinen Drachen
Spyro zuriick auf den Bildschirm. "A
Hero's Tail” prasentiert sich als typi-
sches 3D-Jump'n'Run ganz im Stile
der mittlerweile recht zahlreichen
Vorganger. Unterstiitzung erhilt
der tapfere Feuerspucker von vier

A HALO: Ob sich ein solcher
Erfolg wiederholen lasst?

DVD-BOX VON STAR WARS
MIT BATTLEFRONT-DEMO

Das wird ein Muss fiir "Star Wars”-
Fans: Am 21. September erscheint
eine DVD-Box, die neben den drei

Freunden, die ebenfalls als spielba-
re Charaktere im Spiel auftauchen.

klassischen Episoden auch eine NEWS,
Bonusdic enthilt. Auf dieser befin- RD: A-HE['?IC)XE"I(:')rAIL

det sich unter anderem eine spielba-
re Demo des kommenden Xbox-
Titels “Star Wars: Battlefront”. +++

Vivendi Universal Games
Winter ‘04 Fertig zu 30%
> | Preis: ca. 50€

Hersteller
Erscheint

TAK 2: THE STAFF OF DREAMS

Nur wenige Monate nach dem Erscheinen von "Tak und die Macht des Juju”
wurde fiir Oktober 2004 bereits der Nachfolger "The Staff of Dreams”
angekiindigt. Die Story soll direkt an die Geschehnisse des Erstlings
ankniipfen und Tak durch neun
neue Levels fithren. Tak wird etwas
dlter sein und das Spiel soll insge-

samt in einem weniger kindlichen
Look erscheinen.

TAK 2: THE STAFF OF DREAMS
System rpEl®
Hersteller
Erscheint
Einschétzun

A NIEDLICH: Schon Teil eins
(Bild) bot sympathische Figuren.

Fertig zu 30
Prei 40e

MASHED

Mit “Mashed” melden sich die Entwickler des kultigen “"Micro Machines”
endlich zuriick. Ganz wie in diesem Klassiker diirfen Sie mit bis zu vier
Spielern tiber 13 Rundkurse diisen.
Wer mit seiner Karre zu weit zuriick-
fallt, scheidet aus, kann allerdings
noch mit durchschlagskraftigen Ra-
keten der Konkurrenz das Leben

schwer machen.

Hersteller | Supersonic

A ABFLUG: Auf den Mashed- z - =
Pisten gehts richtig zur Sache Erschont___{Jun 04 Fertlg v 80
g 9 i Einschatzung Preis: ca. 50¢

DOOM 3

Lange Zeit mussten die Online-Spieler unter den Xbox-Besitzern ban
gen, doch jetzt ist es offiziell bestitigt: “Doom 3" wird einen umfang
reichen Support fiir Microsofts Onlineplattform Xbox-Live bieten. An
geblich ist exklusiv fiir die Xbox-Version des Ubershooters sogar ein ko

operativer Mehrspiele-Modus
geplant, den es nicht auf dem
PC geben soll.

¥ WOW: Auch die Xbox-
Version sieht genial aus.

<1

Activision

Hersteller
Erscheint

| Fertig zu 75+

2004
o Preis: ca. 60e

DER HERR DER RINGE:
DAS DRITTE ZEITALTER

Obgleich die Schlacht um
Mittelerde sowohl im Kino als
auch am Joypad schon geschla-
gen ist, bringt EA nach "Die
Riickkehr des Konigs” ein weite-
res Spiel mit der zugkraftigen
Lizenz auf den Markt. Bei “Das
Dritte Zeitalter” handelt es sich
aber nicht mehr um einen
Actiontitel,
komplexes Rollenspiel mit run-
denbasierten Kampfen.

Sie durchstreifen Mitteler-

sondern um ein

A MAGIE: Die Héhlentrolle
werden mit Zaubern bekampft.

de entweder als tapferer Mitstreiter der Gefdhrten um Hobbit Frodo
oder als Scherge von Bosewicht Saruman. Die Handlung orientiert sich
an den Filmumsetzungen von Peter Jackson, allerdings werden Sie auch
zahlreiche neue Schaupldtze besuchen, die zusitzliche Herausforde-
rungen fiir Sie bereithalten. Erste Screenshots sehen schon sehr gut
aus, was aber keine allzu groRe Uberraschung ist, schlieRlich waren des

A BALROG: Der feurige
Riese ist ein harter Gegner.

Macher auch fiir das audiovisuell
hervorragende "Die Riickkehr des
Konigs" verantwortlich. Starten soll
das neue Abenteuer im Tolkien-
Universum noch in diesem Jahr.

2 b )

Hersteller | Electronic Arts
Erscheint | Winter '04|Fertig zu 30-
i ng Preis: ca. 60e
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GAMECUBE-TICKER

ADVANCE WARS FUR
DEN GAMECUBE?

Nintendo hat den europiischen
Entwickler Kuju mit den Arbeiten an
"Cube Wars" beauftragt. Dabei han-
delt es sich um ein Strategiespiel im
Stil des GBA-Hits “Advance Wars",
Allerdings flimmern die Schlachten
nun in 3D iiber den Bildschirm und
das ehemals strikt rundenbasierte
Spielkonzept soll durch diverse
Actionelemente aufgepeppt werden.
Einen Release-Termin gibt es bisher
noch nicht. St

zwei soll
den Erstling noch toppen.

O PIKMIN 2

Der zweite Teil von Nintendos
exzellenter Gemiise-Strategie
ist unlangst in Japan erschienen

und hat von der dortigen Presse
iy

E-NEWS

POKEMON
COLOSSEUM
MEGA PAK

Nintendo hat rund um seine popu-
liren Hosentaschenmonster ein
umfangreiches Paket geschniirt. Fiir
159 Euro erhalten Sie einen Game-
Cube, das neue Spiel "Pokémon
Colosseum”, eine Bonusdisc mit
dem Archivierungssystem "Poké-
mon Box”", eine Memory Card 251
und ein Verbindungskabel fiir
GameCube und GBA. Mit diesem
Kabel kénnen Sie Pokémon zwi-
schen "Colosseum” und den aktuel-
len GBA-Varianten austauschen.

sehr gute Kritiken ¢ 1.
Das Spielprinzip orientiert
sich stark am hoch gelobten
Vorginger, allerdings wird es

diesmal einen Zweispieler-
& Modus geben, in dem auch

kooperativ gespielt werden
kann. In Deutschland diirfen sich
ambitionierte GameCube-Strategen
allerdings erst wieder im Sommer
mit den Pikmin vergniigen. +++

A ABFLUG: Rebel Strike
war der letzte Cube-Titel von
Factor 5.

ENTWICKLERSCHWUND
Factor 5, Entwickler der "Rogue
Leader”-Reihe, entwickelt keine
Spiele mehr fir den GameCube,
sondern will sich ab sofort aus-
schlieRlich der kommenden Konso-
lengeneration widmen.

Zudem ist Silicon Knights nicht
langer so genannter Second-Party-
Hersteller von Nintendo, entwickelt
kiinftig also auch Titel fiir Konsolen
anderer Hersteller. Ein schmerzlicher
Verlust fiir Nintendo, schlieRlich
produzierte Silicon Knights Hits wie
“Eternal Darkness” und "Metal Gear
Solid: The Twin Snakes". gt

ZELDA: FOUR
SWORDS

A KLASSISCH: Optisch erin-
nert Four Swords stark an den
16-Bit-Oldie Zelda 3.

Nintendo werkelt an der Game-
Cube-Version des GBA-Abenteuers
"Four Swords”. Die Bitmap-Optik
wird mit vielen schicken Effekten im
"Wind Waker”-Stil aufgepeppt.
Ebenso werden einige neue Spiel-
modi eingebaut. Anders als in der
als reiner Multiplayer-Titel konzi-
pierten GBA-Fassung kann das kurz-
weilige Action-Adventure nun auch
im Alleingang gelést werden.

Hersteller

Nintendo

METROID PRIME 2: EcHoEs

Jetzt ist es offiziell: Samus Aran wird ein weiteres Mal in ihren schweren
Kampfanzug schliipfen. In "Echoes” verschligt es sie erneut auf einen
fernen Planeten, wo sie es unter anderem mit der gefihrlichen Rasse der
Ing zu tun bekommt. Geniale Neuerung: Erstmals in einem "Metroid"-
Spiel wird es einen Mehrspieler-
Modus fiir bis zu vier Spieler

METROID PRIME 2: ECHOES

gleichzeitig geben. Systoin

’ . Hersteller | Retro Studios
¥ OBACHT! Gefahrliche Aliens  Erscheint Winter '04]Fertig zu 30-
wollen Samus ans Leder. |Preis: ca. 60e

MARIO KART R/C
MICROSIZERS GEWINNSPIEL

Die Firma ACME (www.acme-online.de) hat das ultimative Spielzeug fiir
alle "Mario Kart”-Fans im Angebot: Zwei funkferngesteuerte Karts im
“Mario Kart”-Design. Wir verlosen fiinf Sets, bestehend aus Mario und
Yoshi. Beide kommen mit umfangreichem Zubehor und Fernsteuerung,
die gleichzeitig als Ladegerit fiir die hochwertigen Mini-Flitzer dient.

Um zu gewinnen, miissen Sie die folgende
Frage beantworten:

Welchem Beruf geht Mario nach, wenn er
nicht gerade Prinzessinnen rettet?

a) Steuerberater b) Atomphysiker €) Klempner

® Teilnahme per Postkarte:
Schreiben Sie die Losung auf eine frankierte Postkarte und
schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPress GmbH
Red. VGA/Microsizers-Gewinnspiel
Max-Planck-Str. 13

97204 Héchberg

Winter

Erscheint
Preis: ca. 60e

18.06.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von ACME und CyPress dirfen
nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht moglich. Die Gewinner werden benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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BRANDHEISS! DIE TOP-SPIELE DER

VGA
ZUKUNFT!

VIEWTIFUL JOE 2

"Viewtiful Joe” geht in die zweite
Runde. Im Nachfolger ist Joes
Freundin Silvia nicht mehr nur
schmiickendes Beiwerk, sondern
der zweite spielbare Charakter. Zu-
sammen mit Joe heizt sie im neuen
Kooperations-Modus fiir zwei Spie-
ler den fiesen Gegnern ein. Er-
weiterte Spezialfahigkeiten sollen

die Odyssee durch unwegsamen
Dschungel, verschneite Berge und
zerfallene Ruinen erleichtern. Der
fantastische Cel-Shading-Look des
Erstlings wird beibehalten und soll
noch abgedrehter ausfallen. Bis An-
fang 2005 miissen sich Game-
Cube- und PS2-Besitzer allerdings
noch gedulden, erst dann erscheint

"Viewtiful Joe 2". Zuvor wird es
noch eine Umsetzung des ehemals
GameCube-exklusiven Erstlings fiir
die PS2 geben.

System EE !

Hersteller | Capcom
Erscheint. Frihj. ‘05

Fertig zu 50%
Preis: ca. 60€

A DUO INFERNALE: Joe
bekommt im zweiten Teil Unter-
stiitzung von Flamme Silvia.

—

PAPER
MARIO 2

Rollenspiele sind auf dem Game-
Cube selten. Nun gibt es jedoch
frohe Kunde fiir alle Fans dieses
Cenres. Intelligent Systems, Macher
von Perlen wie "Advance Wars” und
“Metroid Fusion”, arbeitet an einer
Fortsetzung ihres Nintendo-64-
Hits "Paper Mario".

Die Entwickler setzen auch im
Sequel auf eine sehr individuelle
grafische Gestaltung, die flache,
zweidimensionale Charaktere mit
einer 3D-Welt kombiniert.

Die Kampfe werden wie beim
Genrekonkurrenten “Final Fantasy”
rundenbasiert ausgetragen, aller-
dings aufgepeppt durch kleine
Actioneinlagen. So kann Mario bei-
spielsweise einem Angriff durch
einen Sprung ausweichen, wenn er
im richtigen Moment auf den
Aktionsbutton driickt.

Uber die Story ist bisher noch
nicht allzu viel bekannt, wir rechnen
auf der Videospiel-Messe Electronic
Entertainment Expo (E3), mit vielen
neuen Infos.

A FLACHMANNER: Die Grafik
hat einen ganz eigenen Stil.

NEWS

PAPER MARIO 2

System

Erscheint: 5 [ Fertig zu 40%
Eir | Preis: ca. 60e
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GAMES CONVENTION
WWW.GC-GERMANY.COM

Offizielle Medienpartner:

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB!

Freuen Sie sich auf den Sommer und die grofle
Erlebnis-Messe fur interaktives Entertainment,
Hardware, Info- und Edutainment.

19.-22. AucusT 2004
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GBA-TICKER

MARIO VS.

DONKEY KONG

Basierend auf dem Spielhallen-
klassiker “Donkey Kong" scheucht
Nintendo seinen bemiitzten Uber-
helden Mario in "Mario vs. Donkey
Kong" durch zahlreiche neue Levels.
Sie springen von Plattform zu Platt-
form, sammeln Gegensténde ein, die
Ihnen vom bésen Affen entwendet
wurden und weichen natiirlich zahl-
losen Feinden aus. Erscheinen soll
das Jump'n'Run im Sommer, dann
wird sich zeigen, ob Nintendo den

b

LIMITIERTE GBA
SP TRIBAL EDITITON

Nach den zahlreichen farbigen Varianten erscheint Nintendos
Kleinster am 18. Juni erneut in einer optisch aufgepeppten
Fassung. Die Tribal Edition trégt auf dem Deckel und der Innenseite
Stammeszeichen. Der Preis fiir das schicke Gerit liegt nicht tiber dem
der normalen GBA-Modelle (es gilt die unverbindliche Preisempfehlung
von 129 Euro). Interessenten sollten mit dem Kauf nicht allzu lange zogern,
die Tribal Edition kommt in limitierter Auflage in die Laden.

Klassiker ausreichend aufgemobelt
hat, um auch im Jahre 2004 noch fiir
Begeisterung zu sorgen. s

GTA AUF GBA = PAYBACK

FINAL FANTASY REMAKES

Wihrend es beim schon seit langer
Zeit angekiindigten "Grand Theft
Auto” fiir den GBA scheinbar keiner-
lei Fortschritte gibt, tritt Entwickler
Apex mit einem mehr als wiirdigen
Konkurrenten auf den Plan. Stark

inspiriert von Rockstars Action- |

kracher prasentiert sich "Payback”
als spannender Mix aus Baller- und
Fahrmissionen. Besonders technisch

Die Remake-Flut fiir den GBA reift nicht ab. In Kiirze erleben die ersten bei-
den Episoden der populirsten Rollenspielserie aller Zeiten ein Revival auf
Nintendos Handheld. Fiir den GBA werden die urspriinglich in den 80er-
Jahren erschienenen Oldies optisch aufgebohrt und um neue Handlungs-
strange und Bossgegner erweitert.

In Japan sollen die beiden Titel im Juli zusammen auf einem Modul ver-
sffentlicht werden. Die Entscheidung iiber einen Release in Deutschland ist
noch nicht gefallen, wir gehen aber stark davon aus, dass auch hiesige
Zocker in den Genuss der Klassiker

kommen werden. SchlieRlich fanden
auch "Sword of Mana” und "Final
Fantasy Tactics Advance” ihren Weg
in die deutschen Laden.

gehort der Titel mit einer tollen 3D-
Engine zum Besten, was es bisher auf
dem GBA zu sehen gab. Einziges
Problem: Bisher gibts noch keinen
Publisher fiir "Payback”. SR

FINAL FANTASY 1 + 2

A FINAL FANTASY: Rollen-

Spem = pielklassiker fir unterwegs.
Hersteller | Square Enix
Erscheint | Winter ‘04| Fertig zu 60
Einschatzung | Preis: ca. 40e

A WAS GUCKST DU? Mit die-
sem riesigen Monster bekommt
Samus Aran es mehrmals zu tun.

METROID: ZERO MISSION

Weltraum-Lady Samus Aran kehrt auf den GBA zuriick. "Zero Mission" ist
kein wirklich neues Spiel, sondern — wie so oft beim GBA — ein Remake. In
diesem Fall wurde das Ur-"Metroid” aus seligen 8-Bit Zeiten neu aufgelegt.
Allerdings blieben nur Teile des Originals erhalten, dank zahlreicher spieleri-
scher und technischer Verbesserungen wirkt der Klassiker aus dem Jahre
1986 auch heute noch frisch.
Perfektes Leveldesign und viele
neue Fahigkeiten, die sinnvoll ein-
gesetzt werden wollen, machen
"Zero Mission” zum absoluten
Suchtspiel. Leider treffen selbst
unerfahrene Spieler bereits nach
vier Stunden auf den Endgegner.

A NIEDLICH: Einige Gegner
wirken beinahe putzig, sind aber
deshalb nicht minder gefahrlich.

METROID ZERO MISSION

Hersteller

Nintendo
| Act. Adven.
erhaltlich

Genre
Erscheint

Fazit: Ausgesprochen fesselndes, aber
sehr kurzes Action-Adventure.

A GESPRACHIG: Viele Dialoge
sind typisch fir ein Spiel von Hi
deo Kojima ("Metal Gear Solid"

A SONNENPOWER: Nur mit
direkter Sonneneinstrahlung
besiegen Sie den Obervampir.

BOKTAI: THE SuN IS IN YOUR HAND

"Metal Gear Solid"-Erfinder Hideo Kojima ist ein Garant fiir Innovatio-
nen. Bei "Boktai” sind die Neuerungen technischer Natur: Ein im Modul
eingebauter Solarsensor reagiert auf Sonnenstrahlen. Mit diesen ladt
Held Django seine Solarwaffe auf. Wahrend ein Energiespeicher dafiir
sorgt, dass Sie "Boktai” auch im Mondschein spielen kénnen, ist bei
Bossgegnern direkte Sonneneinstrahlung zwingend notwendig. Da die
Vampire, Mumien und Untoten
zahlreich sind und diese Django
nach Entdeckung sofort attak-

i i - : Hersteller

kieren, miissen Sie sich oft in Sil ] a0
"MGCS"-Manier verstecken. Re- Epscheint erhaltlich |
gelmiRige Schieberdtsel erfor- Preis i

Action-Abenteuer mit tollem Solarsen-
sor. Schan, einfallsreich, motivierend.

dern zudem Knobeltalent.
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A ACTION Die Sims bre-
chen aus und haben SpaB.

Nun diirfen auch N-Gage-Fans teil-
haben an der erfolgreichsten Spiele-
serie der Welt. Man hat zwar weni-
ger Freiheiten wie auf dem PC, dank
vieler Missionsziele aber oft Erfolgs-
erlebnisse. Multiple-Choice-Dialo-
ge, Minigames wie Rasenmahen und
Versteigerungen Marke ebay sind
unterhaltsame Neuerungen.
FAZIT: Die Sims machen

auch mobil einen guten Eindruck.
Preis: 49 Euro Wertung:

e Das  erste N-
Gage-exklusive
Spiel ist ein knall-
harter Ego-
Shooter. Als Ex-
Militar Jacob
Ward suchen Sie
lhre verschwun-
dene Schwester.
Die fiesen Mons-
ter, die Sie dabei storen, schicken
Sie mit Pistolen, Shotgun oder
Grantwerfer zuriick in die Hélle. Die
flotte 3D-Crafik sieht sehr gut aus,
die Spezialeffekte wirken allerdings
etwas billig. Mehrspieler-Levels fiir
bis zu vier Leute gibt’s auch.

FAZIT: "Ashen” ist der bis
dato beste N-Gage-Shooter.

Preis: 49 Euro  Wertung:

A ASHEN:
Monsterjagd

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-

Seite des Anbieters

(z.B. www.jamba.de).

Wihlen Sie lhren Handytyp aus.

Suchen Sie sich ein Handy-Game

aus und bestellen Sie es.

Geben Sie, falls erforderlich, lhre

Mobilnummer ein.

¢ Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewahlte Spiel herun-
terladen und installieren kénnen.

* Bezahlt wird iiber die Handyrech-

nung (beim Netzanbieter), per

Kreditkarte, per Premil

oder iiber ein zuvor aufgeladenes

Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).

Achtung: Zum eigentlichen Spiele-

preis kommen WAP-Gebiihren fiir

den Download. Pro Spiel, je nach

Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

Paderbon 0

SPLINT
-

TOM

=Li.

PANDORA RROW

Sam Fishers dritter Handy-Einsatz
fihrt nach Indonesien, wo eine
Gruppe Anschlige mit Pockenviren
vorbereitet. Gut getarnt schleichen

Sie durch den Dschungel, entfernen
eine Bombe aus einem U-Boot und
kimpfen sich durch weitere sieben
Levels. Erstmals interagieren Sie mit
der Umgebung, Sie schiefen z.B. auf
eine Lampe, um sich in der Dunkel-
heit zu verstecken. Damit die Wa-
chen nicht Alarm schlagen, schlep-
pen Sie Opfer in dunkle Ecken.
FAZIT: Aufwindige Schleich-
Action: schén und motivierend.

Werden Sie

SPLINTER
Anbieter
Geréte

entdeckt, feuert
der Feind sofort.

JAVA
CELL: $oooonow

www.vodafone.de 4 Euro

4 Alle aktuellen
T | JavaHan
e 2.

SPORTSCHAU FussBALL MANAGER

Beim offiziellen Sportschau-Spiel sind Sie Manager
und Coach in Personalunion. Sie setzen Trainings-
schwerpunkte, kaufen bzw. verkaufen Spieler, legen
Aufstellung und Taktik fest, bauen Ihr Stadion aus und
einiges mehr. Am Spieltag lassen Sie sich entweder
das Ergebnis gleich anzeigen oder Sie beobachten
Torszenen. Leider ist das Spiel nicht frei von Fehlern.

FAZIT: Uberraschend komplexer, motivieren-
der Fuflballmanager mit kleineren Fehlern.

< SPANNEND: Torchancen
und Treffer verfolgen Sie live.

Anbieter
Gerate

Sonyricsson

CHESSMASTER

Handy-Version des erfolgreichsten PC-Schachspiels
der Welt. EIf Schwierigkeitsgrade und jede Menge
Tipps erleichtern Schach-Neulingen den Einstieg, auf
den hoheren Stufen sind aber die Profis gefordert. Im
Quiz-Modus miissen Sie sich aus schwierigen

‘ Stellungen befreien, wahrend Sie im Klassisch-Modus
22 historische Partien nachspielen diirfen.

‘ FAZIT: Tolles Schachspiel, das dank vieler
Schwierigkeitsstufen auch lingerfristig motiviert.

< SCHON: EIf Figuren-Satze
sorgen fir Abwechslung.

JAVA
CHESSMASTER
Anbieter
Gerdte

www.gameloft.de 3 Euro

Sonye:
T810/630,
2600 ua

YETISPORTS PART 1

Das Internet-Spiel "Yetisports” gibt es jetzt fiirs Han-
dy. Sie sind der Yeti und haben eine Keule in der
Hand, mit der Sie einen vom Berg hiipfenden Pinguin
moglichst weit schlagen. Leider reagiert der Handy-
Yetisport etwas trige auf jeden Tastendruck, so dass
das richtige Timing schwer fallt.

FAZIT: Eintoniger Reaktionstest mit trager
Steuerung. Auf dem Handy kein Kultspiel...

< FLIIEG! Pinguin-
| Weitschlagen fiir's Handy.

JAVA
YETISPORTS PART 1

Anbieter

Gerate

Alle aktuellen
— | JaveHandys

FORSAKEN FORTRESS

| Ein Spiel fiir "Zelda"-Fans: Als Abenteurer sind Sie an-
| fangs nur mit einem kleinen Schwert bewaffnet, was
‘ schon die ersten Kimpfe gegen iibergrofe Spinnen
knifflig macht. RegelmiRige Dialoge in deutscher
Sprache bringen Licht ins Storydunkel. Leider ist die
Steuerung etwas hakelig.
FAZIT:
‘ Spiel fiir hart gesottene Abenteurer.

Forsaken Fortress ist das Richtige

< UNSCHON: Die Grafik reizt
nur schwachere Handys aus.

JAVA
FORSAKEN FORTRESS

Anbieter www.elkware.de 5 Euro
Gerate

: | Alle aktuellen
= JavaHandys
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N-GAGE QD

NOKIA LERNT SCHNELL:
BEIM NEUEN N-GAGE QD
HABEN DIE FINNEN FAST ALLE

SCHWACHSTELLEN DES VOR-

GANGERMODELLS AUSGEMERZT.

A COOL: Den @D halt man
beim Telefonieren ganz normal.

Im Handy-Segment ist Nokia seit
Jahren Weltmarktfiihrer, bei den
Spielehandhelds lauft ihnen Nin-
tendo mit dem Game Boy Advance
jedoch locker den Rang ab. Seit
dem Start des N-Gage im Oktober
2003 haben sich nur 700.000
Menschen weltweit dazu entschie-
den, ihr Handy beim Telefonieren
mit der schmalen Kante ans Ohr zu
halten oder beim Spielwechsel das
halbe Cerit auseinander zu bauen.

Mit dem N-Gage QD soll jetzt
alles besser werden. Nokias Neuling
ist nicht nur ein gut ausgestattetes
Serie-60-Handy, mit dem man jetzt
ganz normal telefonieren kann, son-
dern auch eine vorziigliche mobile
Spielekonsole. Mit dem verbesser-
ten 8-Wege-Steuerpad erreicht
man auch die Ecken des Displays

problemlos. Der O.K.-Knopf liegt
nicht mehr in der Mitte dieses Pads,
sondern daneben.

ABWARTSKOMPATIBEL

Die Hardware-Plattform des
QD ist dieselbe wie beim ersten
N-Gage - alle Spiele werden auf
beiden Modellen laufen. Allerdings
erstrahlt das 4096-Farben-Display
(176 x 208 Pixel) jetzt einen Tick
heller. Der N-Gage QD wiegt mit
143 Gramm zwar sechs Gramm
mehr als der Vorgénger, ist mit den
Mafen 118 x 68 x 2 mm aber um
einiges kompakter. Durch den ver-
besserten Akku kénnen Sie nun bis

A HOT-SWAP: Spiele-Wechsel
ohne das Gerat auszuschalten.

zu zehn Stunden lang spielen, der
alte Akku hat schon nach fiinf
Stunden schlapp gemacht. Auch die
Standby-Zeit von etwa
kann sich fiir ein Spiele-Handy
sehen lassen.

elf Tagen

LEICHTER SPIELWECHSEL

"Hot Swap” nennt Nokia den
MMC-Steckplatz, den man nun
erreichen kann ohne den Akku aus-
zubauen oder das Gerdt auszu-
schalten. StandardmiRig ist der N-
Cage Arena Launcher installiert:
Uber eine GPRS-Verbindung spielen
Sie online, tibermitteln lhren High-
score oder erweitern Spiele mit Zu-
satzlevels oder Bonus-Charakteren.
Eine Bluetooth-Funktion fiir kabel-
lose Multiplayer-Spiele gibt's natiir-
lich weiterhin.

Sowohl Radio als auch MP3-
Player wurden eingespart, dafiir
kostet das Gerit jetzt nur noch 199
Euro ohne Vertrag, wihrend der
Vorginger inzwischen von 349 auf
249 Euro Anschaffungskosten ge-

sunken ist. Schon: Ein Abspielpro-
gramm fir MP3s lasst sich auch
beim neuen Gerat nachriisten.

Der N-Gage QD wird das bis-
herige Modell nicht ersetzen. Zu-
nichst sollen beide im Handel blei-
ben. Die Spielezukunft sieht zumin-
dest auf dem Papier rosig aus.
Neben Neuerscheinungen wie "Die
Sims brechen aus” und "Ashen”
(siehe VCA-Tests links) folgen bald
Umsetzungen von 3D-Hits wie "Call
of Duty”, "Ghost Recon: Jungle
Storm” und "Tiger Woods PCA Tour
2004".

FAZIT: In allen Belangen
verbessertes und jetzt preisgiins-
tigeres Spielehandy, das es mit
Nintendos Game Boy Advance
aufnehmen kann.

STARKEN & SCHWACHEN DES N-GAGE GD

A Giinstiger: 199 Euro ohne
Vertrag, <100 Euro mit Vertrag

A Verbessertes Steuerpad,
O.K.-Knopf separat

A Spielwechsel ohne
Neustart und Akku-Ausbau

A Normale Haltung beim
Telefonieren

A Kompakteres Format
A Gummischutz an den Kanten

A Besserer Akku

A Helleres Display

¥ Radio fehlt
¥ MP3-Player fehlt

¥ Kein Triband-Handy,
Telefonieren in den USA
nicht méglich

¥ Kein USB-Anschluss
¥ Ein/Ausschalter unkomfortabel

L@"'"'E[‘JE

lllIIO amefreax de

KOELNER STR.
mehr Iin unserem U/l[//"f’“/}uﬂ L.
XBox umgebaut:

spielt Im orte,
IP uvm...

166 7

casemodding

~G —

>3840 TROISODOR.
amefreax.com

THE ULTIMRTE SOURCE FOR VIDEOGRME EQUIPMENT
s

&
109,95 €

Gameboy Advance
Backup Station:
EFA-Linker 256MBit

1 X e3¢ IPJ’ PlayStation EI,L PIaySlanoanl 0/ @f&%ﬁ"sﬂa@
-

A0 TEL- (0)224] 88 12 40.EAX- (0)2241 8. 12.50
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PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten
ren Magazinen abgeschnitten haben. So kénnen Sie
schnell und problemlos vergleichen.

Spiele in an

BATTLEFIELD VIETNAM
Genre: Taktik-Shooter ler: ‘%:
SACRED -
Genre: Rollenspiel

UNREAL TOURNAMENT 2004

2
g
2

B-8

2
g
2

Genre: Ego-Shooter

DEUS EX: INVISIBLE WAR

Genre: Ego-Shooter

SINGLES - FLIRT UP YOUR LIFEl

Genre: Simulation

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO (DT.)

2
§
H

one|

VIDEO GAME- COMPUTER BRAVO Wei! [GenralEGoahogten
GAMES PRO BILD  SCREEN- A X2 - DIE BEDROHUNG
AKTUELL SPIELE FN ¥ Genre: Space-Simulation
BATTLEFIELD VIETNAM 1 - - 2 IEN GoTHIC 2 - GOLD EDITION
CHAMPIONS OF NORRA' 1 89 2 e eok= ol
HAH Lz % 2 IEll ANNO 1503 - AUFBRUCH IN EINE NEUE WELT
CONAN 3+ 5t & = ¥ Genre: Strategie
DTM RACE DRIVER 2 1 a0 1,73 1 ECN UNREAL TOURNAMENT 2004 SPECIAL EDITION
N
FAR CRY (DT)) 1 = 7 = leu  Genre: Ego-Shoater :
FIGHT NIGHT 2004 N e ¥ % Die Chirts wurden enfrittal vor
GOBLIN COMMANDER: PLA
UNLEASH THE HORDE 2 78 = - B FaL ransrsy %2
SV SNIDON: @® Genre: Rollenspiel Hersteller; EA
AUNONDEREUCLEE =L z3 - 2 Bl NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
NEVERWINTER NIGHTS: @®  Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
DIE HORDEN DES UNTERREICHS 2 - 2,1 - IENl JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
SPLINTER CELL: Neu  Genre: Action Hersteller: EA
PANDORA TOMORROW 1 92 1,71 1 FIFA FOOTBALL 2004
- Genre: FuBball Hersteller: EA
UNREAL TOURNAMENT 2004 1 = 2,43 3

VGA PREISVERGLEICH U

HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE &

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2
Genre: Rollenspiel
MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
MAFIA
Genre: Action

IEN EYETOY: PLAY + KAMERA

Hersteller: Acclaim

HQ-8-8

Hersteller: Take 2

Riesige Bauernhofsimula- Amazon ! 47,89 Euro Gonrs: Goschickiohiok Rerctalise: Sor
tion mit allem, was zum Karstadt 2 489,98 Euro < = - -
Lancleben gehort Mad Morkcs 54,88 Euro IR 7
eu : X = =

BATTLEFIELD VIETNAM ElJ BOFL MANAGER 2004

p N i Neu Genre: FuBball-Manager Hersteller: C 3stel
Realistische Kriegs-Action Amazon ! 44,00 Euro .
in Vietnam mit Original- Karstadt 2 44,98 Euro Die Charts wurden ermittelt von [t lakaniir o]
Fahrzeugen und -waffen. Media Markt 3 49,99 Euro

', UNREAL TOURNAMENT 2004 P

» [EBl SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
Genialer Ego-Shooter, der Amazon ! 39,99 Euro Néd. TBante. AEhoh
alleine, aber auch im Karstadt 2 43,99 Euro B JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
Multiplayer-Modus rockt!  Media Markt 3 49,00 Euro W T s
SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW DEE [EN DEus Ex: INVISIBLE WAR

54,88 Euro peog
57,00 Euro peox
57,00 Euro peox

Amazon 1
Karstadt 2
Media Markt 3

Der geniale zweite Ein-
satz von Sam Fisher mit
toller Mehrspieler-Action.

FINAL FANTASY X-2
B 0 Schickes Pop-Rollenspiel Amazon ! 44,99 Euro
MR | in der Landschaft von Karstads 2 59,99 Euro
& — Final Fantasy X. Media Markt 2 59,00 Euro

Neu Genre: Ego-Shooter
I NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
¥V  Genre: Action-Rennspiel
IEll VIORROWIND - GAME OF THE YEAR EDITION
Genre: Rollenspiel
I BEYOND GOOD & EVIL
Neu Genre: Action-Adventure

[EH FirA FoOTBALL 2004
Genre: FuBball

GEHEIMTIPP: Im Konsolenbereich ist cd-wow.net eine sehr gute Adresse fur Schnappchenjager, jedoch
werden dort nur englische UK-Fassungen verkauft

1) Versandkosten: Amazon.de - ab 20 Euro versandkostenfrei, ansonsten 3 Euro

2) Die Preise von Karstadt entsprechen denen von Karstadt.de. Preise in den Verkaufshausern
konnen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtomer vorbehalten

3) Far die Preise des Media Markts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Worzburg zu Grunde gelegt
Preise konnen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und frrtumer vorbehalten.
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[EN PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIVE
V¥V  Genre: Action-Adventure
IENl BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2
¥V Genre: Rollenspiel
EI] MOTO GP - ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 2

Neu Genre: Motorrad-Rennspiel

Die Charts wurden ermittelt von




WELCHE SPIELE HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

PC-BUDGET-CHARTS [::

n HALF-LIFE: BACK TO GAMES
@® Genre: Ego-Shooter ller
Bl FUSSBALL MANAGER 2003 CLASSIC.
Neu Genre: FuBball-Manager
ROLLERCOASTER TYCOON 2 BEST OF ATARI
neu Genre: Strategie
COSSACKS - SPECIAL DFFER
Genre: Strategie Hersteller
BSS - DIABLO 2: GOLD
Genre: Rollenspiel Hersteller
TV TOTAL PRASENTIERT WOK WM
Genre: Rennspiel e
CRAZY MACHINES
Genre: Denkspiel Hers
NEVERWINTER NIGHTS BEST OF ATARI
Genre: Rollenspiel He

ller

2
g
2

=N

2
§
2

2
&
2

2
&
2

ﬂ UNREAL TOURNAMENT 2003 (DT. VERSION] 5
¥  Genre: Ego-Shooter Hers &
ElH EVPIRE EARTH: COLLECTION BESTSELLER )
Neu  Genre: Strategie e ﬁ
Die Charts wurden ermittelt von é
=
[
[EB GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT uo
@® Genre: Action Hersteller: Rockstar
DIE SIMS S 0
Neu Genre: Simulation Hersteller: EA -ég_
ﬂ MEDAL OF HONOR: FRONTLINE g3
Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA =
n TEKKEN 4
¥V  Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony 3;
FINAL FANTASY X T
Y Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony 3
IEl GRAN TURISMO 3: A-SPEC
¥ Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
HDER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME
¥ Genre: Action Hersteller: EA
IEN FiFA FOOTBALL 2003
¥  Genre: FuBball Hersteller: EA
BURNOUT 2
@® Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
E] KINGDOM HEARTS
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
Die Gharts wurden ermittelt von

[EB FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: Nmtemﬁn\
Bl HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

Neu Genre: Simulation Hersteller: Ubisoft
El JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

Neu Genre: Action Hersteller: EA

IEN VIETAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES

Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Konam
ESUPEFI SMASH BROS. - PLAYER'S CHOICE

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
BEYOND GOOD & EVIL

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft
MARIO KART DOUBLE DASH!!

Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA
SUPER MARIO SUNSHINE PLAYERS CHOICE
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo

Die Charts wurden ermittelt, vor

2
5
2

2-a-0-a

Arikel mit ciner Altersfreigobe von 18 Jahrea liefern wir ausschlieBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nochnahme Nachnahme und Zohlschein gebihe 5,99 Vorkasse keine weiteren Gebuhren Preisanderungen vorbehalten.




WVI(E/A mosT WANTED

DIE TOP 5

1 GTA SAN ANDREAS
i = bl

: ’\\\:1

A TOP: Das neue GTA schnellt auf den
ersten Platz (Bild von Vice City (dt.)).

A ABGEHANGT: Der Rennspiel-Action-
Mix fiel um eine Position zuriick.

<8 GRAN TURISMO 4
G

e

28
A BRONZE: Trotz der Prologue-
Version immer noch heiB begehrt.

.= Doom 3

A TREFFER: Nach wie vor ist Doom 3
der begehrteste Shooter.

LB HALO 2

77—

A EDEL: Neue Infos zum Xbox-Shooter
lesen Sie in unserer Titelstory.

50 VGA www.gamesaktuell.de

3.

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir Ihre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN
EN GTA saN ANDREAS Erscheint: Vormonat:
Genre: Action Hersteller: Rockstar Oktober 2004 10.Platz
I oRIVER 3 3 Erscheint Vormonat:
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Atari = Juni 2004 1.Platz

[EN cRAN TURISMO 4 Erscheint: Vormonat:
Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Herbst 2004 3. Platz
¥ poom 3 = B Erscheint Vormonat
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Mitte 2004 4. Platz
B HALO 2 b Erscheint: Vormonat:
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Mic 2004 5. Platz
B SILENT HILL 4 Erscheint: Vormonat:
Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami 2004 B. Platz
n METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER Erscheint: Vormonat:
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 2004 2. Platz
n RESIDENT EVIL 4 [@] Erscheint: Vormonat:
Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 2004 7. Platz
EN HALFLFE 2 i Erscheint Vormonat
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2004 8. Platz
ELT onimusHA 3 Erscheint:
Genre: Action Hersteller: Capcom Juli 2004 =

Wir wollen’s von lhnen

wissen! 10

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre persénlichen
Interessen hin auszurichten.

lhre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

ORT:

TELEFON: ALTER:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 0604"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

e e s e SR L e e s s e

SPITZEN-‘
SPIELE
zu gewinne

Sie es natiirlich auch auf ein Blatt
Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf
keinen Fall, Ihre Anschrift
samt Telefonnummer an-
zugeben! Als Beloh-
nung fiir die Miithen verlosen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar sefbst
aussuchen diirfen.

23.6.2004
irfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gew
inner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist

Einsendeschluss:
Mitarbeiter von CyP
ist nicht moglich. Die
ausgeschlossen.

VE/s\ MmOST WANTEI

PLATTFORM
|

[eeo] ]

ICH SPIELE DERZEIT:

PLATTFORM
[ [
[l o [

sel arten. B

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

[ Action O spart [J Rennspiel

[ Ego-Shooter [ Adventure [ Taktik /Strategie

71 Simulation 0 Jump'n'Run [J Beat'em-Up/Wirestiin
I Action-Adventure [ Taktik-Shooter I Rollenspiel

[ Horror-Adventure

Aufbaustrategie ] Trendsport

WENN ICH GEWINNE, DANN BITTE:




Alias © 2004 Touchstone Television. Al muhts Reserved. mlalm i © 2004 Acclaml mterhmmen!. Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Smdlus Cheltenham. Al Rights Reserved.
ered trademarks of i WWW.ACCLAIMde

Xbox and the Xbox logo are ‘PlayStation” and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
Irrtiimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB BURCH ACCLAIH Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 Miinchen.




WA AKTUELLE TERMINE

ICEWIND DALE 2

Rollenspiel

A 7. MAI: Viele knifflige Ratsel erwar-
ten Sie im neuen Interplay-Rollenspiel.

THIEF: DEADLY SHADOWS

Action

A 18. JUNI: Lassen Sie sich nicht
erwischen bei lhren Beuteziigen!

DOOM 3
Ego-Shooter

A SOMMER: Fir die Fans der Serie
wird es sicher ein heiBer Sommer!

VAMPIRE: DIE MASKERADE

Action-Rollenspiel

A SOMMER: Das erste Fantasy-RPG,
bei dem auch heftig geballert wird!
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Alarm fiir Cobra 11

__HERSTELLER

Action-Rennspiel THQ <>
Brain Twister Denkspiel Modern Games | &
Crime Scene Investigation 2: Dark Motives| Adventure Ubisoft Q00
Egypt 3 Adventure Dreamcatcher o0
Evany: Schliissel zur Freiheit Adventure Dreamcatcher <
Gangland Strategie Bigben
Icewind Dale 2 Rollenspiel Interplay SO0
Impossible Golf Worldwide Fantasy Tour | Golf THG 00
Nexagon Action Modern Games | &
Perimeter Strategie Codemasters Dclichx]
Rainbow Six: Raven Shield (Gold Edition)| Taktik-Shooter Ubisoft SOS00
Spartan Strategie THQ@ OO0
Syberia 2 Adventure Atari SO0
UEFA Euro 2004 Electronic Arts | SQSS

Airbus Professional

FuBball

Flugsimulation THGQ SO0
Alias Action Acclaim SO0
Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari D3SO
Ground Control 2 Echtzeit-Strategie Vivendi Q00

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Action-Adventure

Electronic Arts

Obscure Horror-Adventure Atari DO00
Shellshock: NAM ‘67 Action Eidos SO0O
Thief: Deadly Shadows Action Eidos

Uru: The Complete Chroniclés Adventure Ubisoft SO00
World Championship Pool Billard Bigben SO0

Battlefield 1942 The WWII Anthology

égulghum:er

Electronic Arts

Black & White 2 Strategie Electronic Arts

Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft SOO00
Combat Elite: WWII Paratroopers Action Acclaim QOO0
Die Sims 2 Simulation Electr'onic Arts | OOO0O
Doom 3 Ego-Shooter Activision SOO00
Dragon Empires Rollenspiel Codemasters SO00
EverQuest II Online-Rollenspiel Ubisoft QOO0
Fahrenheit Action-Adventure Vivendi SO00
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft SOO0
Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi

Incredibles: Die Unglaublichen Jum;fnun THQ

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Action-Adventure

Vivendi

Medal of Honor: Pacific Assault

Ego-Shooter

Electronic Arts

Middle-Earth Online Online-Rollenspiel Vivendi SO00
Operation Flashpoint 2 Accicii Codemasters SO00
Rollercoaster Tycoon Strategie Atari SO00
Silent Hunter 3 Action-Simulation Ubisoft N SO00
Stalker: Shadow of Chernobyl Ego-Shooter THQ SO00
The Matrix Online Online-Rollenspiel Ubisoft SO00
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines Act:iiun—Rullenspiel Activision

World of Warcraft OnlirE-Flullenspiel Vivendi
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allhart aufgeriistet in die neue Saison!

offizielle Spiel zur DTM packt die Trickkiste aus: Zum eigenen DTM-Modus mit allen 10 Rennen,

os und Regeln der Saison 2003 gehen jetzt Formel-Rennwagen, Trucks, GT-Rennen, Rallye, Eisrennen
. an den Start. 38 lizenzi

ive Racing-Paket — natt

rte Wagen Uber 35 Strecken kniippeln? DTM Race Driver 2 bietet das ulti-
voll Netzwerk- und Xbox-Live-fahig. Kribbelt's? Einsteigen und abdrehen!
M The Codemasters Software (ompar\y- Limited ("Codemasters"). All rights reserved. *Codemasters"® and the Codemasters logo are registered trademark

d by Codemasters. “Race Driver"™ 2, *Ultimate Racing Simulator* ™ and * GENIUS AT PLAY" T are trademarks of Codemasters. "DTM® is a trademark
... All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used by Codemasters under license.

RACE DRIVER
Eﬁ‘iigg UVER 2

ULTIMATE RACING SIMULATOR

www.codemasters.de

GENIUS AT PLAY"



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATION2

DRAKENGARD
Action-Rollenspiel

A 7. MAI: Neben den Bodenschlachten
kampfen Sie auch auf einem Drachen.

THE SUFFERING

Horror-Adventure

A 20. MAI: In diesem actiongeladenen
Horrortrip gehts blutig zur Sache.

ATHENS 2004
Sport

A 30. JUNI: Exklusiv fur PlayStation2
erscheint das Spiel zu Olympia.

SINGSTAR
Musikspiel ]
s

T
09310E] NI

And you tum itin - to

A 9. JUNI: Singen Sie mit Singstar
wie Goldkehlchen Avril Lavigne.

54 VGA www.gamesaktuell.de

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfithrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2004

Akte X: Resist or Serve

GENRE

Horror-Adventure

HERSTELLER

Vivendi

TENDENZ

o

D)

<

Conan: The Dark Axe Action NBG SO0

Cy Girls Action-Adventure Konami S00
Deadly Skies Action Konami Q00
Drakengard Action-Rollenspiel Take 2 Q000
Goblin Commander Echtzeit-Strategie Bigben D00
Gran Turismo 4: Prologue Rennsimulation Sony SOO00
Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up Capcom Ll

Pro Evolution Soccer 3 (Platinum) FuBball Konami SO000
Red Dead Revolver Shoot'em-Up Take 2 SO00
Riding Spirits 2 Rennsimulation Capcom D00
Runaway Adventure Bigben = o0
Showdown: Legends of Wrestling 3 Wrestling Acclaim o0
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 | Tennis Sony SO0
Star Trek: Shattered Universe Shoot'em-Up Take 2 o0
Syberia 2 Adventure Atari SO0
The Suffering Horror-Adventure Konami SO00
Transformers Action Atari oS00
UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts SO00
Van Helsing Action-Adventure Vivendi OO0
Way of the Samurai 2 Action' Capcom SO0

America's 10 Most Wanted Ego-Shooter Play It S0

Athens 2004 Sport Sony SO00
A-Train 6 Simulation Midas o0
Boxing Champions Boxen Midas S0
Centre Court: Hard Hitter 2 Tennis Midas o0
Champions of Norrath Rollenspiel Ubisoft Qo000
Choplifter: Crisis Shield Flug-Action Xicat SO0
Combat Elite: WWII Paratroopers Ego-Shooter Acclaim Q00
Driver 3 Action-Rennspiel Atari DO000
Forever Worlds Adventure Dreamcatcher o0
Formel Eins 2003 (Platinum) Formel1-Rennspiel Sony SO0
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel Sony SO00
.hack Vol. 2 Action-Rollenspiel a Ttari SO0
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts | 300
IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters SO0
Malice: Kats Tale Jump'n'Run Koch Media D00
Mashed Action-Rennspiel Supersonic D00
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO0
Obscure Horror-Adventure Atari Q000
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom SO00
Power Drome Action-Rennspiel Bigben SO0
Shellshock: NAM '67 Action Eidos Q00
Shrek 2 Jump'n'Run NBG SO000
SingStar Musikspiel Sony o QOO0
World Championship Pool Billard BigBen o0
Yu-Gi-Oh! Duelists of the Roses Strategie Konami SO00
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WIE/A\ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

NINJA GAIDEN

Action

A 15. MAI: Ryu metzelt in seinem
Comeback ganze Monsterhorden nieder.

DRIVER 3

Action-Rennspiel

P 3¢

A 1. JUNI: Satte Crashs und dicke
Schlitten machen Driver 3 einzigartig.

HEADHUNTER: REDEMPTION

Action-Adventure

A AUGUST: Ein innovatives Zielsystem
zeichnet das neue Headhunter aus.

SILENT HILL 4: THE ROOM
Horror-Adventure .p ¢

A SEPTEMBER: Werden die Tage
kiirzer, kommt das neue Silent Hill 4!

56 VGA www.gamesaktuell.de

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.

Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

Goblin Commander

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Echtzeit-Strategie Bigben SO0
Ninja Gaiden Action Microsoft o000
RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel Microsoft SO00
Red Dead Revolver Shoot'em-Up Take 2 Qo000
Showdown: Legends of Wrestling 3 Wrestling Acclaim S0
Sitting Ducks Jump&Run LSP SO0
Syberia 2 Adventure Atari SO0
The Suffering Horror-Adventure Konami SO00

UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts D000
Van Helsing Action Vivendi SO0

| NEUERSCHEINUNGEN JUNI 200
Breakdown Action Electronic Arts D000
Combat Elite: WWII Paratroopers Action Acclaim SO0
Driver 3 Action-Rennspiel Atari OO0
Full Spectrum Warrior Strategie THQ SOO00
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts OO0
IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters SO0
Malice: Kats Tale Jump'n'Run Vivendi S0
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO00
Obscure Horror-Adventure Atari SO0
Shadow Ops: Red Mercury Action Atari SO00
Shellshock: NAM ‘67 Action Eidos OO0
Shrek 2 Jump'n'Run NBG QOO0
Sudeki Rollenspiel Microsoft SOTO
Thief: Deadly Shadows Action Eidos SOO0
World Championship Pool Billard Bigben o0

| NEUERSCHEINUNGEN JULI 200
Spider-Man the Movie 2 Action Activision SO00

| WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004 5 i ; :

BC Adventure Microsoft SO00
Brothers in Arms Ego-Shooter Ubisoft SO00O0
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel Codemasters SOO00
Def Jam Vendetta: Fight For NY Wrestling Electronic Arts | @S3OO0
Fable Rollenspiel Microsoft DO000
Far Cry: Instincts Ego-Shooter Ubisoft SO000
Ghost Recon 2 Ego-Shooter Ubisoft D000
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft SOO00
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari SO00
Incredibles: Die Unglaublichen Jump'n'Run THQ SO00
Outrun 2 Action-Rennspiel Atari Q00
Painkiller (dt.) Action Dreamcatcher QOO0
Pro Evolution Soccer X FuBball Konami SOGOO
Rainbow Six 3: Black Arrow Taktik-Shooter Ubisoft QOO0
Rocky Legends Boxen T —Ubisoft S000
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure Konami SOO00
StarCraft Ghost Action Vivendi co00
The Bard's Tale Action-Rollenspiel Acclaim QOO0
The Chronicles of Riddick Vivendi SO00

Action




50 GEHTS PER SMS: 3
e ..ODER BESTELLE DIREKT:

UND DIE BESTELLNUMMER AN: 0190

83345 8662687

... ... -BESTELLBEISPIEL: MDE50007
(b IF$TELI.ST PIX Nr.5

Schreibe eine SMS mit
dem Inhalt MDG55000 an
die 83345 * du erhdlst dann
fiir Dein Nokia Handy ein
* Magic-Lésch-Logo ”
und schon hast du freie
Sicht auf Deinem
Farbdisplay 1l

COOLE SOUNDS & WITZIGE GERAUSCHE
DIE DU ALS KLINGELTON ODER
SMS - SIGNAL NUTZEN KANNST!

87010 MUNDHARMONIKA DES TODES

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE

87002 SEXGERAUSCHE

87001 SIRENE MIT EXPLOSION 9 I

87006 PUMP GUN | | ERGRUNDBILDER

87000 NEBELHORN

87032 EIN ALTES TELEFON

87008 GEWITTER MIT DONNER

87004 KLOSPULUNG

87029 ZAHNARZTBOHRER

87009 TROMMELWIRBEL

87023 EIN AFFE GEHT VOLL AB

87027 FORMEL 1 WAGEN

87028 DER GROBE GONG

87007 RULPSGERAUSCH

Nokia : 7650, 3650, Siemens: (55, S55; MC60, SharpGX10,:

Ericsson PBOO, Sagem: MY-65, MY-X5, MY-XBm, MY-X6, MY-X2 i —
und fir alle neven Handys mit Wave Wiedergabe. ) 4 50120

Fir alle Handys mit Farbdisplay !

TOP RINGTONES

15561 IN THE END
15601 SKATERBOY
15211 E

15026 ROLLIN
15119 SCHNELLSTE MAUS VON MEXIKO

15112 VERSUCHS MAL MIT GEMUTLICHKEIT
15115 STAR WARS

15118 EINE INSEL MIT 2 BERGEN

15608 PULP FICTION

15108 RAUMSCHIFF ENTERPRISE

15109 RAUMSCHIFF VOYAGER

15094 AXEL F.

15098 FLINSTONES

15100 INDIANER JONES

15102 MANA MANA

15103 MISSION IMPOSSIBLE

Fiir Nokia, Siemens, Sony/Ericsson, Sagem
Alcatel, Motorola, Samsung, Sendo & Trium.

LOGO’S fir 2 mm,
Fed 1 e Gpermamy e 25 AN |
IW\IH
EEE

SMS PIX fiir s,;“":,; s,,, k.

DISPLAY - MOVIES fir "shis sor0; 3218

[0 |[mscuee o[ WBER
: 4,! AUFDI(H!ﬁ iaw‘f’k




WA AKTUELLE TERMIN

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

HARRY POTTER 3
Action-Adventure

A 17. JUNI: Das dritte Abenteuer
fithrt Harry in finstere Verliese.

DEF JAM VENDETTA 2
Werestling

A SEPTEMBER: Das neue Def Jam
bietet sehr detaillierte Kampfermodelle.

PIKMIN 2
Strategie

A AUGUST: Die lustigen Pikmin werden
lhrem Hirn wieder alles abverlangen.

SPLINTER CELL 2

Stealth-Action

A SEPTEMBER: Pandora Tomorrow
erscheint fir den GameCube spater.

VGA www.gamesaktuell.de

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.

AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2004

Pokémon Colosseum

GENRE

Beat'em-Up

HERSTELLER

Nintendo

X

TENDENZ

NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2004

Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari 00
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts | 33O O
Mario Golf: Toadstool Tour Golf Nintendo SO00
Phantasy Star Online lll: C.A.R.D Revolution | Denkspiel Atari SO00
World Championship Pool Billard Bighen SO
WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004

Def Jam Vendetta Fight For NY Werestling Electronic Arts SOO00
Frogger's Adventures: The Rescue Geschicklichkeit Konami o0
Galleon Action-Rollenspiel Avalon SO
Incredibles: Die Unglaublichen Jump'n'Run THQ D000
Killer 7 Action-Adventure Capcom SO00
Kookabonga Partyspiel Vivendi SO0
Mace Griffin Bounty Hunter Action Vivendi SO0
Medabots: Infinity Action-Adventure Natsume S0
Micro Mayhem Geschicklichkeit Jaleco SO0
Pikmin 2 Strategie Nintendo SOO00
Rainbow Six 3 Taktik-Shooter Ubisoft OO0
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SOO00
StarCraft Ghost Action Vivendi SO00
The Red Star Action Acclaim SO0
Virtua Fighter Quest Action-Adventure Sega o000
World Racing Action-Rennspiel TDK S0
WWE: Day of Reckoning Wrestling E Ik THG SO00

GAME BOY ADVANCE 2 :
Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Boktai: The Sun Is In Your Hand Action-Adventure Konami SO000
Shining Force Strategie THQ SO000
Van Helsing Action Vivendi QOO0
NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2008 —— ——
Asterix & Obelix XXL Geschicklichkeit Atari SO0
Crash Bandicoot: Fusion Jump'n'Run Vivendi G000
Donkey Kong Country 2 Jump'n'Run Nintendo SO00
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts SO00
Sonic Advance 3 Geschicklichkeit THQ Q000
! Spyro The Dragon: Fusion Jump'n'Run Viver;ir o QOO0
| WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004
Die Biene Maja 4 Jump'n'Run Acclaim o0
Fast & Furious Action-Rennspiel Vivendi SOo0
Frogger's Journey: The Forgotten Relic | Geschicklichkeit Konami o0
Incredibles: Die Unglaublichen Jump'n'Run 'I:{G SO00
Megaman Battle Network 4 Blue Moon | Action Capcom QOO0
Megaman Battle Network 4 Red Sun Action . Capcom QOGO




et, dann geriet er in Vergessenheit. Sel
iele Menschen iiber so vieles geirrt. :U
ines Missverstidndnisses so tragischi*

mf nie waren die Folgen
Richard Nixon
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M } PC [2] PlayStation.2 X sidos»
m CD e www.eidos.com

 Eidos, 2004. Developed by Guerrilla Games BV. Shellshock, Shellshock Nam ‘67, Eidos and the Eidos logo are trademarks of Eidos. Guerrilla Games and the Guerrilla Games logo are trademarks of Guerrilla Games BV. All rights reserved.
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DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere Frage und gewinnen Sie jede
Menge attraktiver Preise von Electronic Arts und Ubisoft!

ELECTRONIC ARTS

Richtig dick absahnen kénnen Sie diesen Monat bei unserem
attraktiven "Battlefield Vietnam”-Paket. In Zusammenarbeit mit
Electronic Arts verlosen wir mehrere prall gefiillte Fan-Pakete mit
wertvollen Gewinnen wie beispielsweise einem “Battlefield
Vietnam"-Cetrinkekiihlschrank — dem absoluten Hingucker auf
jeder LAN-Party.

PLATRK

Uber unsere drei Goodie-Pakete von “Splinter Cell: Pandora
Tomorrow” diirften sich besonders die Fans von Sam Fisher freu-
en. Neben einer 31 cm hohen Figur des unermiidlichen Elite-
Agenten findet sich im Karton noch ein "Handy-Incoming-
Call-Ring”, der blinkt, wenn jemand Sie mobil erreichen
méochte. Weitere Fanartikel komplettie-
ren das geniale Paket.

GESAMTWERT

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

Wie viele Euro sind die Preise auf

dieser Seite zusammen wert? EECTRON'C ARTS

B Teilnahme per Postkarte:

gl 4 =

Rechtzeitig zum Kinostart von "Harry Potter und der Gefangene von Askaban”
verlosen wir in Zusammenarbeit mit Electronic Arts fiinf wertvolle Pakete. Darin
befinden sich jeweils das Spiel "Harry Potter und der Gefangene von Askaban”
(wahlweise PC, PS2, Xbox, GameCube, Game Boy Advance), ein T-Shirt und eine
Autogrammkarte mit den Unterschriften der drei Hauptdarsteller.

Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel Juni
Max-Planck-Strasse 13

97204 Hochberg

GESAMTWERT

Einsendeschluss: 18.06.2004. Mitarbeiter von Ubisoft, Electronic Arts und CyPress
diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht méglich. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

60 VGA www.gamesaktuell.de



WVWI(E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iiber langjihrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie iibersicht-
lich aufbereitet im Kasten “Testergebnis”, der am
Ende jedes Spieletests zu finden ist.

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-

nung zum “Top-Hit".
ist ein Garant fiir exzellenten

Der "Top-Hit"
Spielspa und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung konnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

TESTKOMPETENZ VGA

A TESTLABOR Hier leben Kabel, Kunsolen und

Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

& SUNSZ, ADD-ON
Q
& > HALBER m ADD-0
PREIS: ‘5
EURO Fast alle An-
bieter legen

Gins™®
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter

Spiele nach eini-
Sie meist das u
Spiel,
basiert. Nur in se
kénnen Sie die

einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspal
zum kleinen Preis.

Auch Add-ons ver-
sprechen Spielspa
zum kleinen Preis.
Allerdings bendtigen

auf dem das Add-on

ohne Original spielen.

N: FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spaRbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

rspriingliche

Itenen Fillen
Erweiterung

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fir die einzelnen Systeme
erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick ersichtlich: Der

zu Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie 4‘:
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam |

System l' }‘_ﬂ
ungefitre Verkaufspreis pro System, ——  Erscheint erhaluu:h erhaltlich | erhaltlich | erhaitlich
— Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
2ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform P Teacien | e Hteitnsschiues g o rundie

PS2-Version vor, groBere Unterschie-
de der Versionen erwarten wir nicht.

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fir vollen
Spielspa mindestens haben sollten

)
Proz. 800 MHz Proz. 1,4 GHz Proz. 3,0 GHz
RAM 128 MB RAM 256 MB RAM 512 MB

TNT2/Ceforce 1 Geforce 2/4MX  Ati Radeon 9800

Playstation.2 Genre Rennspiel -
Hersteller Electronic Arts
PCAnforderung | I (s 43]
Anzahl der Spieler |1-2 i
Onli i [@ (nur Ps2 + PC)
L ivation |Hoch

Schwierigkeitsgrad einstellbar

www.needforspeed.de

AUSSTATTUNG: Welche
Spiel? In welcher Sprache sind Bildschirmtexte und Sprach-
ausgabe? Mit welcher Spieldauer kann man ungefahr rech-
nen? Und wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern?

Hardware unterstiitzt das

PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. Auch nicht
die von uns getesteten Spiele. An dieser Stelle nennen wir
nochmals ihre wichtigsten Vor- und Nachteile. Und decken
schonungslos auf, was gut und was voll daneben ist

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton Besonderheiten auf, |
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beeindruckenden
Sound oder auf ein flimmerfreies Erscheinungsbild.

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusam-

menfassung, sowie die finale Bewertung im Schulnotensys-

tem und die Einzelnoten fiir Grafik und Sound.

Vibration [ Lenkrad [V
Headset [¥

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
HITMAN 3: CONTRACTS . ... .. s2 (A
TRANSFORMERS . . ... ...... 64 P |
RALLISPORT CHALLENGE 2 . . . .66 X
PORT ROYALE2 ........... 68 [

L e e e r ra s s 69 = M A
UEFAEURO 2004 .......... 70 = A A
RED DEAD REVOLVER . ...... 72 HAFA
AKTE X: RESIST OR SERVE . .. .73

GRAN TURISMO 4: PROLOGUE . .74 O
PAINKILLER (DT.) .76 (&

SNIPERGZ ) 15 s aners wcaite 77 b

VAN HELSING . . .. ......... 78 .» ¢
POKEMON COLOSSEUM . . . . . . 81
BUDGETTESTS/ADD-ONS

FORMEL EINS 2003 ........ 82

PRO EVOLUTION SOCCER 3 . . . .82 [Z= Fl

ENTER THE MATRIX . . . ... ... 84 [(H A

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS . .84

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrinkung gem® § 14 JuSchG.
. Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fiir
)" Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangslsufig
schon fiir jingere Kinder verstandiich oder gar komplex be-
herrschbar

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Spiele. die auch
Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten, wirken abstrakt-sym-
bolisch, comicartig oder in anderer Weise unwirklich, so dass keine
emotionale Uberforderung der Kinder ab Grundschulalter zu be-
fiurchten ist. Spielangebote versetzen den Spieler mbglicherweise
in etwas unheimliche Spielrdume oder scheinen durch ihre Aufga-
benstellung oder Geschwindigkeit zu stressig fiir Vorschulkinder
Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex beherrschbar.

Freigegeben ab 12 Jahren gema® § 14 JuSchG. Hier spielen
kampfbetonte Grundmuster in der Lissung von Spielaufgaben be-
 reits eine groere Rolle, deren Bewaltigung man Grundschulkin-
’ dern nicht mehr zumuten mochte. Den 12-15jshrigen dagegen
wird durchaus zugetraut, den Charakter des Szenarios eindeutig
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf (historische haft
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
Rollen in komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. Eine
Klare L dung zwischen ften und Alltagsverhal
ten erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titeln fiir Heran.
wachsende im mittleren Schulalter besonders aufgrund von zu-
riickhaltender Visualisierung von Kampffolgen moglich und wahr-
scheinlich.

x

TOP-HIT

] Speichern [rach Rennen
Sprachausgabe [deutsch
3040 St |
Fast zu schon um wahr zu sein

Tunen und Stylen bis der Arzt kommt
Viele Abkiirzungen und geheime Stellen
Etwas wenig Autos und Strecken

Multitap

UsK frei]

Flimmerfreies Bild,
flussige Grafik, kein
16:9-Modus
Top-Soundtrack, eintoni-
ge Motorensounds, Pro
Logic Il, THXzertifiziert
Grandioser Action-Racer
mit umfangreichem Tu-
ning-Part und spannen-

den Stadtstrecken.
Verboten schnell und
illegal schon!

Freigegeben ab 16 Jahren gemif § 14 JuSchG. Eine bestimmte
Reife des sozialen Urteilsvermigens und die Rihigkeit zur kriti-
schen Reflexion der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erfor-
derlich. Rasante bewaffnete Action, mitunter auch gegen
menschenhnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder
historische kriegerische Auseinandersetzungen  atmospharisch
nachvollziehen lassen, vermitteln eine groRere Identifikationsmog-
lichkeit mit dem Spielgeschehen, Fir die Bewertung ist von Bedeu
tung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk
und Handlungsmustern aufgebaut werden kann.

Keine Jugendireigabe gemaR § 14 JuSchG. Das gesamte ein
seitig gewalttrichtige Spielkonzept sowie die effektvoll program-
mierte Visualisierung und Soundgestaltung der Folgen von Action
(menschiich gestaltete Gegner) lost Befiirchtungen schadigender
Wirkungen sowohl fiir Kinder als auch fur Jugendiiche aus. Die
Gutachtergremien gelangen zu der Uberzeugung. dass bei Einrei
chung eines Indizierungsantrages bei der Bundesprufstelle fur ju-
gendgefahrdende Schriften (BP}S) nach Erscheinen des Titels auf
dem deutschen Markt eine Indizierung wahrscheinlich ware.

Juni 2004 VGA



Raffiniert, kaltbliitig,
professionell: Agent

47 bricht auch diesmal .
-

seine todlichen Ver-

trége nicht.

A SICHERHEIT: An manchen Stellen wird
man auf Waffen untersucht.

A AUFGEFLO! i: Obwohl der Hitman
einen Strahlenschutzanzug tragt, schlagt
der Wachmann Alarm.

VBA www.gamesaktuell.de

Die erste Zielperson hat Agent 47 zunachst

mit einer Opium-Pfeife ruhig gestellt. Nun kann sich der Profikiller

entspannt darauf vorbereiten, sein zugekifftes Opfer zu beseitigen.

W enn ein Spiel nicht an Personen verkauft
werden darf, die jiinger sind als 18, hat
das meistens gute Griinde. Solche Spiele sind
ausschlieRlich  fiir Erwachsene gemacht!
"Hitman: Contracts” ist ein solches Spiel denn
es geht dabei ordentlich zur Sache: Knallharte
Schusswechsel und abartige Sexspielchen ver-
setzen den volljahrigen Spieler direkt ins skurrile
Leben von Agent 47, eines Profi-Killer.

STORY: Agent 47 - geklont und perfekt
ausgebildet, ist schwer verletzt. In einer seiner
Missionen hat er sich einen Bauchschuss einge-
fangen. Jetzt rettet er sich mit letzter Kraft in ein
schibiges Stundenhotel im Pariser Rotlichtvier-
tel. Doch wird das Gebaude bereits von Spezial-
kriften der Polizei umstellt. Dem Agenten schwin-
den die Sinne, Realitit und Erinnerungen an alte
Einsitze vermischen sich mehr und mehr.

SPIEL: Sie spielen die Missionen, die in der
bewegten Vergangenheit von 47 liegen. Dabei
pendelt die Story stindig zwischen der aktuellen
Situation in Paris und den alten Einsatzorten in
aller Welt hin und her. Durch diesen Kunstgriff
wirkt das Spiel sehr dynamisch und abwechs-
lungsreich: Jede Mission spielt an anderen Schau-
platzen, an einem Militérstiitzpunkt in Sibirien, in
den engen Stralen von Hongkong oder in einem

Gutshaus in England. Ebenso vielfiltig sind die
Personen, die es auszuschalten gilt.

Level 2 beispielsweise fiihrt Agent 47 in
einen Schlachthof. Dort lidt der Fleischkénig zu
einer exklusiven SM-Party ein. Ihn zu liquidieren
ist gar nicht so leicht.. Zundchst muss 47 als
Metzger getarnt ins Hauptgebdude vordringen.
Die Wachen filzen allerdings jeden, der den
Komplex betreten will. Das bedeutet: Vor den
Kontrollen alle Waffen ablegen! Sind Sie drin,
lohnt ein Blick auf die Karte. In Echtzeit lassen
sich so alle Bewegungen der Personen studieren.
Besonders die Wege der patrouillierenden
Wachen sollten Sie genauer anschauen.

Der Fleischkonig hilt sich im zweiten Stock
auf und liegt vollgefressen in seinem Bett. Um an
seinen Bodyguards vorbeizukommen, benétigt
der Hitman die Klamotten eines Kellners. Trigt er
noch eine iippige Mahlzeit vor sich her, ist es kein
Problem, an den Fleischberg heranzukommen und
ihn dann zu eliminieren statt ihm zu servieren.

Eine weitere Mission verschlagt Agent 47 ins
bitterkalte Sibirien. Dort muss der Profi nicht nur
einen Oberst ausschalten, sondern auch eine
Militarbasis auf einem Atom-U-Boot zerstéren.
Dazu benétigt er allerdings Hilfe eines V-Manns.
Ihn trifft 47 in der Kiiche der Basis, wo er auch
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: Diese Zielperson ist fiir den
Hitman keine echl:e Herausforderung mehr.

A LACK UT

Massenpanik und einer fiesen Ballerorgie.

gleich das Essen des Oberst mit Abfiihrmittel ver-
feinert. Nachdem die Zielperson sein Mittagses-
sen vertilgt hat, kommt es wie es kommen muss
und Sie erwarten Ihr Opfer bereits auf der
Toilette — mit entsicherten Waffen. Nun einfach
die Klamotten des Oberst iiberwerfen und das U-
Boot mit gut platzierten Sprengsatzen versenken.
Jede Mission kann mindestens auf zwei, meis-
tens sogar drei oder vier unterschiedliche Arten
gemeistert werden. Prinzipiell ist es immer mog-
lich, mit brachialer Waffengewalt alles niederzu-
mihen, was im Weg steht. Doch in den héheren
Schwierigkeitsgraden ist dies meistens nur
schwer zu schaffen. Besser ist da die "Lautlose
Killer"-Methode: Entweder man erledigt den
Auftrag aus der Ferne mit einem Scharfschiitzen-
gewehr oder mit anderem, etwas aufwéndigerem
Spielzeug wie Rattengift, Autobomben oder
Stromschlag. Spezial-"Werkzeuge” sind auf der
Karte mit einem Ausrufezeichen markiert.
Besonders beeindruckend ist die von IO In-
teractive eigens entwickelte Glacier-Grafik-En-
gine. Dutzende von Personen tummeln sich ohne

i: Auf der SM-Party im Schlachthof hotten die Gaste so richtig ab.
Solite die Kellner-Tarnung trotz Essen fiir den Fleischkonig auffliegen, kommt es zu einer

C Dieses russische Atom-U-Boot
gilt es mit drei Bomben zu versenken.

gungen auf engstem Raum — fallen leider etwas
aus dem Rahmen, sie wirken hélzern.

Der Sound ist hingegen nahezu perfekt. Je
nach Einsatzland verindert sich auch die Sprach-
ausgabe. Sprechen die Leute in Amsterdam
Holléndisch und in Paris Franzésisch, sind die
Chinesen selbst fiir Spieler mit umfassenden
Fremdsprachenkenntnissen nicht zu verstehen.
Musikuntermalung und Geréusche sind sehr atmo-
sphirisch und unterstreichen die Spannung.

FAZIT: "Hitman: Contracts” zeigt sich
deutlich verbessert im Vergleich zum Vorgén-
ger. Abwechslungsreichere Missionen, mehr
Lésungswege und bessere Grafik bringen un-
term Strich klar mehr Spielspaf. Zwar hapert
es immer noch ein wenig an der Kl und man-
che Situationen wirken sehr vorberechnet,
trotzdem entfaltet sich eine packende,
manchmal sogar beklemmende Atmosphire
und man spiirt, wie man anfingt, selbst wie
ein Profikiller zu ticken. "Hitman: Contracts”
ist sicher kein Spiel fiir Jugendliche, dazu ist
die Darstellung von Sex und Gewalt zu scho-

EinbuRen bei der Rechengeschwindigkeit auf

I Dennoch schafft es das neue

dem Bildschirm. Dabei sind die Texturen sehr de-
tailliert und die Weitsicht mehr als ausreichend.
Die Animationen — gerade bei langsamen Bewe-

&

Hitman, die Grenze des guten Geschmacks zu
wahren und definiert das Action-Agent
Genre fiir Erwachsene neu. SH

Aus der Entfernung eli-
miniert 47 mit dem Scharfschiitzengewehr.

An diesem Kartenausschnitt
ist sehr gut zu sehen, wie viele Personen
gleichzeitig dargestellt werden kénnen.

Agent 47 ist seit seinem
Entstehen im Reagenzglas auf skrupelloses
Toten gepolt - der perfekte Killer.

TESTERGEBNIS
HITMAN: CONTRACTS
System
Ean:hemz er h altlich ert hd‘[‘lhh
Preis _ 50 Euro |60 Euro

Zu beachten

Stealth-Action
Eidos
Standard

Anzahl der Spieler |1

" Lenkrad
Tastatur | ¥

Lightgun

Speichern
Sprachausg
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TRANSFORMERS

Atari schickt die japanischen Verwandlungsroboter

in ein fulminantes Actionspektakel.

A DSCHUNGELKAMPF: Optimus Prime, Anfiihrer der Autobots, stiirmt auf eine Gruppe
iiberraschter Decepticlones zu. Attackieren Sie Ihre Gegner nach Maglichkeit aus der
Ferne. In Nahkampfen ziehen Sie schnell den Kiirzeren.

ugegeben: Sonderlich zugkriftig ist die

"Transformers”-Lizenz nicht gerade, ihre
besten Jahre haben die mittlerweile nicht mehr
allzu populiren Plastikroboter hinter sich. Umso
erfreulicher, dass die geringen Erwartungen an
das Spiel deutlich iibertroffen werden. "Trans-
formers” entpuppt sich als echter Geheimtipp
fiir jeden Actionfan.

STORY: Die Transformers sind riesige
Roboter, die sich in Vehikel wie einen Truck oder
einen Gelindewagen verwandeln kénnen. Sie
sind uns Menschen in vielen Belangen sehr dhn-
lich: Sie haben einen eigenen Willen, hegen
Cefiihle und sie betrachten Krieg als addquates
Mittel zur Konfliktlésung. Schon seit langer Zeit
tobt ein erbitterter Kampf zwischen den beiden
verfeindeten Rassen der friedliebenden Auto-
bots und der grausamen Decepticons. Beide
Parteien streiten sich verbissen um den Zugriff
auf die Mini-Cons, die dritte Transformers-Rasse.
Diese kleinen Roboter kénnen sich mit ihrem
Finder verbiinden und diesem so eine niitzliche
Spezialfahigkeit verleihen.

SPIEL: Sie begeben sich als einer der drei
Autobots Optimus Prime, Hot Shot oder Red
Alert in acht umfangreichen Missionen auf die
Suche nach den hilfreichen Mini-Cons. Aus der

VGA www.gamesaktuell.de

Schulterperspektive steuern Sie lhren Kampfro-
boter durch optisch groRartige Areale und zerle-
gen mit enormer Feuerkraft die Decepticon-
Armeen. Crofere Distanzen innerhalb der sehr
weitlaufigen Levels iiberbriicken Sie zeitsparend
in der Fahrzeug-Form Ihres Helden.

lhr Hauptziel ist das Aufspiiren der insge-
samt mehr als 40 verschiedenen Mini-Cons, von
denen Sie vier Stiick gleichzeitig ausriisten kon-
nen. Jedes erleichtert Ihnen auf seine eigene Art
und Weise das Leben. Einige verbessern lhre
Schutzschilde, andere liefern neue Waffensyste-
me oder gar neue Fahigkeiten wie hghere Spriin-
ge oder kurze Sprints. Am Ende jeder Welt war-
tet ein méchtiger Endgegner, den Sie nur mit der
richtigen Taktik bezwingen konnen.

FAZIT: Neben der exzellenten Prasenta-
tion begeistern vor allem die packenden Feu-
ergefechte. Besonders die Duelle mit den teil-
weise riesigen Endgegnern sorgen fiir erhoh-
ten Adrenalinausstofs. Abwechslung kommt
durch die vielen Mini-Cons in Spiel, denn zahl-
reiche Kombinationsméglichkeiten lassen vol-
lig unterschiedliche Spielweisen zu. Der einzi-
ge echte Kritikpunkt ist der trotz Einstellmog-
lichkeit und vieler Speicherpunkte sehr hohe
Schwierigkeitsgrad. FK

AKTUELL

TOP-HIT

A GIGANTISCH: Der riesige Endgegner
Tidal Wave verwandelt sich vor Ihren Augen

vom Schlachtschiff in einen Riesenroboter.

A PS-MONSTER: Als Truck kann Optimus
Prime zwar nicht schieBen, aber seine
Gegner einfach iiber den Haufen fahren.

TESTERGEBNIS

TRANSFORMERS

System B Ps2|

Erscheint [erhaltiich

Preis 50 Euro

Zu beachten | Umsetzungen far andere Systeme sind
derzeit nicht geplant.

Playstation 2 - | ekl __{Action I
Hersteller »Atarl o

PC-Anforderung -
Anzahl dar Spieler [1__
= L

www.atari.de

Vibration [#] Lenkrad [_] Lightgun

Headset [ Tastatur [_| Maus
Mutltitap [_] Speichern [Speicherpunie
Texte [deutsch| Sprachausgabe [@edtsch |
USK  [12] Spieldauer

Toll inszenierte Bombast-Action
Mini-Cons bringen neue Fahigkeiten
Fur ungeubte Spieler sehr schwer
Keine Mehrspieler-Modi

Bild

Hubsche Levels und tol-
le Effekte. Gelegentliche
Ruckler storen kaum.
Packende Musikunterma-
lung, akzeptable deut-
sche Sprachausgabe.

Toll inszeniertes Action-
spektakel mit weitlaufi-
gen Welten und span-

nenden Feuergefechten.
Fiir ungeubte Spieler
aber eine harte Nuss.



HIER BESTELLST DU TONES, SOUNDS, MOVIES lIND PIX:
scmc" AEL ","‘5’ ...ODER BESTELLE DIREKT:

K’ DEN TEX
IND DIE BESTELLNUMMER AN: 0190

86688 8611 27

Zum BEISPIEI [ : 0900560574 36w [[3 ] :0900902318 HHiE

CHART-BREAKER IE-CLASSICS
82435 CAN'T wm uum TONIGHT Das Liep vom Top
7706 DER DRITTE MANN
CHARLIE'S ANGELS
HALLOWEEN
JAMES BOND THEMA
LINTSTONES
A-Tear
AS BooT
RAUMSCHIFF ENTERPRISE
1SS MARPLE
|ss. IMPOSSIBLE

TV-KULT-KRACHER

2 uwjoine gg't

82430 LIEBE IST ALLES
2429 Toxic
82428 HUNGRIGES HERZ
82427 SIEHST DU DAS GENAUSO
82389 DU HAST MEIN HERZ GEBROCHEN
82388 WELCOME To My ISLAI
82387 AuGEeN Aur
82386 FrOM THE Insme
82385 LADYS NIGHT
82384 SuPERS TAR
82383 | FeeL You
82382 ManDY
82381 PoisoN

81182 Die Maus
380 [’!,‘(,;"g%‘:"}.’,ﬁ 82344 SeX AND THE CITY
82378 PIM| 82341 DaLLAS
ggggg anur up 82340 SexsomB
85322 Bovenn THe Sea g% gg hIAI::EK!\cSESm THE SUNSHINE
ALLTIME-KULT-KRACHER 82149 Wicki

81817 WER HAT AN DER UHR GEDREHT
82272  JENNY F T BLocK 81816 MuPPETS
81819 Mana M 81169
81653 BACARDI FEELING 82140 Tom UND JERRY
81041 DEUTSCHE HYMNE 81675 FRIENDS
81124 SMOKE ON THE WATER 82168 SOUTH PARK
81587 NEw YORK NEw YORK 81149 ADAMS FAMILV
81813 DaLLAs 82155 Cosi
81170 99 LUFTBALLONS 82146 PIPI LANGSTRUMPF
82339 PHANTOM DER OPER 82144 LOweNzal
81808 THE FINAL COUNTDOWN 82150  INSEL M. 2 BERGEN
82241 STEUER-SONG 82148 CAPTAIN FUTURE
82282 MOHRCHEN SONG 82147 SESAMSTRASSE
82340 SExBOMB 82140 Tom UND JERRY
82278 GUARDIAN ANGEL 82173 TATORT
82261 CLEANING OuT My CLOSET
82297 TAKE ME TONIGHT . _ DAS GEHT:
82295 AnYONE OF Us FUR ALLE GANGIGEN NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG
82293 PRay, Pray, PRAY AusseRDEM:SONY-ERICSSON T300, T610

SHARP GX10, Panasonic GD87

Soovnd Package

SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE GERAUSCHE, 6020 NYMPHOMANINEN

Die Du ALS KLINGELTON ODER SMS-SIGNAL 6021 ZWEI FRAUEN STOHNEN

NUTZEN KANNST. gg%% _au ALTER WECKER
KLINGEL

%23?? Punzen s 6024  EINE KIRCHTURMGLOCKE
36052 KOTZEN TOTAL 6025 NUR EINMAL
36056 HEFTIG ABKOTZEN 6026 3 maL
36054 SEX, SEX, SEX 6027 SCHNARCHEN

36055 SUSSES ASIATISCHES GIRL 60; INE TOILETTENSPULUNG
36057 WILDER ORGASMUS 6030 GEISTERLACHE MIT HALL
36001 GERAUSCH EINER KLOSPULUNG 6031  GEISTERLACHE MIT HALL 2
36002 Em LACHSACK 032 KATHEDRALENMUSIK
36003 EIN GONG 6033 BLUES HARMONICA
36004 EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT 6034 BUNDESKANZLERAMT
36005 WIEHERN 6035 :AIITE SIRENE
36006 EINE GEISTERLACHE HUAAAHHH 6036 FEUERSIRENE
36007 SCHREI EINES ESELS 6037 DARTH VADER ATMEN KURZ
36008 KIRCHENGLOCKEN 6038 DARTH VADER ATMEN LANG
36009 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION 6039 LACHENDES BABY
36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE 6040 RULPSER 1
36011 DEUTSCHE HYMNE 6041 RULPSER 2
36012 HYMNE 6042 HUNDEBELLEN

36014 MANN SCHREIT WIE WILD 604 LEFANT

36015 MELODIE MIT MUNDHARMONICA 61 LIPPER

36016 KRANKES LACHEN 6045 HAHN

36018 NA NA NA NA NA NAAAA 6046 KuH

36019 TOTAL VERRUCKTES LACHEN 6047 START EINES AUTOS

o 6048 AUTOCRASH
FiUR NoKiA 7650,3650, SIEMENS ALLE 55eR MODELLE 6049 FORMEL 1

SAMSUNG V 200, SHARP GX-SERIE, PANASONIC GD 87

Displag
MODIES

86688
Farbige Logos €2,99/SMS,
max. €5,98 f.
(12ct Anbieteranteil Vodafone/SMS)

(ALL FORB 6AMES:

851449

50900550539 [ ] -om0050z312

A=Siemens SL45 B=
c= ens M50 D=
53 ( E=Siemens C55 F= Nokia 3410
G—Nokla 3510i H= Nokia 7210
lokia 7650 Nokia
K— Nokia 6610 Nokia 7250
M=Nokia 5100 Nokia 6100
O=Sharp Gx10

=  DELTA BOMBER
BesT.NR: 38002
Du BisT NiR DER

Siemens S55

ujw/oine 98’}
%
%8,
"a

GIRL GAMBLE

BEesT.NR: 38015

EIN PAAR UNVERSCHAMTE
FELD]

ENIGEN, DIE AUSERWAHLT
IND, DEN NEvesTEN
(AMPFJET DIESES
JAHRTAUSENDS ZU FLIEGEN.
ETZE DEINEN GEGNER MIT
0MBENTEPPICHEN UND
IASCHINENGEWEHRFEUER
2U UND BEFREIE DIE
BESETZTEN GEBIETE VON
DEM BOSEN!

SPIELEN. SOLLTEST DU
GEWINNEN, WIRST DU
NOCH VIEL FREUDE AN

JUNGLE COMMANDO
BesT.NR: 38003

BEWEGUNGSLOS LIEGST DU

MAGIC ELEMENTS
ol Bes.NR: 38004

HOTER DES FRIEDENS
N N DIE

HTE DES BOSEN WIE
EIN ronucuER REEEN
AS LAND. DU - EIN

MAEIER DES HEILIGEN

M ALS MITGLIED
DER ANTI-TERROR-EINHEIT
U UBERLEBEN.

DIRTY DREAMS POKER
BesT.NR: 38029

GELANGWEILT, GENERVT, IM
s? NA DANN Los,

CHICKS W, BRICKS

Best.NR: 38005
EIN PAAR FRECHE MADELS
| SIND IN EINER FESTUNG
EINGESPERRT WORDEN UND

[ AUSWAHLEN, FIRE ZUM
BESTATIGEN, LINKER SOFT
KEY ZUM TAUSCHEN DER

HELI CAB
BesT.NR: 38007

UNDERCOVER BABES
BEST.NR: 38027

ALL DEINE BABES
WURDEN IN EINEM
INSTABILEN RAUM~ZEIT-
GEFUGE GEFANGEN UND

DU BIST NUN DER
EINZIGE, DER SIE RETTEN
BRINGE DIE WELT WIEDER
INS GLEICH- GEWICHT
UND RETTE DEINE
MADCHEN!

DU KANNST DIR IHRER
Dnmamxm GEWISS

GEWACHSEN BIST, DANN
SCHWING DEINEN HINTERN

SPEED CHASER
BesT.Nr: 38010

BEI SPEED CHASER ZAHLT

BREAST QUEST

BEST.NR: 38028
DIESE GIRLS KONNEN
SICH ALLE §
LASSEN, ABER EINIGE
HABEN MIT SILIKON
NACHGEHOLFEN. WENN
DU RICHTIG RATST, WER
AN SICH GEARBEITET

HAT, GIBT ES PUNKTE
DocH FUR DEN DP AUF DER STRASSE IST DIESE
CORE BRAUCHS' SPIEL NICHTS FUR

Sc DU
DIE scunnrsu AuGEN

SCHATTENPARKER ~ HIER
KOCHT DER ASPHALT! WER
BREMST VERLIERT...

SCHdNHEIYStHIRuRGE
N, DENN LEIDER KANNST
DU KEINEN FUHL-TEST @
MACHEN!

BABES'N BooBS PO-POWER
BEST.NR: 38048 BesT.NR: 38094
DIE SUPER SLIDE-SHOW
FUR DEIN Hanpy 1!
GENIESSE DIE PARADE
Nimm DIE WiRFEL,
WENN DU GUT BIST,
STRIPPEN UNSEREN
HEISSEN BABES AUF

E|
DEINEM DISPLAY. SEXY-ENTERTAINMENT

VOM ALLERFEINSTEN !

L .
FUR ALLE AUSSER: A.B,C.E.F
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AKTUELL

"Halb rechts, Achtung Baume innen, Lange leicht links macht zu, lber

Higel..." Willkommen zu einem sensationellen Rallye-Spektakel!

A ERKENNUNGSDIENST: Besonders

exakt sind die Rallye-Cracks dargestellt.
Leider ohne Lizenz fiir Originalfahrer.

B T £
A BLECHKONTAKT: Ein Skoda will unbe-
dingt vorbei. lhre Beschadigungen zeigt das
Symbol neben dem Tacho an.

tercontinental Chdlienge
559 - Upper Blakely
= =559 - Siksjon

Veranstaltongs-Position
Veranstaltungs-Punkte

I Wi Sié an 36 Yeronstaitungen um die 8-Kiosse-
@ wiklen @ 2urick @ Karriere-Tabelle

A KARRIERE: Die Baumstruktur stellt Ihre
Fortschritte dar. Ziel: Die Superrallye-Lizenz.

RENEZET
01:10.766

A BADEN GEGANGEN: Gerat man mal
neben die Strecke, wie dieser Audi Quattro
81, kann man sich jederzeit zuriicksetzen.

VGA www.gamesaktuell.de

A TURBOKAFER: Die Nachtrennen sind optisch eindrucksvoll. Hier strahlt der VW Beetle

RUNDEN-ZEIT &=
00:07.88

BESTE RUNDE
00:00.000
74¢ o, 4

*

% ~
o
2
’/////

i

RSi einen Renault Mégane an. An den detaillierten Fahrzeugmodellen fehlen weder
Sponsorenaufkleber noch Typenschilder. Auch die Querstreben sind deutlich zu erkennen.

R allye-Games haben das Rennspielerlager
schon immer gespalten: Simulations-Freaks
lieben anspruchsvolle Steuerung, realistische
Schadensmodelle und authentische Solopriifun-
gen, wihrend Arcade-Zocker auf leichten Ein-
stieg, gutmiitiges Fahrverhalten und spannende
Positionskimpfe Wert legen. Digital lllusions
("Battlefield Vietnam") versuchen mit dem Nach-
folger zum 2002 erschienenen "RalliSport Chal-
lenge” erneut den Spagat zwischen Realismus
und Sofortspaf® — und die Schweden haben diese
Aufgabe grandios gemeistert!

UMFANG: Innerhalb des Karriere-Modus
oder im Einzelrennen diirfen Sie Ihr fahrerisches
Talent in fiinf Wettbewerben unter Beweis stel-
len. Am spektakulirsten ist dabei das fordernde
Eis-Rennen. Wer hier nicht gefiihlvoll mit Gas
und Bremse spielt, dreht eine Pirouette nach der
nichsten. In den Bergrennen stiirmen Sie (hof-
fentlich PS-stark) enge Serpentinen hinauf —
und dann wieder hinunter. Die Rallye-Disziplin
bietet klassische Kontrollpunkt-Wettkimpfe,
alleine gegen die Zeit der Kontrahenten.

Duelle auf Rundkursen tragen Sie in der Ge-
linde-Rallye aus. Die zunichst gefahrene Qualifi-
kationsrunde ist dabei fiir lhre Startposition
mafgeblich. Hinter Crossover verbirgt sich ein

neuer Zweikampf-Modus: Beide Fahrer treten auf
einer Strecke gegeneinander an, die die Form
einer 8 hat. Auf den Parallel-Kursen absolviert
man dabei auch den Abschnitt des Gegners.

Zum Staub-, Schlamm- und Kiesfressen diir-
fen Sie in den engen Schalensitzen von mehr als
40 Originalfahrzeugen Platz nehmen. Die Aus-
wahl erstreckt sich von PS-Protzen wie dem Volvo
S40 EVO und dem Toyota Celica bis hin zu "Old-
timern” Marke Ford GT 70 oder Renault R5.
Reicht die Leistung nicht aus, freuen sich Tiftler
tiber vielfiltige Tuning-Moglichkeiten: Neben
Standards wie Getriebelibersetzung und Lenkung
lassen sich Bremsen, Spur, Federung sowie Stof-
dampfer in mehreren Parametern justieren.

Wie so oft haben Sie anfangs nur fiir wenige
dieser Karossen den passenden Schliissel. Um
weitere Modelle und mehr der insgesamt iiber
90 Strecken und Etappen freizuspielen, miissen
Sie im Karriere-Modus Ihre Berufung zum Rallye-
As beweisen. Die Kurse fiihren Sie quer iiber den
Globus: Sie hinterlassen Ihre Reifenspuren in Ar-
gentinien, Monte Carlo, Schweden, GrofRbritan-
nien, Australien sowie in den USA.

SPIEL: lhre Karriere starten Sie als Ama-
teur — dementsprechend einfach lassen sich die
ersten Siege einfahren. Um die Karriereleiter hi-



s

'PER PARKTON

A REPLAY 1: Spektakuldre Kamerapers-
pektiven machen Lust auf Zeitlupenstudien.

naufzuklettern, miissen Sie die Veranstaltungen
lediglich abschlieRen. Bis man die Superrallye-Li-
zenz in der Tasche hat, heizt man jedoch in mehr
als 100 Events iiber die herausfordernden Pisten.

Auf den interessanten Kursen wird den Fah-
rern nichts geschenkt, Spitzkehren, Bodenwellen
und weite Spriinge stellen fiir Anfinger grofe
Herausforderungen dar. Da die iiberarbeitete
Fahrphysik ein exzellentes Spielgefiihl vermittelt,
sind unvermeidbare Ausfliige neben die Strecke
aber nicht frustrierend.

Wahrend der Kilometerzahler die ersten
Umrundungen macht, klappt einem beim Blick
auf die grandiose Optik regelmiRig die Kinnlade
herunter: Wunderschéne Graser und Straucher
streifen das Blech, fantastische
reflexionen nehmen kurz die Sicht und revolutio-

DACHSCHADEN

Eigentlich wollten wir lhnen auch das
coole Schadensmodell zeigen. Microsoft
hat uns jedoch Screenshots von wegflie-
genden Spoilern und Motorhauben, hin-
genden Stofdstangen sowie abgerissenen
Reifen (!) aus lizenzrechtlichen Griinden
untersagt. Wer den Schaden hat...

Sonnen-

A COTE D'AZUR: Der Ville-sur-Mer-Kurs in Monte
kendsten Strecken. StandesgemaB bestreiten wir das Rennen mit einem echten Klassiker —
dem Ford GT 70. Im Hintergrund ankert gerade ein Luxusliner.

A REPLAY 2: Die Scheinwerfer-
Ausleuchtungen sehen umwerfend aus.

A REPLAY 3: Environment-Mapping und
aufwirbelnder Schnee - einfach nur genial!

RENN-ZEIT
00:15.250

A SPLITSCREEN: Zu zweit auf der Strecke
miissen Sie bei Texturqualitdt und Geschwin-
digkeit kaum Abstriche in Kauf nehmen.

@ Wihlen (B Zurick

- o

A BERGSTEIGER: Die Autos sind in Klas-
sen unterteilt. Der Kletterspezialist Peugeot
405 hat einige Pferde unter der Haube.

Carlo gehort zu den grafisch beeindruk-

nér realistische Regentropfen prasseln gegen die
Windschutzscheibe, um dann am Glas hinabzu-
rutschen. Alle Rallye-Fahrzeuge sind erstklassig

TESTERGEBNIS
RALLISPORT CHALLENGE 2
System Bl

modelliert, die polierten Karossen schon nach BT | Jerhaldich)
5 Preis 60 Euro
wenigen Kurven von Staub und Dreck bedeckt. Ziiveachten & XborLive Rannepiel it XEN™

Liga-Support. Ihre Ergebnisse zeigen

Die Soundeffekte und Motorengerausche
Micrasofts Server direkt weltweit an.

klingen absolut echt. Der rocklastige Soundtrack

| Genre Offroad-Rennspiel

kann aus einer Playlist zusammengestellt werden. Hersteller Microsoft
Multiplayer-Duelle sind bei geteiltem C-Anforderung |-
; A e 2 Anzahl der Spieler |1-16
2 . Vel | Anzahi ¢ |
Bildschirm mit bis zu vier, per Link-Verbindung [ Onlinefahi v

mit maximal 16 Spielern méglich. Im Xbox-Live-
Bereich konnen sich ebenfalls bis zu vier Online-

Langzeitmotivation |hoch
Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.dice.se

[ Vibration [¥] Lenkrad [¥] Lightgun [
Headset [¥] Tastatur [_| Maus
Multitap [_] Speichern [nach Rennen |

Racer treffen.

FAZIT: "RSC 2" hat all die kleinen
Schwéchen seines Vorgéngers ausgemerzt —
und bietet jetzt noch viel mehr. Was hier an
Grafikpracht und Streckendesign aufgefahren
wird, ist schier unglaublich. Und das alles
technisch perfekt, ohne den kleinsten Ruckler
oder sichtbaren Bildaufbau. Die verbesserte
Fahrzeugphysik und eine intuitive Steuerung
sorgen fiir fantastisches Spielgefiihl. Zudem
befriedigen die umfangreichen Tuning-Mog-
lichkeiten auch Autofreaks. Klare Ansage: Be-
sitzen Sie eine Xbox ohne Rennspiel-Phobie, tioy erfekter

- o o Spielbarkeit sowie klas-
dann fiittern Sie die Konsole schnellstméglich se Schadensmodell.
mit dem bis dato besten Rallye-Game! ~ AZ

Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch

USK =
Sensationelle Optik
Phantastisches Spielgefihl
Untergrund staubt nur leicht auf
Relativ wenige Fahrzeuge
Ruckelfreie Optik ohne
Pop-ups, super Licht-
und Grafikeffekte, 16:9
)| Rockiger Soundtrack,
exzellente Soundeffekte,
utscher Beifahrer.
"RSC 2" steht fir Ral-

lye-Spektakel mit revolu-

Unbedingt kaufen!
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PORT ROYALE 2

Heimtiickischer Freibeuter oder friedlicher Handler - oder gar beides?
Entscheiden Sie selbst iber lhre Karibik-Karriere.

A SEESCHLACHT: Anders als beim Vorganger steuern Sie in Schlachten nicht mehr den

ganzen Konvoi, sondern nur noch ein einzelnes Schiff. Das bringt mehr Ubersicht, macht
Kampfe gegen starke Gegner aber zur echten Herausforderung.

it "Der Patrizier” ist Ascaron Anfang der
90er-Jahre eine hochst erfolgreiche
Wirtschaftssimulation gelungen, die der Firma
zusammen mit der "AnstoRR”-Reihe den Aufstieg
zu einem der bedeutendsten deutschen Spiele-
hersteller eingebracht hat. 2002 wurde das
Prinzip mit "Port Royale2” in die Karibik verlegt,
in die Bliitezeit der Piraterie.
STORY: Blaues Wasser,
schmierige Spelunken und knarzende Segel:
"Port Royale 2" spielt im typischen karibischen
Freibeuterszenario. Sie starten Anfang des 17.
Jahrhunderts als kleiner Seemann, der sich mit
seinem klapprigen Kahn miihsam als Handler
iiber Wasser halten muss. Eine Hintergrund-
geschichte gibt es nicht: Ihr Ziel ist schlicht, zum
michtigsten Mann der Karibik aufzusteigen.
SPIEL: Ob Sie dieses Ziel friedlich oder auf
kriegerischem Weg erreichen, bleibt lhnen noch
mehr als beim Vorgénger selbst tiberlassen. Das
"freie Spiel” heiflt nicht umsonst so — Sie kénnen
in der riesigen Spielwelt tun und lassen was
Sie wollen. Um eine Karriere als Handler kommen

Palmenstrande,

Sie dabei aber kaum herum. Sie kaufen und
verkaufen Waren und bauen in den Siedlungen
eigene Produktionsstitten auf. In den Stadten
stolpern Sie zudem hiufig iiber kleine Auftrage

VGA www.gamesaktuell.de

und Minimissionen. Rund 50 unterschiedliche
Aufgaben — vom Aufsammeln verschollener
Dokumente bis hin zum Befreien von Geiseln —
sorgen auch auf Dauer fiir Abwechslung.

Im weiteren Verlauf kbnnen Sie sich zuneh-
mend auf Seegefechte verlegen und so lohnens-
werte Schatzflotten oder feindlich gesinnte
Freibeuter aufbringen. Spiter heben Sie sogar
lastige Piratennester aus oder greifen ganze
Siedlungen an. Dazu sind aber schon ein paar
Schiffe der Oberklasse nétig, denn die Befesti-
gungstiirme lassen sich nicht so leicht knacken.
Hin und wieder erweitern Fechtduelle zwischen
Kapitanen und kleine Echtzeitscharmiitzel auf
dem Land das Kampfspektrum.

FAZIT: "Port Royale 2" ist klar auf die
Profis unter den Wirtschaftsstrategen zuge-
schnitten. Die erfreuen sich an der grofen
Handlungsfreiheit mit ihren fast unerschopf-
lichen Méglichkeiten. Allerdings kommt das
Ganze nur langsam in Schwung, zu lange muss
man sich mit dem drégen Handel aufhalten.
Uberhaupt artet das Spiel mitunter in Arbeit
aus, das karibische Flair riickt dann zu weit in
den Hintergrund. Deshalb sind Gelegen-
heitsspieler beim giinstigen "Piraten”-Action-
Ableger deutlich besser aufgehoben. MG

A RUSHHOU

R: Vor Hafen herrscht immer

Hochbetrieb. Ist Ihnen eine Nation feindlich

gesinnt, diirfen Sie nicht in deren Stadte.

A BESUCH: Beim Gouverneur kénnen
Sie Kaperbriefe kaufen und regelmaBig
lukrative Auftrage abstauben.

TESTERGEBNIS

Erscheint erhaltlich | i

Preis 45 Euro | [

Zu beachten | Ascaron hat den Mehrspieler-Modus
des Vorgangers ersatzlos gestrichen.
Genre Aufbau-Strategie
| Hersteller
PC-Anforderung |
Anzahl der Spieler |1 B

0 i (]

Langzeitmoativation |hoch

Schwierigkeitsgrad e

www.portroyale.de

Vibration[_| Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [ Tastatur [#] Maus
Multitap [ Speichern [jederzeic

Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |
usk  [6] Spi [unbegrenzt]

Spielwelt und Spielumfang riesig
Vielfaltige Handlungsmaglichkeiten
Insgesamt einfache Bedienung

Artet mitunter in Arbeit aus
Schen gezeichnete, alt-
backene 2D-Grafik; 3D-

_ | Schlachten detailarm.

Typisch enmusik,
passende Soundeffekte,
nette Sprachausgabe.
Hoch komplexer, biswei-
len etwas langatmiger
Mix aus Aufbaustrategie

und Wirtschaftssimula-
tion. Fiir geduldige
Genre-Fans ein Traum.



ALIAS

BAfoG-Alternative: Studentin erledigt Undercover-Auftrage fiir die CIA.

TESTERGEBNIS
I m Spiel zur packenden TV-Serie "Alias”

schliipfen Sie in die Haut von Sydney Bristow.
Die hiibsche Studentin ist als Doppelagentin fiir
den amerikanischen Geheimdienst CIA im Ein- Der Test basiert aut der-PSe und

satz. An den denkbar unterschiedlichsten Schau- Xbox-Version. Die inhaltsgleiche PC-
Fassung wird im Juni erscheinen.

Erscheint

platzen wie einem rumanischen Irrenhaus, einem
Museum und einem Spielkasino miissen Sie bri-
sante Aufgaben erfiillen.

Erleichtert werden Geiselbefreiung oder

Bombenentschirfung durch das genretypische Langzeitmotivation | mi
Paket aus allerlei niitzlichem Hightech-Spielzeug. P Schwierigkeitsgrad|leicht
. D . ; . : . www.aliasth de
A WEHRHAFT: Die exzellente Kémpferin Da sich aller Vorsicht zum Trotz Konfrontationen o
Svd leqt:hre Fsinde spicland fiach Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun (]
yaney legt inre Feinde spi = mit den zahlreichen Feind-Patrouillen nicht ver- Headset (] Tastatur [ Maus [
meiden lassen, sind hiufig Sydneys Kampfkiinste xlﬁ% :s::cﬁrsgabe ol
gefragt. Dank der auch fiir Einsteiger unkompli- USK  [12] Spieldauer [ca. 12 5td)
- . : Abwechslungsreiche Missionen
Zierten Steuerur?g u}nd g pra'kt!-schen 4 | Aufwandig und professionell lokalisiert
Entwaffnungsméglichkeit iiberstehen Sie in der Bescheidene Gegnerintelligenz
Regel selbst Auseinandersetzungen mit mehre- ﬁglbegg:t";: e“’:“ “"sad”he"e Brafik
< iibsche Charaktere un
ren Feinden ohne grofe Blessuren. B crdentliche Texturen,
FAZIT: "Alias” ist der ideale Ego-Troster R cber viele Clipping-Fehler.
fiir alle, die bei "Splinter Cell” gefrustet auf-
gegeben haben. Der ausgesprochen einstei-

i oo i Nicht nur fir Fans der  \WERTUI
gerfreundliche Schwierigkeitsgrad lasst auch Serie ortiprehieasiert: e
Genre-Neulingen eine faire Chance. Serien- Sexy Sydney erlebt ein

% r s spannendes, gut spielba-
A GUT GETROFFEN: Die Charaktere fans freuen sich zudem iiber Originalsprecher res Abenteuer, das auch

sehen ihren Serien-Pendants sehr &hnlich. und seriennahe Story. FK gathnech dbsratin;

k LE U KLEINEN PREISEN

mmsse SPIE

Ab sofort gibt es 5 aktuelle PC-Top-Titel zum kieinen Preis!

Wer anspuchsvolle 3D-Echtzeitstrategie mit genialer Grafik liebt, wird sich itber

Homeworld 2 freuen. Herausragende Action bieten die Sci-Fi-Shooter Mace Griffin

und Judge Dredd®. Mit HULK™ liegen Fans kultiger Celshading-Optik:und einem
genialen Mix aus Schieich-Abenteuer und 3D-Beat’'em Up genau richtig.

Ghost Master ist eine gelungene Geistersimulation mit herrlich sc)
Humor und hohem Gruselfaktor.

3333

V22333933
133333325
123922333
1222232933,

235

ab 3

Unverbindliche Preisempfehiung

-

RID3299599255593

S 4

Auch fiir PlayStation®2, Xbox
und Nintendo GameCube™

Auch fiir PlayStation® 2
und Xbox

UNIVERS/\L
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EURO 2004

Qualifikation knapp geschafft: Die Umsetzung der FuBiball-Europa-
meisterschaft in Portugal gehért nicht zu den Topspielen des Jahres.

A KAHN FLIEGT: Die lebensechten
Animationen der Torhiiter gehéren zu den
grafischen Hohepunkten des Spiels.

A RAUF UND RUNTER: Nicht alle
Perspektiven taugen zum Spielen - die
Langsansicht bietet wenig Ubersicht.

A SPIEL’S NOCH MAL: Attraktive Tor-
szenen werden automatisch wiederholt.

NED 20 3 4 KOLLER

A FARBENELIND: Dunkelorange gegen
Hellrot: Vor dem Spiel sollte man ein
Auge auf die Wahl der Trikots werfen.

VGA www.gamesaktuell.de

A HORROR IM APRIL: Freundschaftsspiel Ruménien — Deutschland, typische Szene:
Wahrend der Ex-Stuttgarter Ganea volley aufs Tor schieBt, halten die deutschen Verteidiger
respektvoll Abstand. Ein erstaunlich echter Olli Kahn sieht gebannt zu.

V om Gegner brutal geschlagen, gepeinigt
und gedemiitigt, mit Fiiien getreten, ja gar
massakriert und abgeschlachtet zu werden: Was
sich hier anhort wie das Vokabular eines derben
Fantasy-Gemetzels, gehort seit dem 28. April zur
deprimierenden Realitat deutscher FuRballfans.
Wihrend die Schmach des 1:5 die heraufziehen-
de EM einerseits in diistere Schatten taucht,
nahrt sie andererseits in vielen den Wunsch, die
Scharte selbst aktiv auszuwetzen.

EA Sports macht genau das schon einige
Wochen vor der Europameisterschaft moglich. In
"Euro 2004" diirfen Sie nicht nur die EM-
Qualifikation nachspielen, sondern schon mal
vorab beim eigentlichen Endrundenturnier einen
Angriff auf die europdische FuRballkrone starten.

SPIEL: Der kombinierte Quali- und EM-
Modus bildet das Herzstiick des Programms. Um
das gegeniiber einer mehrjshrigen Bundesliga-
Karriere vergleichsweise recht diirre spielerische
Geriist aufzupeppen, haben sich die Entwickler
einiges einfallen lassen. So ziehen nicht nur regel-
miaRige Freundschaftsspiele zwischen den ent-
scheidenden Begegnungen das Ganze in die Lan-
ge, auch um die lhnen anvertraute Mannschaft
miissen Sie sich, verglichen mit "FIFA 2004", ein
wenig intensiver kiimmern.

Nur auf der richtigen Position bringen die Spieler
volle Leistung, die zudem ein wenig vom aktuellen
Moralwert abhingt. Mit geschossenen Toren
oder unerwarteten Einsitzen steigt der ebenso
unvermittelt, wie er beim Bankdriicken oder frus-
trierenden Erlebnissen im Verein fallt.

Ist die Vorrunde tiberstanden — was aufgrund
vollig willkiirlich starker oder schwacher Compu-
termannschaften oft gar nicht so leicht ist — geht
es ans Aussieben: Anfangs spielen Sie mit einem
iiber 40 Mann starken Kader, doch gerade mal 22
Akteure diirfen fiir Portugal die Koffer packen.

Neben diesem Hauptmodus fallen das auf-
windig gestaltete Training sowie ein recht
umfangreicher, praxisgerechter Turniereditor auf.
Mit diesem konnen Sie die 51 europdischen
Nationalmannschaften (Vereinsteams fehlen)
auch in einer ausgewachsenen Liga gegeneinan-
der antreten lassen.

Den Euro-Gedanken ins Internet tragen (und
auch da nur auf EA-eigenen Servern) diirfen
lediglich die Besitzer der PC-Version. Wahrend fiir
die Xbox-Fassung nie ein Online-Modus vorgese-
hen war, wurde er zum Leidwesen aller PS2-
Zocker ganz kurzfristig aus ihrer Version gekippt.
Sehr argerlich, zumal schon "FIFA 2004"-Kicker
online gegen den Ball treten konnten.



2SN

A REINGEZIRKELT: Nur mit viel Ubun
lassen sich mit FreistoBen Tore erzielen.

£A SPOR

.gu-u»...- ot
———

A SCHON VERLOREN: Trotz diverser Superstar-Tricks und Off-the-Bal

A ALLEINGANG: Einsamer Stiirmer vor
dem eigenen Tor - ein haufiges Problem.

|l-Sperenzchen hat

selbst ein Topmann wie David Beckham im Eins gegen Eins praktisch keine Chance gegen
den aufmerksamen spanischen Computerverteidiger.

Cemischte Gefiihle auf dem Spielfeld: Umrahmt
von einem farbenprichtigen Spektakel inklusive
zur Nationalhymne verharrender Spieler, hat sich
nach dem Anpfiff scheinbar nichts getan. Nach
und nach fallen jedoch einige Neuerungen auf:
Mit angetauschten Schiissen und Hebern gibt
sich die Steuerung noch vielseitiger, besser plat-
zierbare Schiisse sorgen fiir mehr Torchancen.
Doch die Hoffnung auf einen dynamischeren
Spielablauf wird bald wieder zunichte gemacht.

Von der spielerischen Eleganz, der fulballeri-
schen Vielfalt und den taktischen Finessen eines
“Pro Evolution Soccer 3" ist "Euro 2004" genau-
so weit entfernt wie deutsche Verteidiger von
ruménischen Stiirmern. Zu viel wirkt vom Pro-
gramm aufgezwungen, speziell das unverinderte
"Off the Ball"-System mit seiner unheimlich
umstindlichen und dafiir verbliiffend wirkungslo-
sen Pad-Steuerung. Mit der Zeit ergeben sich,
speziell gegen menschliche Kontrahenten, trotz-
dem ganz flotte Partien. Bis dorthin ist es aber
ein steiniger Weg, gepflastert mit zig Ubungsein-
heiten. Die leichte Zuginglichkeit friiherer
"FIFA"-Versionen ist mit der 2004er-Jahreseszahl
und "Off the Ball” jedenfalls ziemlich dahin.

Die alles in allem schwachelnde EM-Vorstel-
lung kann selbst die routiniert-attraktive Prisen-

tation nicht vollends retten. Zwar sieht bis hin zu
den acht originalen EM-Stadien alles nett bis
prachtig aus, richtig Neues, etwa eine Halb-
zeitshow oder ein richtiger Fernsehstudio-Look,
ist den EA-Mannen aber auch nicht eingefallen.
Apropos Fernsehen: Als Kommentatoren driickte
man diesmal dem Sportschau-Duo Steffen Simon
und Monika Lierhaus das Mikrofon und ein paar
Euro in die Hand, was diese mit ordentlichen
(Simon) bis grausam abgedroschenen (Lierhaus)
Phrasen rund ums Leder quittierten.

FAZIT: Na hoffentlich wird die echte
Europameisterschaft besser. Abgesehen von
typischen EA-Stirken wie den dicken Lizenzen
oder der mal wieder adretten Grafik fallt
"Euro 2004" namlich maRig und vor allem
uninspiriert aus. Der Wille zum spielerischen
Feinschliff ist bisweilen spiirbar, doch nach
dem dritten chancenlosen Dribbling kommt
"FIFA 2004"-Leiden zum
Vorschein: Die Matches wirken héchst undy-
namisch, trotz neuer Steuerungsfinessen und
dem "Off the Ball"-Gedéns hat man nur weni-
ge fullballerische Mittel zur Hand. Dank der
gewohnt starken Présentation ist EAs aktuel-
ler Kick zumindest fiir "FIFA"- und EM-Fans
aber sicher kein Fehlgriff. MG

wieder das alte

A NAH DRAN: Bei vielen Aktionen schaltet
Euro 2004 kurz in die GroBaufnahme um.

A NAMENLOS: Selbst in der besten Lizenz
sind Liicken: Die hollandische Starriege ist
nur mit Nummern versehen.

i
E
e, b

HEUTIGES FREUNDSCHAFTSSPIEL \

A -
A WER IST WER? Die Gesichter der
deutschen Nationalspieler schwanken im
Wiedererkennungswert betrachtlich.

TESTERGEBNIS
EURO 2004
System
Erscheint
Preis
Zu beachten

50 Euro |60 Euro |60 Euro |
Nur die PC-Version bietet einen Online-
Modus, ansonsten sind alle drei
S0 gut wie identisch.
~ Isport
" |EA Sports

Genre
Hersteller

PC-Anforderung _ |[SEandard ] (s. 61)
14

Anzahl der Spieler
Onli i ¥ (nur PC)

L it ivation |mittel

Schwierigkeitsgrad|einstellbar
www.electronicarts.de

Vibration[_| Lenkrad [ Lightgun [
Headset [ Tastatur (¥ Maus [
Multitap [#] Speichern [automatisch
Texte [deutssh| Sprachausgabe [deutsch
usk ffrei] Spi lca. 20 Sud]
Gute Ausnutzung der Euro-Lizenz
4 | Dezent verbesserter Spielablauf

¥ | spiele wirken z&h und undynamisch
¥ | Defizite in bei Taktik und Strategie
Bunte Grafik, nicht frei
von Rucklern.

Pro & Contra A

Als reines EM-Spiel

schlagt sich "Euro
2004" wacker, absolut
gesehen gibt es fur jede
Plattform deutiich besse-
re Alternativen.
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RED DEAD REVOLVER

Was kommt heraus, wenn Rockstar beim Pastaschlemmen einen

Third-Person-Shooter konzipiert? Ein blutiger "Spaghetti-Western".

84

A GESCHMACKSACHE: Ein Unscharfe-Filter erzeugt eine B-Movie-Atmosphére wie in den
Italo-Western der 60er- und 70er-Jahre. Aus der Deckung heraus lassen sich die Halunken
mit gezielten Gewehrschiissen vom Eisenbahnwagon aus wegballern.

talo”- oder "Spaghetti-Western” sind eine er-

folgreiche Filmgattung der 60er-Jahre. Diese
Karikaturen des typisch amerikanischen John-
Wayne-Westerns sind gepragt von besonders
tiblen Schurken sowie iibertrieben dargestellten
Faustkiampfen und Schiefereien. Streifen wie die
"Dollar Trilogie” (1964 - 1966) von Sergio
Leone oder "The Good, the Bad, the Ugly”
(1966) machten das Genre populdr.

STORY: Hauptfigur Red Harlow muss als
Teenager mit ansehen, wie seine Eltern von bru-
talen Banditen erschossen werden. Jahre spater
entscheidet er sich, endlich Rache zu tiben an
den Drahtziehern dieses kaltbliitigen Mordes.
Eine kompromisslose Jagd beginnt.

SPIEL: Im Story-Modus spielen Sie neben
dem coolen Red auch die Rothaut Shadow Wolf
oder den Englander Jack Swift sowie die hiibsche
Annie Stoakes. lhren Charakter lassen Sie aus
der Third-Person-Ansicht durch die staubigen
Strafen stapfen.

Nach dem ausfiihrlichen Tutorial fordert Sie
der Halunke "Ugly” Chris zu einer SchieRerei.
Der ungehobelte Bandit nétigt den armen
Sheriff, mit ihm zu kooperieren und scheucht ihn
mit gezogenem Colt vor sich her. Weitere
Szenarios: Sie kimpfen sich in begrenzter Zeit

VGA www.gamesaktuell.de

durch eine vor schiefRwiitigen Schurken strot-
zende StraRe, priigeln sich wild im Saloon oder
stoppen mit Waffengewalt einen gepanzerten
Zug. Die witzigen Zwischensequenzen sowie die
Musikuntermalung mit lizenzierten Tracks ver-
starken dabei das Western-Feeling.

Jede Spielfigur hat eine wirkungsvolle
Spezialfahigkeit: Red kann mit dem "Dead Eye”
die Gegner seelenruhig in Zeitlupe anvisieren
und kalt machen. Annie dagegen brutzelt mit
ihren Granaten Gras und Gegner. Mit Revolver
und Gewehren wie dem “Inquisitor” oder dem
"Zwei Fasser” dirfen Sie in insgesamt 27
Einzelspieler-Kapiteln Ihre blauen Bohnen auf die
amiisant dargestellten Schurken verteilen.

FAZIT: Mensch, wo hatte ich denn noch
meine Cowboy-Stiefel und den Clint-East-
wood-Hut? "Red Dead Revolver” lasst
Erinnerungen an vergangene Fernsehabende
lebendig werden und beeindruckt mit witzi-
gen Charakteren, einer staubig bleihaltigen
Wild-West-Optik, originalgetreuen Waffen
und vielfiltigen Missionen. Kleine Grafik-
schwachen und Kl-Aussetzer triilben den
positiven Gesamteindruck — aber nur leicht.
Beim nachsten Karneval gehe ich definitiv als
Revolverschwinger Red Harlow! AS

A MULTIPLAYER: Fast alle Levels dirfen
Sie auch in drei Mehrspieler-Modi mit bis
zu vier Revolverhelden bestreiten.

A SHOWDOWN: In High-Noon-Manier tre-
ten Sie zum Duell an. Wie beim "Dead-Eye"
steuern Sie das Fadenkreuz in Zeitlupe.

TESTERGEBNIS

RED DEAD REVOLVER
L

System

Preis

2o | )
|28.5.04 |28.5.04 |
|60 Euro |60 Euro |

24 beachten

Die XboxVersion enthalt einen zusatz-
lichen Multiplayer-Level. Eine PC-
Umsetzung ist wahrscheinlich.

Genre [Action
[Hersteller  [Take 2
| PC-Anforderung |-

Anzahi der Spiele:

| Onlinefahig

Langzeitmotivation |mittel

jerigkeitsgrad niedrig
drevolver.de

| Lenkrad [ Lightgun [
Headset [_] Tastatur [_] Maus
Multitap [#] Speichern [Speicherpunk
Texte [deutsch] Sprachausgabe [engi
USK _ [16] Spieldauer

Wild-W

Gelungenes "Dead Eye"-Feature
Technische Mangel

Manche Missionen sind zu simpel
Kinstliche Unreinheiten
und Storstreifen,
Unscharfeeffekt, 16:9.
Lizenzierte Western-
musik, professionelle

Sprachausgabe.

Das Western-Genre hat
einen neuen Helden:
"Red Dead Revolver” bie-

tet vorziglichen Arcade-
SpaB mit Bohnen, Bose-
wichtern und Bleihagel.



AKTE X: RESIST OR SERVE

Die Mystery-Serie Akte X mutiert zum Horror-Adventure.

A MYSTERIOS: Wurden die tblen Mu-
tanten etwa von einem Alien-Virus infiziert?

A BLUTLACHE: Die zierliche Dana Scully
kennt kein Mitleid fiir sabbernde Zombies.

ie beiden Special-Agents Mulder und

Scully werden nach seltsamen Morden in
die Rocky Mountains gerufen — ihr erster Fall auf
der PlayStation2. Die drei spannenden Episoden
um Aliens und andere mysterise Phinomene
sind an die 7. Staffel der TV-Serie angelehnt. Aus
leider nicht justierbaren Kameraperspektiven
steuern Sie entweder Mulder oder Scully durch
das Horror-Abenteuer. Die beiden FBI-Agenten
knacken gemeinsam so manches Ritsel, wobei
ein rotierendes X-Symbol, das beim Vorbeilaufen
aufleuchtet, die Suche nach Items erleichtert.
Cegen die durchgedrehten Zombies hilft aller-
dings auch den beiden Agenten nur ganz profan
Waffengewalt.

Prasentation und Authentizitdt sind im Spiel
vorziiglich gelungen. Vorspann, Soundtrack und
sogar die Stimmen von Duchovny und Anderson
werden originalgetreu wiedergegeben. Als
Schmankerl erhalten "Akte X"-Fans Extras wie
Trailer oder Storyboards.

FAZIT: Das erste "Akte X" auf der PS2
bietet fiir ein Lizenzspiel iiberraschend viel Po-
sitives: Eine spannende Story, coole Lichtef-
fekte sowie die authentische Serien-Atmos-
phére gefallen. Leider nervt die Kamera. AZ

VGA

A R OR 0
System B Ps2
Erscheint. |21.05. |
Preis |40 Euro
2Zu beachten Spiel in Englisch, nur das Handbuch .
gibt's auf Deutsch. Die Xbox-Version
wurde trotz I gt .
Genre |Horror-Adventure
Hersteller [Vivendi
PC-Anforderung |- N
| Anzahl der Spieler |1 R
—

Langzeitmotivation | mittel

Schwierigkeitsgrad | mittel
http: //thex-files.vugames.com
Vibration V] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_| Tastatur [ Maus
Multitap [__] Speichern [Speicherpunkte
Texte [engisch] Sprachausgabe fengisch |
usk  [18] [20+ 5. |
Pro & Contra 4 | Spannende Episoden
A | Prima Prasentation und Extras

¥ | simple Ratsel
¥ | Miese Kamera, nicht justierbar
Schone Lichteffekte,
Levels recht detailarm,
16:9-Modus.
Stimmungsvolle Musik-
untermalung, engl. Origi-
| nat-stimmen.

"Akte X"-Fans wird ein
solides Horror-Adven-
ture mit klasse Story

geboten. Allerdings soll-
ten Sie des Englischen
méchtig sein.

Playstation2

Modchip Alternative

Seit kurzem geistern durch die Spieleforen
Ausdriicke wie SlideCard, SwapMagicDisc oder Sli-
detool. Die Zockergemeinde schwarmt vom neuen
Wundertool Magic Slide Card, dass von der Digi-
Shop24 GmbH (www.Digi-Shop24.de) vertrieben
wird.

Mit diesem Tool ist es nun endlich méglich, Ex-
portspiele und Sicherheitskopien der eigenen Ga-
mes auf der Playstation 2 abzuspielen, ohne die
Konsole zu &ffnen, darin herumzuléten und damit
die Herstellergarantie zu verlieren.

zengefiihl um keine Halterung abzubrechen. Nun
soll die Konsole auch schon bereit zum Sliden sein
und mittels Haken und CD’s Importspiele und Si-
cherheitskopien abspielen kénnen.

Das Booten der Konsole iiber die SwapMagic
DVD funktioniert ohne Probleme und die Konsole
meldet wie in der Anleitung beschrieben "Insert
Disc". Nun kommt der Kunststoff-Haken, das Slide-
Tool ins Spiel und muss unter die CD-Lade der Kon-
sole geschoben und nach rechts bewegt werden um
die Verriegelung der CD-Lade zu 6ffnen.

Nach den blichen Anfangsschwierigkei-

Inisert Disc

e

ten und ein wenig Suchen nach der richti-
gen Position des SlideTools, l4sst sich
die CD-Lade dann auch leicht aufziehen.
Nach dem Auswechseln der SwapMagic
DVD gegen das Importspiel wird das Sli-

Doch was ist dran am Chipersatz SlideCard?
Der Blick auf die Verpackung ist viel versprechend.
Geliefert wird die SlideCard in schmucker DVD-Hiille
und mit bebilderter Anleitung in deutscher Sprache.
In der Hiille findet man je eine SwapMagic CD und
DVD und einem Kunststoff-Haken. Als Laie frage ich
mich nun, wie ich mit Hilfe zweier CD’s und eines
Kunststoff-Hakens meinen kiirzlich erworbenen US-
Import zum Laufen bekomme. Aufschluss hieriiber
gibt jetzt die beiliegende Anleitung.

Zundchst wird die Frontblende der CD-Lade ent-
fernt. Hierzu wird, wie in der Anleitung beschrieben,
tatsachlich nur ein kleiner Schraubendreher
benétigt. Das Abnehmen der Blende gestaltet sich
recht einfach, erfordert aber ein wenig Fingerspit-

deTool wieder unter die CD-Lade gescho-
ben und zum Verriegeln der Lade nach links bewegt
werden. Auch das Verriegeln funktioniert nach an-
fanglicher Fummelei sehr gut und zuverldssig. Zum
Starten meines Importspiels soll ich nun, so steht
es in der Anleitung, die X-Taste meines Gamepads
driicken. Mein Spiel startet ohne Probleme.

FAZIT: mit der MagicSlideCard wurde eine echte
Alternative zu den bisherigen Einbauchips geschaf-
fen. Endlich ist es moglich, Importe und Sicherheits-
kopien abzuspielen, ohne die Garantie der Konsole
zu verlieren.

Einziges Manko der SlideCard: Es werden keine
Playstation1 Spiele unterstiitzt und die oben be-
schriebene Methode muss vor jedem Spielstart aus-

Anzeige

gefiihrt werden. Allerdings nimmt man dies gern in
Kauf, betrachtet man den extrem niedrigen An-
schaffungspreis und den Umstand, dass das Ge-
héuse der Playstation nicht gedffnet werden muss.

- PS2 CD-R Backups PAL und NTSC
- PS2 DVD-R Backups PAL und NTSC
- PS2 Original Import Spiele

Das Slide Card Set besteht aus:

1 x Magic-Slide-Tool

1 x Swap-Magic-Disc CD-Version 3.0

1 x Swap-Magic-Disc DVD-Version 2.0
1x Anleitung

Kompatibel mit jeder PS2 Konsole (V1 - V10)
Kein ModChip erforderlich!!

()a Sitfueso

£
Vertrieb: .
Digi-Shop24 GmbH

Tel 01805 - 55 29 35
www.Digi-Shop24.de

Preis: 29,90 Euro
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GRAN TURISMO 4: PROLOGUE

Wollen Sie schon jetzt ein paar Runden auf den ersten GT-4-Kursen

fahren? Kein Problem, es gibt ja die Prologue-Version.

A TOPMODELS: Die Qualitat der

Automodelle ist bisher unerreicht. Schonere

Wagen finden Sie nur im echten Leben.

x5

A VOLLGAS: Auf der ewig langen
Geraden des Fuji Speedways kdnnen Sie
jedes Auto voll ausfahren.

A BIEST: Der McLaren F1 GTR ist die
schnellste Karre im Prologue-Stall.

A OLDIE: Dieser Nissan Fairlady 240ZG
stammt aus dem Jahre '71. Gehen Sie
vorsichtig mit dem Schmuckstiick um.

VGA www.gamesaktuell.de

A OPTIK-OVERKILL: Authentische Autos mit tollem Glanzeffekt, jubelnde Zuschauer am

3 : 55

StraBenrand und ein herrlicher Panoramablick auf die Felsen des Grand Canyon. Grafisch

hat sich die Serie deutlich weiterentwickelt.

E rinnern Sie sich noch an unser Special in der
Januar-Ausgabe  2004? Zu  diesem
Zeitpunkt galt es noch als unumstoliche Tat-
sache, dass die Schnupperversion "Gran Turismo
4 Prologue” nicht nach Europa kommen wird.
Ende Marz hat Sony jedoch bekannt gegeben,
den "GT 4"-Appetizer nun doch hierzulande zu
veroffentlichen — zur Freude aller ausgehunger-
ten "Gran Turismo”-Fans. Der Grund dafiir ist
sicherlich die erneute Verschiebung des Haupt-
spiels, man méchte die Rennspieler mit der
“Prologue”-Demo (ver)trosten. Der européischen
Version wird deswegen als kleine Entschadigung
eine personliche Nachricht des Produzenten
Kazunori Yamauchi sowie eine Video-DVD mit
Making-of-Szenen vom Spiel beiliegen.
UMFANG: Neulinge sollten sich zundchst
mit dem Fahrschul-Modus beschiftigen. Hier er-
warten Sie 46 Fahrpriifungen im Stil der Lizenz-
tests von "Gran Turismo 3", die innerhalb vorge-
gebener Zeitlimits absolviert werden miissen.
Nur wenn Sie die Bronzezeit (die einfachste Vor-
gabe) einer Priifung knacken, diirfen Sie sich an
der nichsten Herausforderung versuchen.
AuRerdem gewinnen Sie durch das Erreichen der
Bronze-, Silber- und Goldzeiten neue Autos, die
Sie im Arcade-Modus nach Lust und Laune um

die Kurven scheuchen diirfen. Zu Beginn stehen
zwolf Wagen zur Verfiigung, weitere 51 miissen
Sie erst freischalten.

Der Arcade-Modus bietet keine besonderen
Spielelemente, Wettbewerbe oder Geheimnisse,
sondern dient einfach nur dazu, die freigeschal-
teten Autos Probe zu fahren. Auf den drei Stre-
cken Tsukuba Circuit, New York und Fuji Speed-
way konnen Sie auf Wunsch gegen fiinf Compu-
tergegner antreten, auf den Rallye-Kursen Grand
Canyon und Citta di Aria sind sie ausschlieRlich
alleine unterwegs. Anhand von drei Schwierig-
keitsgraden stellen Sie die Rundenzahl (zwei, drei
oder fiinf) und das Gegnerverhalten ein. Neu ist
die Zeitstrafe: StoRen Sie zu fest an die Bande
oder rammen Sie ein Auto, miissen Sie zehn
Sekunden lang mit 50 km/h herumtuckern.

SPIEL: Die Fahrschule bildet den Kern des
Spiels. Wie oben erwahnt, dhneln die Fahr-
priifungen jenen von "GT 3", allerdings sind sie
nun deutlich abwechslungsreicher. Nun gibt es
neben den bekannten Zeitfahr- und Bremstests
beispielsweise auch einen Beschleunigungstest.
Mit einer Dodge Viper GTS miissen Sie aus dem
Stand heraus beschleunigen und innerhalb des
Zeitlimits das Ziel erreichen. Das schaffen Sie
aber nur, wenn Sie mit den analogen Druck-



= (%e117.450

A KURVIG: Die Strecke Citta di Aria fiihrt
durch die engen Gassen eines Dorfchens.

A LANCER IN ACTION: Die Replays zeigen
die Autos aus interessanten Perspektiven.

@ 0'20.805

v

A HETZJAGD DURCH NEW YORK: Im Windschatten saugen Sie sich an den
Konkurrenten heran. Leider verhalten sich die Computergegner immer noch recht dumm.
Oft fahren sie lhnen ungebremst hinten rein, obwohl sie ausweichen kénnten.

kndpfen (oder mit dem rechten Stick) sanft Gas
geben, so dass die Reifen gerade noch haften
und der Wagen maximalen Vortrieb erhilt. Bei
einer anderen Aufgabe sitzen Sie in einem
Mclaren F1 GTR und miissen in zehn Runden
mindestens drei der fiinf Rivalen einholen, die in
grofRen Abstinden vor lhnen wegfahren. Werden
Sie Dritter, gibt's Bronze, auf Platz zwei Silber und
fiir den Sieg bekommen Sie eine Goldmedaille.
Bedenken Sie aber, dass sie weder die Fahrbahn
verlassen, noch ein anderes Auto rammen diirfen,
sonst sind Sie durchgefallen.

Doch damit nicht genug, es gibt noch weite-
re Herausforderungen: Mit einem Honda NSX
Type S schlingeln Sie sich durch einen Slalom-
Kurs, mit einem Lotus Elise fahren Sie Pylonen um
und mit einem Honda S2000 absolvieren Sie
einen kniffligen Geschicklichkeitsparcours, bei
dem Sie sehr prizise fahren miissen und kein
Hiitchen beriihren diirfen.

Die Priifungen (und natiirlich auch die
Rennen im Arcade-Modus) machen deswegen so
viel SpaR, weil die Steuerung und die Physik der
"GT 4"-Autos so nachvollziehbar, realistisch und
zugleich zuginglich ist. Jeder der 63 Wagen steu-
ert sich anders als die anderen: Die Rallyewagen
haben eine kurze Ubersetzung und erreichen

sehr schnell die hohen Drehzahlen. Ordentliche
Beschleunigung, niedrige Endgeschwindigkeit
und gute Kontrolle bei Drifts sind das Ergebnis.
Den StraRen-PKWs wie dem Subaru Legacy B4
oder dem Honda Civic Type-R merkt man in den
Kurven deutlich ihr weicheres Fahrwerk an. Sie
stecken Unebenheiten zwar gut weg, haben aber
in Kurven keine allzu gute Haftung. Und die krei-
schenden Hochleistungsmaschinen wie die
Rennversion des Toyota Supra kleben férmlich
auf dem Asphalt. Besonders mit dem speziell fiir
"GT 4" entwickelten "Driving Force Pro"-Lenkrad
mit 900-Crad-Drehwinkel, Schaltknauf und star-
kem Force Feedback kommt Freude auf — mehr
Fahrspal bekommen Sie nirgendwo.

FAZIT: Da "GT 4 Prologue” nicht mehr
als eine Demo ist, die lhnen einen Eindruck
vom Hauptspiel geben soll, diirfen Sie nicht
viel Spieltiefe erwarten. Zwar werden Sie mit
der Fahrschule einige Zeit beschiftigt sein, bis
Sie alle Autos freigespielt haben. Dann jedoch
bleibt Ihnen nur noch der Arcade-Modus.
Dank der exzellenten Grafik und der hervorra-
genden Steuerung legt man "Prologue” aber
immer mal wieder ein, um ein paar Runden zu
fahren. Wem die 40 Euro nicht wehtun, sollte
auf jeden Fall zugreifen. CG

A GEFAHRLICH: Auf dem Grinstreifen

kénnen Sie schnell ins Schleudern kommen.

A AUF UND AB: Die neuen GT-4-Strecken

@ 1°14.506,

sind durch starkere Steigungen und Gefalle

noch anspruchsvoller.

A PRAZISIONSARBEIT: In dieser Priifung

miissen Sie den Honda durch den Pylonen-
Parcours mandvrieren.

RA R 0 4 PROLO
System Ps2
Erscheint |26.05. |
Preis |40 Euro |
Zu beachten “Prologue"” ist nur eine Demo-Version
von "GT 4”. Es unterstiitzt den 900-
Grad-Modus des "Driving Force Pro”.
Genre [Rennspiel
= | Hersteller Sony

PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler [1

[e] [

L i ivation |mittel

Schwierigkeitsgrad|einstellbar

www.polyphony.co.jp

Vibration ¥ Lenkrad [¥] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [] O

Multitap [#] Speichern
Texte [dewtsch| Sprachausgabe
UsK [l

ca. 10 5.

Pro & Contra A

Technik und Steuerung unubertroffen
Motivierender Fahrschul-Modus

Kein Zweispieler-Modus
Etwas zu teuer

Perfekte Autos, authen-
tische Streckenoptik,
Flimmern.

GroBtenteils hervorra-
gende Motorensounds,
ockige Musik

‘Gran Turismo 4"-Demo
mit funf tollen Strecken,
groBem Fuhrpark und

2.

Juni 2004 VGA

Fahrschul-Modus. Fir
Rennspieler eine loh-
nenswerte Anschaffung.
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PAINKILLER (t.)

Nur wenn er eine todliche Mission erfiillt, kann Daniel seinen
Schmerz stillen. Doch zuvor warten bése Damonen...

A DER TOD UND SEINE SICHEL: Die

detailliert gestalteten Gegnermodelle
tragen viel zur gruftigen Atmosphare bei.

A SCHWARZ UND WEISS: Sammeln
Sie ein Speed-Up-Extra ein, zeigt die Grafik
einen verzerrten Monochrom-Look.

A MONSTROS: Die Furcht einfloBenden Bossgegner erstrecken sich tiber zwei Stock-
werke. Da man nebenbei auch noch gegen Damonen kampft, ist das Ausschalten des
riesigen Ungetiims kein leichtes Unterfangen.

76

D ass in Osteuropa erstklassige Spiele pro-
grammiert werden, wissen wir nicht erst

trachten — und sie kommen aus allen Rich-
tungen. Jeder getdtete Damon hinterldsst auf

PAINKILLER (dt.)

TESTERGEBNIS

seit "Serious Sam” (entstand in Kroatien). Dies-  dem Schlachtfeld seine Seele. Sammeln Sie diese System &4 pc box |
mal war Polen das Geburtsland eines Ego-Shoo- ein, erhghen Sie Ihre Energie. Erestinig Erhikich 2510,
; ; 5 : . Preis 50 Euro 60 Euro |

ters, bei dem Metzelei klar im Vordergrund steht. Die Waffenauswahl ist recht sparlich. Zu beachten [ Deuteche Version erecheint mit Jeicht

STORY: Daniel Garner findet sich nach  Allerdings birgt der Sekundarmodus eine jeweils entscharfter Gewaltdarstellung.
einem todlichen Autounfall im Fegefeuer zwi-  komplett andere Funktion. So friert die Schrot- e TEgo-Shooter
schen Himmel und Hélle wieder. Um endlich  flinte Ihre Cegner mit der sekundiren Freeze- | Hersteller |Dreamcatcher
seine geliebte Frau wieder in die Arme schliefen Funktion zu Eis. Mit dem Bolzenwerfer lassen sich PC-Anforderung | EEET (S. 61)

zu kénnen, muss er eine erbarmungslose Mission
erfiillen. Carners Auftrag: Tote die vier Generale
aus Luzifers Armee! Da diese von Unmengen an
blutriinstigen Damonen bewacht werden, steht
ihm eine brutale Schlacht bevor.

SPIEL: Das Abenteuer ist in fiinf Kapitel
unterteilt. Interessante Schauplitze sind u.a. eine
schneebedeckte Burg sowie ein mit Flugzeugen

Unholde an Wand oder Decke pfahlen, alternativ
verschieRen Sie damit vernichtende Granaten.
Auch eine Art Laserstrahl, der alles verletzt, was
ihn beriihrt, steht lhnen zur Verfiigung.

Tolle Nebel- und Lichteffekte tragen stark zur
gruseligen Atmosphire bei. Zudem lasst die
Havok-2.0-Physikengine Holztruhen realistisch
zerbersten und getroffene Gegner naturgetreu zu

Anzahl der Spieler 1-16
Onlinefahig  |[¢]
L ion [Hoch

Schwierigkeitsgrad einstellbar _
wwaw. painkillergame. com

Vibration[ ] Lenkrad ] Lightgun [
Headset [ Tastatur [/ Maus (V]

Multitap [_| Speichern [jederzeit
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deut
usk [18] Spi

[ca. 20 Sed)]

Pro & Contra &

Vorziiglich gestaltete Areale

R ; X ) A Objekt- und Gegnerphy
zugeparkter Hangar. Zuniichst stehen Sie jedoch ~ Boden gehen. Fiir die fiinf Mehrspieler-Modi ste- ¥ | Anspruchsloser Inhalt
auf einem dusteren Friedhof, wo Sie unsanfte Qi V/enigs:Watten upd Extree

Bekanntschaft machen mit geisterhaften Rittern.
Da die einzelnen Kampfabschnitte abgesperrt
sind, ist der Gedanke an Flucht zwecklos.

Erst nachdem Sie alle Monster zuriick in die
Holle geschickt haben, wird der nichste Bereich
freigegeben. Also heifit es ballern bis der Finger
schmerzt, da die blutriinstigen Gegner in der
Regel gleich hordenweise nach lhrem Leben

VGA www.gamesaktuell.de

hen insgesamt acht unspektakuldre Maps bereit.

FAZIT: "Painkiller (dt.)" beweist, dass ein
Ego-Shooter nicht zwingend eine ausgekliigel-
te Story und Stealth-Missionen haben muss,
um zu begeistern. Klasse Areale, coole unge-
wéhnliche Waffen und nicht zuletzt das schnel-
le, actionreiche Spielprinzip begeistern. Auch
technisch iiberzeugt das Spiel durch vorziigli-
che Physikengine und Grafikeffekte. AZ

Bild

Tolle Licht- und Nebel-
effekte, detaillierte

Gegnermodelle.
GrobBteils rockiger
Soundtrack, gute deut-
sche Sprachausgabe:
Deckung suchen, umdre- WERTUNG

hen und ballern. Das

Spielprinzip ahnelt dem

von “Serious Sam", tech- +
nisch schlagt

{dt.)" den Klassiker.



THE SNIPER 2

Ein Alptraum von Scharfschiitzen-Simulation.

A WO IST DER GANGSTER? Washrend
das Zeitlimit tickt, suchen Sie Pixel-Ganoven.

A ODE: Die verwaschene und hassliche Op-
tik passt gut zu den texturlosen Mannchen.

Is aufstrebender Nachwuchs-Agent sollen

Sie in diesem Ultra-Billigspiel gefihrliche
Kriminelle ausschalten. Haben Sie die erschiit-
ternd miesen Einleitungsfilmchen mit klotzigen
Figuren (berlebt? Gut, dann diirfen Sie die
jeweils wenige Sekunden langen "Levels” spielen.
Und das sieht so aus: Suchen Sie den ganzen
Bildschirm mit Ihrem rundlichen
Guckloch nach Feinden ab.

Haben Sie jemanden gefunden, knipsen Sie
ihn mit dem X-Knopf aus. Level geschafft. Haben
Sie ihn nicht gefunden, heit es "Spielende, noch
mal probieren”. Diese Prozedur hilt auch der gut-
miitigste Spieler nur zehn Minuten durch - dann
drohen Halluzinationen, Wutausbriiche oder
gleich die Klappsmiihle.

FAZIT: Von der eigentlich ganz guten
Idee ist dank unfihiger Amateur-Programmie-
rer nicht viel iibrig geblieben. Besonders das
lacherliche Spieldesign sorgt fiir Arger, denn
bis Sie die mikroskopisch kleinen Gegner ent-
deckt haben, lauert das mannigfaltige Uber-
schreiten des Zeitlimits und damit das "Game
Over”. Von der licherlich-dilettantischen
Optik mal ganz abgesehen - dieses Machwerk
brauchen nur Ed-Wood-Fans. CB

" oG-

‘&\
5
T

VGA

System gy Ps2|
Erscheint erhaltlich |
Preis 20 Euro |
Zu beachten | Obwohl die 2" ein Sequel andeutet, ist

ein erster Teil dieses Spiele-Debakels

PlayStation.2

nie in D
Genre Action-Mall
Hersteller Midas
PCAnforderung |-

Anzahl der Spieler |1
s =

niedrig

v& i gl
www.opm2.de

tark

(i8]

Pro & Contra A

v
v
v

Unsaglich unfaire St
Gnadenlos grottige

Simples Gedudel un
primitive Schuss-
Gerausche — Orks.

Auweia: Dieses Pixel

such-Experiment ist

Kostet nur knapp 20 Euro

tellen
Grafik

| Macht wirklich niemandem Spaf
| Unformige Hampel-
figuren auf adem, verwa-
schenem Hintergrund.

d

eine

echte Trash-Perle. Es
sieht schiimm aus, nervt
ohne Ende und ist ein-

fach nur schlecht.

[1Maus
Speichern [Speicherpunkte |
Sprachausgabe [engisch |

WERTUNG
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VAN HELSING

A GEHEIM: Das Symbol im Hintergrund
weist auf einen verborgenen Abschnitt hin,
den Weg schieBen Sie sich frei.

A ALLES IM BLICK: Die Kamera folgt
lhnen selbstandig und halt das Geschehen
die meiste Zeit uber gut im Blickfeld.

Sie sich mit Draculas Brauten.

78 VGA www.gamesaktuell.de

A POWER-UP: Dieser Gegenstand akti-
viert einen alternativen Nahkampfmodus.

A FLATTERHAFT: Auf dem Dach der
fiihrerlos dahinrasenden Kutsche priigeln

A TEUFLISCH: Graf Dracula zeigt schlieBlich sein wahres Gesicht und verwandelt sich in

Holen Sie den Knoblauch aus der Kiiche und spitzen Sie die
Pflocke - Graf Dracula flattert auf die Spielkonsolen.

-

einen riesigen Damonen. Sie stellen sich dem gefliigelten Ungeheuer in einem kreisrunden
Saal. Schwere Bewaffnung erleichtert Ihnen die Begegnung erheblich.

R egisseur Stephen Sommers hat es sich
scheinbar zur Aufgabe gemacht, alle be-
kannten Horrorfiguren in Actionfilmen zu verar-
beiten. 1999 verbliiffte er in "Die Mumie” die auf
gruselige Schockeffekte gefassten Kinogéanger
mit knallharter Action, 2001 flimmerte "Die
Riickkehr der Mumie” iiber die Leinwand und
2002 war der "Scorpion King” an der Reihe.

Und nun nimmt sich Sommers in “"Van
Helsing” mit Graf Dracula, Frankenstein (samt
Monster) und dem Wolfsmenschen gleich das
Who's who des Horrorfilms vor. Dank Entwick-
lerstudio Saffire diirfen wir nicht nur im Kino,
sondern auch auf PlayStation2 und Xbox die
Abenteuer des verwegenen Vampirjigers Van
Helsing miterleben.

STORY: Da die Spielhandlung sehr eng mit
dem Kinofilm verkniipft ist und zwischen den ein-
zelnen Levels sogar Originalausschnitte die
Handlung weitererzahlen, wollen wir an dieser
Stelle nicht viel verraten. Nur soweit: Vampirjager
Van Helsing wird im Auftrag eines geheimen Or-
dens im Vatikan ins tief verschneite Transsilvanien
geschickt. Dort treiben Graf Dracula und seine
Gefolgschaft ihr Unwesen und terrorisieren die
Bevolkerung. Ausgeriistet mit einer dampfbetrie-
benen Schnellfeuerarmbrust (ein heifer Kandidat

fiir die Wahl zum coolsten Ballermann 2004),
zwei rotierenden Kreissagenblattern als Nah-
kampfwaffen und einem ldssigen Schlapphut, der
ihm auf dem Kopf festgewachsen scheint, stellt
sich Van Helsing den Cefahren. Er legt sich nach
und nach mit gefliigelten Ddmonen, Franken-
steins Monster, mit dem buckligen Igor (der iibri-
gens mit einer Art Raketenwerfer bewaffnet ist),
einem Werwolf, Draculas Briuten sowie Dracula
himself an.

SPIEL: Wer nun ein Gruselabenteuer im
Stil von "Resident Evil” erwartet, muss sich eines
Besseren belehren lassen. Genau wie die Kino-
vorlage bietet auch das Spiel knallharte Action-
Kost. Sie steuern Van Helsing in der AuRen-
perspektive durch die detailgetreu nachgebauten
Filmkulissen und ballern sich durch Unmengen an
unvermittelt auftauchenden Monstern. Auferstan-
dene Skelette, verschrumpelte Gnome, zum Le-
ben erwachte Steinfiguren, dtherische Geister —
alles was sich bewegt ist zum Abschuss freigege-
ben!

Besonders interessant wird die Frage, wie
man die lebenden Toten in tote Tote verwandelt.
In "Van Helsing” stehen Sie immer wieder vor der
Entscheidung zwischen Fern- und Nahkampf. Aus
sicherer Distanz greifen Sie — je nachdem, welche




A LICHT UND SCHATTEN: Das Min-
dungsfeuer erhellt die Umgebung.

A——

A ROTES LEUCHTEN: Mit dem Kletter-
haken erreichen Sie die Leuchtglyphe.

— -t

A HAB'’ ICH DICH! Hat ein Bossgegner Van Helsing in solch einem Klammergriff, ist erst
mal Schluss mit eigenen Attacken. Erst wenn Sie eine Spezialfahigkeit freigeschaltet haben,
kénnen Sie auch in dieser misslichen Lage noch weiter ballern.

SchieRpriigel Sie bereits gefunden haben - zu
Schrotflinte, Schnellfeuerarmbrust (Van Helsings
Markenzeichen), Gatling-MG bzw. zu einer wild
blitzenden Energiewaffe. Ganz aufmerksame
Spieler finden sogar noch eine Elefantenbiichse,
die besonders hissliche Locher macht.

Die Kimpfe laufen denkbar simpel ab: Sie
wahlen mit einer automatischen Zielfunktion den
nichsten Gegner aus, ziehen den Abzug durch
und versuchen, selbst ungeschoren davonzukom-
men. Mit jedem Schuss fiillt sich ein kleiner blau-
er Balken. Diese "Angriffsenergie” konnen Sie bei
Bedarf freisetzen, Van Helsing ballert in diesem
alternativen Feuermodus dann wesentlich schnel-
ler und durchschlagender — aber leider auch nur
fiir kurze Zeit.

Wem das nicht reicht, der stiirzt sich in den
Nahkampf. Mit einer rotierenden Sigeblatt-Klin-
ge in jeder Hand machen Sie selbst dem fauligs-
ten Untoten den Garaus. Und auch der Nah-
kampf macht SpaR! Rolle links, Rolle vorwirts
und dann eine schnelle Schlagkombination, bevor
man wieder aufler Reichweite springt. Das ist gut
geldst und auch fiir Einsteiger nach ein paar Ver-
suchen zu schaffen. Spéter schaltet man Spezial-
angriffe bzw. Finishing-Moves frei, die noch mehr
Abwechslung ins Spiel bringen.

Der bereits erwdhnte Hut des Vampirjagers ist
mehr als ein modisches Accessoire: Verliert Van
Helsing das gute Stiick, beeinflusst das zwar
nicht den Spielverlauf, doch setzt es am Ende des
Levels dafiir eine kleine Riige. Knobelfreunde
kommen bei so viel Action naturgemift etwas zu
kurz. Doch zumindest hin und wieder gilt es, ein
paar Schalterrdtsel zu l6sen oder Gegenstinde
aus dem Inventar an richtiger Stelle einzusetzen.

FAZIT: "Van Helsing” ist eine kurzweilige
und technisch ausgereifte Action-Ballerei, die
das Filmflair gut einfingt. Es macht einfach
Spaf}, sich wild ballernd durchs Level zu
kimpfen. Die Kamera folgt dabei iibrigens
selbstandig und kann nicht manuell nachjus-
tiert werden. Das klappt ganz gut, nur manch-
mal beschlich uns ein leichtes Gefiihl von
Orientierungslosigkeit. Ebenso selten kommt
es zu hisslichen Grafikrucklern. Das Spiel
stottert dann ein oder zwei Sekunden lang,
bevor es sich wieder fingt. Ansonsten lauft die
durchaus gelungene Grafik aber gut spielbar
dahin. "Van Helsing” ist eine der seltenen
Kinoumsetzungen, die man sowohl Filmfans
als auch Actionfreunden empfehlen kann und
muss sich auch vor den Groflen den Genres
nicht verstecken. TS

A FLINK: Dank der automatischen
Zielfunktion treffen Sie zuverlassig.

e =
A DAUERFEUER: Sobald Sie das Gatling-
MG gefunden haben, sind auch solche
groBen Gegner kein Problem mehr.

A DICKER BROCKEN: Frankensteins

Monster guckt recht grimmig, ist aber
eigentlich ein lieber Kerl.

TESTERGEBNIS
VAN HELSING

System [ IS { Xbox|
Erscheint

Preis |55 Euro |55 Euro |

Zu beachten | Enthalt Filmtrailer und Fotos aus dem

Film als Bonusmaterial.

| Genre

Hersteller
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig
Langzeitmotivation |niedrig

VAN HELSING

gkeitsgr
movies. uip.de /vanhelsing/
Vibration[#! Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_| Tastatur [_] O
Multitap [] Speichern [
Texte [deutsch] Sprachausgab:
usk 6] Spieldauer
Fur Fans des Films ein Muss
Ballerorgien wirken nicht stupide
Pro Gegner eine andere Strategie
Kamerafiihrung verwirrt manchmal
Bild Seltene Ruckler storen
den ansonsten hervorra-
genden Eindruck
|| Besonders die satten
| Waffensounds fallen
| positiv auf.
Hervorragende Baller-
orgie fiir zwischendurch.
Die Filmvorlage wurde
super umgesetzt und
Zieht Spieler sofort in
ihren Bann.

Pro & Contra A

<«a»

WERTUNG

2+
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POKEMON COLOSSEUM

Pokémon-Kadmpfe in einer neuen Dimension!

Jugendmesse

Mitmachen, Anfassen, Ausprobiere

300.000 Besucher e viele Stars
Sport ¢ Musik ¢ Trends
Styling * Jobnews

A GROAR! Das Rubin-Titel-Pokémon
Groudon wirkt in 3D sehr imposant.

E ndlich, zur Freude aller Fans, gibt es jetzt ein
vollwertiges, komplexes Pokémon-Spiel fiir
den GameCube. Darin steuern Sie einen erfahre-
nen Pokémon-Trainer, der einen mysteritsen
Hightech-Handschuh vom fiesen Team Krall ge-
klaut hat. Mit diesem Gerat kann man Pokémon
von anderen Trainern einfangen.

Auf Ihrem Schwebe-Bike reisen Sie zu den
verschiedenen Orten auf der Landkarte und for-
dern Passanten zu Duellen. Anders als bei bishe-
rigen Episoden treten bei Kampfen jetzt immer
zwei Tierchen gegen zwei andere an, Einzel-
kampfe wurden gestrichen. Das gilt auch fiir die

A ERLOSUNG: Hier werden lhre Krypto-
Pokémon von der dunklen Aura befreit.

System

Zufallsbegegnungen mit wilden Monstern: Neue ~ Erscheint {orhErieh
h . Preis | |60 Euro
Viecher bekommen Sie nun ausschlieflich von Zu beachten | Mit dem GC-GBA Linkkabel Kornen
anderen Trainern. Allerdings lassen sich nur die Pokémon zwischen den GBA-Spielen
dunklen & b Reoe und dem GC-Spiel getauscht werden.
von einer dunklen Aura umgebenen Krypto- . [Garrs " Rallenspis!
Pokémon einfangen. Abseits der Kimpfe mit I g, Hersteller Nintendo

Trainern l6sen Sie einige Ritsel, suchen Gegen-
stande und folgen den Hinweisen von anderen
Figuren — ganz rollenspieltypisch.

Auch neben dem Story-Modus wird einiges
geboten. Sie kénnen lhren Game Boy Advance
mit dem GameCube verbinden, um Pokémon aus
dem GC-Spiel auf den GBA zu laden oder um

Langzeitmotivation |hoch

PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |14
| Onlinefhig

Schwierigkeitsgrad|niedrig

Nintendo. pokemon. de

Vibration ¥ Lenkrad [ ] Lightgun
Headset Tastatur [_] Maus
Multitap (| Speichern [Speicherpun
Texte [deitseh] Sprachausgabe

Monster aus den GBA-Spielen in der 3D-Arena [USK _ [frei] Spieldauer
kampfen zu lassen. Bis zu vier Spieler kénnen teil- B ] Simrle, aber spannends Kampfe
- : - 4 | Viele Pokemon und Bonusgegenstande
nehmen, dabei dient der GBA auch gleichzeitig A | GBA-Link mit Pokémon Rubin & Saphir
als Controller ¥ | Fir Profi-Rollenspieler zu flach
Bild Toll animierte Pokémon,

FAZIT: Nicht nur leidenschaftliche Poké-
Ziichter werden mit "Colosseum” ihren Spaf
haben. Auch jene, die ein unkompliziertes
Rollenspiel mit hohem Suchtfaktor und leich-
ter Handhabung suchen, kommen mit dem
neuen "Pokémon”-Hit voll auf ihre Kosten. Fiir
Rollenspiel-Profis hingegen ist die Monster-
Hatz zu flach. CG

nette Effekte, ansons-
ten schlicht, 60 Hz.

Teilw. nur GBA-Sounds,
unaufdringliche Musik,

keine Sprachausgabe.
Der nette Story-Modus
und die GC-GBA-Link-
Funktion diirften Fans

voll zufrieden stellen.
Auch Gelegenheitsrollen-
spieler schauen rein.

@ Action un

eSpOftS

@online-gaming mit der
GAME mit ATI @120 Gam
by shuttle®@die aktuelle

i @ Atari pr: :
Electronic Arts d Fun mit Playstation 2

@und vieles mehr

alle1

ESLe@Get in the
ing-PCs powered

n TOP-Games von
ssentiert Driver 3

Infos
iiber den
Game-Bereich unter:
www,es\reumpe.net/de
wwwyou.de

20.-23. Mai ‘04
Messe Essen

taglich von 10 bis 19 Uhr

Messetickets-Tageskasse
Einzel-Tageskarte: 11,-
Gruppen-Tageskarte

(a0 Pers.): 8,- pro Person

Vorverkauf

an allen iiblichen VVK-Stellen,

22g]. WK-Gebiihr inkl. kostenloser
Hin- und Riickfahrt zu/von der Messe
im VRR- und VRS-Gebiet (DB 2. Klasse)

www.you.de

Veranstalter

YOU-Teamn Messe GmbH & Co.KG
Potsdamer Platz 2 | 5311g Bonn
Tel:0228/72 5390

Fax: 0228/ 69 40 07
E-Mailinfo@you.de

Veranstaltungsort
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PRO EVOLUTION SOCCER 3

Voller SpaB, halber Preis - danke Konami!

——

Vieira

A FINGERSPITZENGEFUHL: Entscheidet
der Schiri Vorteil, erscheint ein Symbol.

e Kontr

A SEITFALLZIEHER: Akrobatisch legt sich
der Engléander Scholes in die Luft und
schieBt das Leder als Aufsetzer ins Eck.

onami senkt rechtzeitig zur Euro 2004 in

Portugal den Preis fiir den super realisti-
schen Vorzeige-Kick. Grafisch hat sich bei "PES
3" wenig Revolutionires ereignet: Die Spieler er-
scheinen nur unwesentlich detaillierter. Dafiir
wirken die Animationen bei Grétschen, Schiissen
oder Zweikimpfen deutlich realistischer. Das
fantastische Spielgefiihl basiert nach wie vor auf
der hervorragenden Ballphysik und der einwand-
freien Kiinstlichen Intelligenz.

Die Steuerung ist ebenso einfach wie vielfal-
tig, neu ist ein Seitwirtsdribbeln per R2-Taste.
Innovativ: Begeht der Spieler ein taktisches Foul
im Mittelfeld, bleibt die Pfeife nun haufiger still —
ein gelbes Symbol weist auf Anwendung der
Vorteilsregel hin. Den sich oft wiederholenden
Premiere-Kommentatoren Fuf und Kiipper ver-
bietet man besser den Mund — die meisten ver-
balen Doppelpasse gehen bei dem Duo daneben.

FAZIT: Perfekte Spielbarkeit, realisti-
sche Mitspieler-Intelligenz und taktische Tiefe
sind einfach ungeschlagen. Dazu die gelunge-
nen Animationen und die passenden Spieler-
geriusche. Also liebe Fulballfans: "PES 3 fiir
30 Euro, jetzt gibt es keine Ausrede mehr.
Entweder endlich zugreifen oder sich als
Anhianger von EAs "FIFA” outen. AZ

PRO EVOLUTION SOCCER 3

System fa]

Erscheint erhaltlich | erhaiumh |
Preis 35 Euro |30 Euro [
Zu beachten Die PC-Version gibt's bei einigen

Handlern auch schon fir 15 bis 20
Euro.

Genre [FuBball
Hersteller Konami
PC-Anforderung | 0]
Anzahl der Spieler |

| Onlinefahig C
L ivation |sehr hoch

s www.konami-europe.de

[ Vibration [¥] Lenkrad :IL.gh:gunf
Headset [ Tastatur [ Maus [
Muititap [ [#| Speichern naw
Texte [deutsch] Sprachausgabe
usK firel Mb_egre_nw
Uberragend realistischer FuGball
Unheimlich viele

Unsaglich nerviger Kommentar
Wenige Teams, fehlende Lizenzen
Atmosphariscl
Spielgrafik aber lasche
| Prasentation.
Gute Soundeffekte
(Pfostenklatscher!), de-
sastroser Kommentar.
Nach dem Spiel ist vor
dem Spiel: Immer wieder
startet man eine neue

Partie, so iberragend
realistisch und spaBig ist
dieser Titel!

FORMEL EINS 2003

Die Formel 1 muss sparen. Sie auch?

RONDE
»

A DREHER: Im Arcade-Modus wird gern
mal tiber dem physischen Limit gefahren.

A POSITIONSKAMPFE: Auch bei komplet-
tem Starterfeld vermittelt die unspektakula-
re Grafik ein prima Geschwindigkeitsgefiihl.

VGA www.gamesaktuell.de

W em die ewig rote Formel-1-Saison 2004
zu langweilig geworden ist, der kann
die Rennen des zuriickliegenden Jahres nun zum
halben Preis nachspielen. Natiirlich halt das
erneuerte Qualifying-Reglement mit dem Einzel-
zeitfahren auch in Sonys alljahrliches Konigsklas-
sen-Update Einzug. Ebenso neu: Die Konkurrenz
leidet nun, wie Sie selbst, unter Ausféllen Marke
schwibischer Motorschaden oder abgerissener
Fliigel. Die 16 Grand-Prix-Strecken tauchen origi-
nalgetreu im Spiel auf. Sogar in die Steilkurve von
Indianapolis diirfen Sie sich in Schréglage wagen.
Leider verhalten sich die Kl-gesteuerten Schumis
und Montoyas weitaus diimmer als deren reale
Vorbilder. So macht Ihr Heckfliigel &fter mal un-
freiwillige Bekanntschaft mit der Nase eines viel
zu spit bremsenden Kontrahenten. Zudem schei-
nen die Streckenposten das Regelbuch verlegt zu
haben - Stichwort "Blaue Flagge".

FAZIT: Liicken in der Regelkunde sowie
die unfertige Kl sind die grofiten Schwachen
von "Formel Eins 2003". Trotzdem bekommt
man fiir kleines Geld ein erstklassiges Formel-
1-Spiel mit fliissiger Grafik und feinfiihliger
Steuerung. Auch das RTL-Kommentatoren-
paar Heiko Wasser und Christian Danner
weif} zu iiberzeugen. AZ

Erscheint erhﬂtlEh | |
Preis |30 Euro
Zu beachten Das ummﬁme Logitech-Driving-

Force-Lenkrad wird vereinzelt schon
fiir weniger als 60 Euro angeboten.

» |Genre F1-Rennspiel
Hersteller |Sony
PCAnforderung |-

Anzahl der Spieler [1-4

Langzemmutivatiun [hoch

itsgl
[ www. p!aystatmn de
Vibration[¥] Lenkrad [¢] Lightgun []

Headset [_| Tastatur [_| Maus
Muititap [_| Speichern [ederzet ]

Texte [deutsch| Sprachausgabe |
USK [ira] Spieldauer [unbegrenst]
Prazise Steuerung

Gelungenes Schadensmodell

Schwache Gegnerintelligenz

Klare Regelschwichen

Bild | Ruckelfreie Grafik,
starkes Kanten-

| flimmern, 16:9.
Authentische
Motorengerausche,
Surround-Sound.
Trotz vieler Kleinerer
Mangel und schwacher

Pro & Contra A

<>

WERTUNG

Gegner-KI gibt es derzeit
kein PS2-Formel-1-Spiel,
das aktueller, schneller
und besser ware.
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A MITTEN INS HERZ: Im Chateau, einem
der schonsten Levels, pfahlt Ghost Vampire.

A WIE IM KINO: Im Vorfeld von Enter the
Matrix haben die Bruder Wachowski tiber

ENTER THE MATRIX

Die rote Pille kostet jetzt nur noch 30 Euro.

tinktlich zum Kinostart von "Matrix Reloa-

ded” im Mai 2003 erschienen, stiirmte das
bisher einzige Spiel zur Sci-Fi-Trilogie der Briider
Wachowski in Windeseile die Charts. Jetzt folgt
die Wiederauflage in der Platinum-Reihe.

In “Enter the Matrix” erleben Sie eine Rah-
menhandlung zur Story von "Matrix Reloaded”,
wobei die Ereignisse in den dritten Film miinden.
Morpheus, Neo und die anderen kommen nur
am Rande vor, im Mittelpunkt stehen Morpheus’
Ex-Liebschaft Niobe und Ghost. Abhangig vom
gewshlten Charakter spielt man unterschiedliche
Levels, so kampft z.B. nur Ghost gegen seine
Schwester Trinity, wihrend nur Niobe im Inneren
eines Flugzeuges mit einem Agenten aneinander
gerit. Die zwolf Spielabschnitte sincralle geradli-
nig, so dass Sie sich voll auf harte Fights und
Schusswechsel konzentrieren konnen.

FAZIT: Mit 60 Minuten Filmszenen, mit
dem Original-Soundtrack und duerst cooler
Kampfaction werden "Matrix"-Fans gut be-
dient. Allerdings wirkt “Enter the Matrix" un-
fertig. Grafikfehler, nervige Szenen und hin-
geschluderte Levels sind an der Tages-
ordnung. Man muss also schon ein gewisses
MaR an Toleranz mitbringen, um in dieser

ENTER THE

TESTERGEBNIS
ATRIX

System == pc|Fl ps2|pid Xbox ||G] GC
Erscheint erhaltlich | erhaitlich | erhaltlich | erhatlich
Preis 30 Euro |30 Euro |30 Euro |30 Euro

Zu beachten | GroBere Unterschiede zwischen den

Versionen gibt es nicht. Maus/Tasta-
tur-Unterstiitzung nur beim PC-Spiel.

Genre _ Action
Hersteller Atari
PCAnforderung |l (5. 61)

Anzahl der Spieler

[ Langzeitmotivation | niedrig
itsgrad einstellbar

www.enterthematrixgame.de
Lenkrad [ Lightgun
| Tastatur [¢#] Maus

[¥] Speichern [nach Level |

4l

Spieldauer
-Atmosphare
Spektakulare Fights
Viele Detailfehler, wirkt unfertig
Aitbackene Optik
Verwischeffekt bei Zeit-

lupe, karge Umgebungs-

grafik, kein 16:9-Modus.
Musikilbergénge unsau-
ber, nur englische Stim-
men, kein Raumklang.
Fiir 30 Euro schaut man
aber die vielen Mangel
etwas leichter hinweg
und freut sich an intensi-

ver "Matrix"-Atmosphare

eine Stunde neuer Filmszenen gedreht.

Matrix gliicklich zu werden.

und coolen Fights.

sz

GUNSTIGE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attraktiven Sparpreis. VGA hat fir Sie
die Interessantesten zusammengetragen. Aufgelistet sind nur die Systeme, fir die das Spiel giinstig zu haben ist.

Titel System Genre Preis Fazit Note
Baphomets Fluch: Der schlafende Drache .p | Adventure 20 Euro | Spannendes Abenteuer mit kniffligen Ratseln. [24]
Breath of Fire: Dragonquarter Rollenspiel 30 Euro | Knuffiges Rollenspiel mit schaner Comic-Grafik. 3 |
Conan = Action 20 Euro | Einmal wie Arnie die bosen Schergen verkloppen. EB
Dino Crisis 3 Action-Adv. 30 Euro | Dinojagd im All - leider ist die Kamera zu hektisch. 144}
PES 3 e | FuBball 30 Euro | Verpassen Sie nicht den PlayStation2-FuBball-Kaiser. 1 |
Prince of Persia Action-Adv. 40 Euro | Actiongeladenes Abenteuer aus Tausendundeiner Nacht. | (B
Rainbow Six 3 | Taktik-Shooter | 45 Euro | Kult-Shooter mit genialem Off- und Online-Modus. 1]
Rainbow Six 3 Ravenshield Gold Edition Taktik-Shooter | 35 Euro | Das Grundspiel mit allen Add-ons in einer Packung. 24
Red Faction 2 PC Ego-Shooter | 10 Euro | Diisterer Sci-Fi-Shooter mit netter Grafik. 24
Smugglers Run 2 Renn/Action | 20 Euro | Rasante Schmuggler-Jagd durch weitlaufiges Gelande. 2+
Splinter Cell Action-Adv. 15 Euro | Sam Fisher schleicht jetzt zum Megasparpreis. 1 |
Sudden Strike 2 ol Strategie 10 Euro | Realistischer Strategie-Hit jetzt zum Sparpreis. B
Tactical Ops P “ Taktik-Shooter | 15 Euro | Den "Counter Strike"-Konkurrenten gibt's zum Sparpreis. 13 |
Tempel des elementaren Bosen| ‘ Rollenspiel 15 Euro | "Diablo"-Klon mit netter Grafik und schonen Effekten. 2 |
Terminator 3 n Action 20 Euro | Jetzt giinstiger, aber leider noch immer nicht besser. 14+
Viewtiful Joe & | Action 45 Euro | Vermobeln Sie die bosen Gegner-Horden in Zeitlupe. 2]
V-Rally 3 Rennspiel 10 Euro | Rennspiel mit schéner Optik und gutem Fahrverhalten. 2 |
V-Rally 3 m | Rennspiel 20 Euro | Jetzt auch fir die PlayStation2 giinstiger zu haben. 2 |
Xl [@ | Ego-Shooter | 30 Euro | Spannender Ego-Shooter im schicken Comic-Gewand. 1]

84 VGA www.gamesaktuell.de



Das grofe
Amazon-Special

Alle aktuellen DVD-
Schnédppchen fiir
unter 10 und 15 Euro

Der Herr der Ringe:
Die Riickkehr: des Kanigs
Der atemberaubende und

krdnende Abschluss der
Tolkien-Verfilmung!

Jetzt 3x DYD VISION
fiir' nur 6 £€ testen:

Sie sparen iiber 30%!
Tel. 01805/909087 ...,
oder Mail: abo@dvdyision.de




WVW(E)/2\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen. K‘r <

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

.
GENRE NOTE TEST IN

Battlefield 1942 Ego-Shooter 1 | 6/2003
Battlefield Vietnam Taktik-Shooter M| 5/2004
Call of Duty Ego-Shooter M | 12/2003
GTA VICE CITY (DT.) Castlevania Action B | 3/2004
TAKE 2 Freedom Fighters Action B | 1072003
MAX PAYNE 2 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) Action M| 8/2003
TAKE 2 [pe] p I3 Far Cry (dt.) Ego-Shooter M| 5/2004
HITMAN: CONTRACT§ B Ego-Shooter M| s&/2003
EIDOS [E= A : -
Hitman: Contracts Stealth-Action B | 6/2004
S Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action B | 12/2003
EGO SHOOTER Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 1 | 6/2003
Panzer Dragoon Orta (] Shoot'em-Up B | s&/2003
Planetside Ego-Shooter M| 8/2003
Rainbow Six 3 <] Taktik-Shooter |®| 41/2004
Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy | Ego-Shooter M | 11/2003
TimeSplitters 2 Ego-Shooter 1 | 6,/2003
EARICRY (OT.) Tron 2.0 = Action = | 11/2003
UBISOFT 1] True Crime: Streets of LA el p 15¢] Action B | 12/2003
UNREAL TDURNAMENT 2004 Unreal Tournament 2004 Ego-Shooter 1 | 5/2004
ATARI = | i | Xl | Ego-Shooter = | 4/2004
HALO - WERTUNG "GUT"
MIGROGORT [E=CHDIN 1 B G.c: Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter 5/2004
= Painkiller [dt.) | Ego-Shooter 6/2004
AC'"ON.ADVENTURE Socom 2: U.S. Navy Seals Taktik-Shooter B | 4/2004
Van Helsing Action | &/2004
Transformers Action | 672004
™
i ON-AD = 03
4 A 0 d e dd pie d Bere Al 0 d 0 0
METROID PRIME Ad e--Besanca e eige D C o UL IDOHE
NINTENDO = | | A 0
SPLINTER CELL panpoRA TOMORROW R R
UBISOFT [EREEE | ] Beyond Good & Evil EAFAE | Action-Adventure = 1/2004
METAL GEAR SOLID 2: Eternal Darkness: Sanity's Requiem [@ | Action-Adventure M| s&/2003
KONAMI ] | Legacy of Kain: Defiance EAF4E | Horror-Adventure 1] 3/2004
. Mafia e .p | Action-Adventure M| 6/2003
HDRRDR_ADVENTURE Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure M | 11/2003
—— Metal Gear Solid 2: Substance _p D€ Action-Adventure 1 | 6/2003
= Metal Gear Solid: The Twin Snakes [@ | Action-Adventure 2| 4/2004
Metroid Prime &l | Action-Adventure 1 | 6/2003
Onimusha 2: Samurai's Destiny .p | Action-Adventure 1-] 6/2003
Prince of Persia: The Sands of Time EA A [E | Action-Adventure =2 | 12/2003
SILENT HILL 3 Resfdent Ev?l & | Horror-Adventure 1-] 6/2003
KONAMI I Resident Evil: Zero & | Horror-Adventure [1-] 6/2003
RESIDENT EVIL ZERD Silent Hill 3 - | Horror-Adventure (M| 6/2003
CAPCOM Splinter Cell SEAFAE | Action-Adventure M| 6/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE ZHAAE | Action-Adventure | [l | 5/2004
oS I The Legend of Zelda: The Wind Waker @ | ‘ Action-Adventure i 1 | 6/2003

mmmm Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

ey TOPSPIELE
Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche 2

Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. ACTION RENNSPIEL
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"
Colin McRae Rally 4 .p | Offroad-Rennspiel M | 10/2003

DTM Race Driver 2 X Rennsimulation M| 5/2004

F-Zero GX [El | Action-Rennspiel | 8 | 12/2003

F1 2002 EX4E | Formell1-Rennspiel | = 6/2003 NEED FOH SPEED unt

Gran Turismo 3: A-spec n Rennsimulation M| 6/2003 ELECTRONIC ARTS [ E

Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel 1-} 6/2003 F-ZERO GX

Nascar Racing 2003 Season C Rennsimulation E 1-] 6/2003

Need for Speed: Underground ZZEAFAE | Action-Rennspiel ) | 12/2003

Project Gotham Racing 2 X Rennsimulation 1 | 1/2004

RalliSpo allenge ] Offroad-Rennspiel i M| 6/2004 |
WRC 3 Offroad-Rennspiel | (8| 1/2004

Burnout 2 EAEE | Action-Rennspiel 11/2003
DTM Race Driver Director's Cut F X Rennsimulation [2+4] 6/2003
Formel Eins 2003 e | Formel1-Rennspiel 2 | 8/2003
Grand Prix Challenge e p | Formel1-Rennspiel 2 | 6/2003
Gran Turismo 4: Prologue P | Rennsimulation BB | 5/2004
Mario Kart Double Dash!! [E | Action-Rennspiel B8 | 12/2003
Midnight Club 2 pc] P X Action-Rennspiel | 6/2003
Moto GP 2 c I > Rennsimulation El| 6/2003
MTX: Mototrax .p ¢ Offroad-Rennspiel [2+] 5/2004
MX Unleashed _p €] Offroad-Rennspiel BB | 5/2004
Need For Speed: Hot Pursuit 2 ZEIFAE | Action-Rennspiel B | s6/2003 ,
Splashdown 2: Rides Gone Wild .p | Action-Rennspiel B8 | 11/2003
Wipeout Fusion n Action-Rennspiel B | 6/2003
World Racing 'EA A E | Rennsimulation FH | 10/2003

ROLLENSPIELE
Wer gerne mit magischen Zweihéndern in dunklen Héhlen méachtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

COLIN MCRAE RALLY 4

TITEL SYSTEM GENRE | £ | CODEMASTERS 1= X
WERTUNG "SEHR GUT" RALLISPORT CHALLENGE 2
Baldur’s Gate 2 >c] Rollenspiel 6/2003 | M | MIcROSOFT
Champions of Norrath Action-Rollenspiel 5/2004 WRC 3
Diablo 2 Rollenspiel | 6/2003 l .|
Final Fantasy X Rollenspiel = 6/2003 .
Flucht von Monkey Island C Adventure B | 6/2003 ROLLE NSP'EL
Morrowind Rollenspiel [® | 6/2003 &
Phantasy Star Online Episode | & Il HE Online-Rollenspiel 1-} 8/2003
Sacred P ; Action-Rollenspiel 11-} 3/2004
Star Wars Knights of the old Republic = A [ Rollenspiel M | 10/2003
[EWERTUNG SO R Vet Sl e e ST O T e e s
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 . | Rollenspiel E 1/2004
Baphomets Fluch 3: Der schiafende Drache | [ T F14 Adventure El| 1/2004
Dark Chronicle P | Rollenspiel 10,2003
Everquest Online Adventures Online-Rollenspiel Fll| 2/2004 |
Fallout: Brotherhood of Steel .p ¢ Rollenspiel 2 | 2/2004 CHAMPIONS OF NORRATH
Final Fantasy X-2 ] Rollenspiel 3/2004 KB | usisoFT
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WVW(E)/A\ BESTENLISTE
TO pSPI ELE STRATEGIE /SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
STRATEGIE auflosender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 1 | 6/2003
Anno 1503 Aufbau-Strategie B | s&/2003
C&C Generale: Stunde Null Echtzeit-Strategie B | 12/2003
WARCRAFT 3 Ci.viliz-ation 3 R'undeantrategie 1 | 6/2003
VIVEND! Die Sims brechen aus Simulation 1-] 1,/2004
SPELLFORCE Eurofighter Typhoon Flug-Simulation 1-} 6,/2003
JOWOOD | [pc] Falcon 4.0 Flug-Simulation = 6/2003
C&C GENERALE: STUNDE NULL IL-2 Forgotten Battles Flug-Simulation [®| 8/2003
ELECTRONIC ARTS [= Pikmin Echtzeit-Strategie | (B | 6,/2003
: Spellforce: The Order of Dawn | Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004
SIMULATION Warcraft 3 \ Aufbau-Strategie ‘ 1 | [ 6/2003
Castlestrike Echtzeit-Strategie 3/2004
Dynasty Tactics 2 Runden-Strategie EH 2/2004
Empires die Neuzeit Echtzeit-Strategie B | 12/2008
FuBballmanager 2004 FuBball-Manager 2 | 1/2004
Goblin Commander Echtzeit-Strategie 2 | 5/2004
ERTGONIA-0 Harvest Moon Simulation 24} 5,/2004
HASBRO
IL-2 FORGOTTEN BATTLES Lock On Flug-Simulation 2 | 2/2004
UBISOFT Port Royale 2 Echtzeit-Strategie | s&/2004
DIE SIMS BRECHEN AUS
ELECTRONIC ARTS l BEATEM-UP i

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der =*

BEAT'EM Up Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kémpfe Mann gegen Mann. o
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Dead or Alive 2 Beat'em-Up | 1-] 6/2003

Dead or Alive 3 X Beat'em-Up || &/2003

Soul Calibur 2 {[& | Beat'em-Up W | 10/2003

o = Tekken 4 Beat'em-Up [®| s&/2003

SOUL CALIBUR 2 Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up 1 | 8/2003

EA/NINTENDQ I B [EWEATONG OUT=2:7 220 S e SR R e e R R AR |
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION Def Jam Vendetta & | Wrestling 8/2003
SR | Mortal Kombat: Deadly Alliance F¥ & | Beat'em-U [2+4] 6/2003
al Kol : %

DEAD OR ALIVE 3 y bl -
NICROSOFT Super Smash Bros. Melee [& | Beat'em-Up 6/2003

WWE Smackdown! Here comes the Paint | E Wrestling B3| 1/2004

=g
N .
g od g = d e ge gke B
abp d oigend /A aig
R O
Dancing Stage Fever e | Tanzspiel | 2/2004
i T Dog's Lif P Geschicklichkeit 12/2003

SUPER MONKEY BALL et i e =
SEGA Frequency Musikspiel B 6/2003
FREQUENCY Harry Potter Quidditch-WM [& | Geschicklichkeit 2 | 1/2004
CAPCOM | @ Super Bust-a-Move 2 Geschicklichkeit El | 11/2003
HARRY POTTER QUIDDITCH-WM Super Monkey Ball [E | Geschicklichkeit Bl | 6/2003
ELECTRONIC ARTS : You dont't know Jack 4 Denkspiel | A 11/2003

M Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

e OPSPIELE
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1 P
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten. BAS KETBALL

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN ‘ 4 e ot el e
WERTUNG "SEHR GUT" ’ g

ESPN NFL Football American Football W | 11/2003
ESPN NHL Hockey Eishockey B | 12/2003
Fight Night 2004 b Boxen B | 5/2004
Madden NFL 2004 American Football W | 10/2003
NHL 2004 Eishockey B | 12/2003
Pro Evolution Soccer 3 FuBball [ | 11/2003
Tiger Woods PGA Tour 2003 X Golf [1-] 6/2003
Top Spin Tennis 1 | 1,/2004
All-Star Baseball 2004 .p | Baseball 2 | 6/2003 |
AnstoB Action PC FuBball B | 6/2003
Beach Spikers Volleyball 6/2003
ESPN NBA Baskethall Basketball 11/2003
FIFA Football 2004 FuBball EH | 12/2003
Links 2004 Golf 2 | 6/2003
NBA Live 2004 Basketball BB | 12/2003
NBA Street Vol.2 | Basketball 6/2003
RTL Skispringen 2004 | Wintersport Ell | 12/2003
TIF: This Is Football 2004 | FuBball = 5/2004
Virtua Tennis 2 ‘ Tennis 6/2003

TRENDSPORT
Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und
Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TéST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

| (W | AcTivision | @]

Aggressive Inline Inline 1-] 6/2003

Jet Set Radio Future Inline = 6/2003

SSX 3 X Snowhoard il | 12/2003

Tony Hawk's Pro Skater 4 & Skateboard M| s&/2003 )

Tony Hawk's Underground 3¢ Skateboard [l | 12/2003 TONY HAWK’S UNDERGROUND
[EWeRTUNGEGUT ST SRR R E ST S e e SR e

SSX 3

1080° Avalanche [E | Snowboard 1/2004
Airblade | Skateboard Bl | &/2008 B JESECTRONKC RS I @
= JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 | Snowboard 12/2003
Disney's: Extreme Skate Adventure HE ‘ Skateboard 11/2003
=

PR " JUMP'N'RUN
D o'n'R a A b PlayStation.2 - G
frokg i e Fhol s b ST

R 0

Jak & Daxter: The Precursor Legacy Jump'n'Run M| s/2003
Jak 2: Renegade Jump'n'Run [® | 11/2003
Kya: Dark Lineage Jump'n'Run 1-} 1/2004
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run 1 | 1/2004
Rayman 3: Hoodlum Havoc Pt “4E | Jumpn'Run = 6/2003
Sly Raccoon | Jump'n'Run B | s/2003 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine B2 [ Jump'n’Run 11-} 6/2003 [1-] 1 NINTENDO |G ]

N Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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HARDWARE-TICKER

SICHERHEITSSCHRAUBEN
VON ENERMAX

Enermax, Spezialist fiir Netzteile,
bringt ein Sicherheitsschraubenset
auf den Markt. Damit verhindern Sie,
dass lhnen auf Netzwerkpartys Ihre
wertvolle Grafikkarte aus dem Rech-
ner ausgebaut wird. G

SCHWEIZER MESSER

MIT USB-STICK

Ab sofort bietet die Schweizer Firma
Victorinox ein Messer mit integrier-
tem 64-MB-Memory-Stick an. +++

- o
A PRAKTISCH: Das Messer
gibt es jetzt mit USB-Stick.

NEUES
SERIAL-ATA-PROTOKOLL

Die Serial ATA Working Group verab-
schiedet derzeit den Serial-ATA-II-
Standard. Damit sind rekordverdach-
tige Ubertragungsraten von 300 MB
pro Sekunde moglich. SRR

BLUE-RAY-DISC AUS PAPIER

Sony zeigte auf einer Prisentation
eine Blue-Ray-Disc mit einem Fas-
sungsvermogen von 25 GB. Der
Clou: Das Medium besteht zu 50
Prozent aus Papier. SIS

ATI'S NACHSTE

GRAFIKKARTEN-GENERATION
Ersten Insider-Infos nach wird Ati's
nichste Grafikchip-Generation zwdlf
Pixel-Pipelines besitzen und weiter-
hin mit der Pixel-Shader-Software
2.0 arbeiten. Dafiir soll der Chip
aber deutlich schneller arbeiten als
die Modelle der Konkurrenz.  +++

BIGBEN AUDIO
OPTICAL
SWITCH BOX

lhr Heimkino-Verstdrker hat nur
einen optischen Digitaleingang, Sie
wiirden aber gerne DVD-Player, PS2
und Xbox anschliefen? Fiir diesen
Fall hat Bigben Interactive die rich-
tige Losung. Mit der Audio Optical
Switch Box kénnen bis zu drei Ge-
rite an einem optischen Digitalein-
gang betrieben werden.

Sie stecken einfach die Digi-
talkabel lhrer Gerdte in die kleine
Verteilerbox und verbinden den
Ausgang mit dem Verstarker. Uber
einen Drehschalter bestimmen Sie,
welches Gerit gerade digitale Daten
zum Verstarker senden soll.

¥ FUTURISTISCH: Diese kleine
Box verteilt optische Signale.

System
Hersteller
Preis

Endlich lassen sich alle Ihre Geréte an
einem optischen Anschluss betreiben.

GewINNEN MIT ATJ\R

Auch in diesem Monat verlosen Atari und Videogames Aktuell tolle Spiele
und Hardware im Wert von rund 1000 Euro. Was miissen Sie dafiir tun?
Reichlich wenig: Schicken Sie uns einfach eine Postkarte mit dem Kennwort
“Transformers”. Mit etwas Gliick sind auch Sie unter den Gewinnern.

HAUPTGEWINN MAI 2004:
Eine Konsole nach Wahl (PS2, Xbox, GC, GBA)
10x "Transformers" fiir PlayStation2

10x je ein "Transformers"-T-Shirt
5x  "Transformers"-Spielzeug

layStation.2 Ox
y 15/

B Teilnahme per Postkarte:
Schnappen Sie sich einfach eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPress GmbH » Red. VGA
Kennwort: TRANSFORMERS
Max-Planck-Str. 13

87204 Hochberg

Einsendeschluss: 18.06.2004. Mitarbeiter von Atari und CyPress dilrfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung
Gewinne ist nicht mdglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

ELSA TECHNOLOGY INC.

Sowohl die ELSA AG als auch die
Neue ELSA mussten wegen Zah-
lungsunfahigkeit ihre Pforten schlie-
Ren. Nun erdffnet eine Firma mit

EYETOY-KAMERA AUCH EINZELN

Seit Ende April ist Sonys EyeToy-Kamera auch einzeln erhiltlich. Statt
60 zahlen Sie nur noch 40 Euro. Dafiir miissen Sie aber auf die "Play”-
Spiele verzichten. Der Einzelverkauf macht durchaus Sinn: Bald kommt
mit EAs "Harry Potter und der Gefangene von Askaban” der erste Titel
eines Fremdanbieters auf den Markt, der die EyeToy-Funktionen in zahl-
reichen Minispielen unterstiitzt.

EYETOY STANDALONE
System P

Hersteller
Preis ca. 40 Euro
Endlich einzein zu haben - jetzt kénnen
die Spiele der Dritthersteller kommen!

ONLINEKOSTEN-CHECK

IN DIESER TABELLE FINDEN SIE JEDEN MONAT DIE EMPFEHLENSWERTESTEN ONLINE-TARIFE*.

dem Namen ELSA Technology Inc. Anbieter Tarifname er | ige An-| Vor

ihre Europazentrale in Aachen. Bis- up/down Grundpreis | meldegebiihr Begrenzung

lang werden auf der Homepage SURFINO TimeFlat- Vorhandener 500MB/

www.elsa.de lediglich einige Grafik- www.surfino.com | rate 128/1024kbit/s | 0,00 Euro 9,90 Euro T-DSL-Anschluss* * | Monat

karten angeboten. ++

& PREISE-ABC | Euro Free Vorhandener 1000MB/

www.preise-abc.de| Volumen | 128/1024kbit/s | 0,00 Euro keine T-DSL-Anschluss* * | Monat
TLINK | Vorhandener Keine Volumen-
www. t-link.de Gamersfl. | 128/1024kbit/s | 11,80 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
TISCALI DSL Flat Vorhandener Keine Volumen-
www.tiscali.de Classic 128/1024kbit/s | 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
TELECOM Highspeed | Vorhandener Keine Volumen-
www.mgm-telecom.com | DSL 768 | 128/1024kbit/s | 18,99 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung

A ELSA: Erste Grafikkarten-
Modelle auf www.elsa.de.

Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer bleiben vorbehalten
Die monatliche Grundgebiihr fur einen TDSL-Anschluss variiert je nach Art des Telefonanschlusses zwischen 12,99 Euro
und 24,98 Euro. Die Neueinrichtung eines Anschlusses bei T-Online kostet einmalig 99,95 Euro.

20
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Natzliches, Ausgefallenes,

Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fur jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

VGA

GEFORCE 6800 ULTRA

A SCHON: Nur Nvidias Grafik-
karte kann so etwas darstellen.

Uberraschung: Nvidias neue
Crafikkarten-Generation = mit
dem Codenamen NV40 wird
derzeit bereits in grofRen Stiick-
zahlen gefertigt und diirfte En-
de Mai im Fachhandel sein.
Wieder wird es verschiedene
Versionen geben. Uns liegen
derzeit jedoch nur die Daten
der hochpreisigen Ultra-Varian-
te vor. Der mit 0,13 pm gefer-
tigte Grafikchip arbeitet bei der

Geforce 6800 Ultra mit einer Taktfrequenz von 400 MHz und einem
Speichertakt von 1100 MHz. Die Pixelpipelines wurden im Vergleich zum
Vorganger (Geforce 5950 Ultra) von acht auf 16 Stiick verdoppelt und
die Pixel-Shader von Version 2.0 auf 3.0 aktualisiert. An der Platine der
Crafikkarte sind nun zwei zusatzliche Stromanschliisse — lhr Rechner
sollte also ein ausreichend starkes Netzteil aufweisen.

Weniger iberrascht hat uns die Dimension des aufgeschraubten
Kiihlers. Zwar begniigt sich Nvidias Referenzdesign mit einem relativ
kompakten Ceblse, viele Dritthersteller greifen aber lieber zu einer klo-
bigeren Variante, die den nachstgelegenen Steckkarten-Slot belegen
diirfte. Anhand eines Testmusters werden wir in der nichsten Ausgabe
der Videogames Aktuell erste Leistungstests durchfiihren. Spitestens
dann kénnen wir lhnen sagen, ob sich die Anschaffung lohnt.

G-FORCE"
6800 urtra

» BRANDNEU:
Nvidias Grafikkarte ist
das modernste Modell
auf dem Markt.

ca. 550 Euro

Ist die Geforce 6800 Ultra die schnells-
te Grafikkarte? Bald wissen wir mehr.

4GAMERS XS-PAD CLEAR

Einen wirklich vorbildlich verarbeiteten Controller von Bigben Interactive
haben wir in diesem Monat getestet. Das von 4gamers gefertigte XS-Pad ist
beinahe baugleich mit dem Original-S-Controller. Ledig-
lich die Back- und Start-Tasten sind mittig auf
dem durchsichtigen Gehduse angeordnet.
Zudem verfiigen die beiden Griff-Hornchen
iiber gerippte Gummieinsatze. Die Druck-
punkte der Tasten sind sehr angenehm
und die Analog-Sticks haben genau den
richtigen Federwiderstand.

Die digitale Steuerwanne des Con-

trollers erscheint uns sogar noch
einen Tick hochwertiger als die des
Original-Pads von Microsoft. Wer
eine giinstigere und dennoch hoch-
wertig verarbeitete Alternative zum
Original-Xbox-Controller  sucht,
kann bedenkenlos zugreifen.

System
Hersteller

Fast besser als das Original - und das
zum deutlich giinstigeren Preis.

BIGBEN PS2 WIRELESS
CONTROLLER 2.4 GHZ

Der neue PS2-Funk-Controller aus dem Hause Bigben Interactive erinnert
auf den ersten Blick ein wenig an Logitechs Konkurrenzmodell. Doch bereits
beim ersten Spieltest fallen Mingel in der Verarbeitung auf. Speziell fiir die
Schultertasten und das digitale Steuerkreuz hitten wir uns eine etwas griffi-
gere Oberfliche gewiinscht.

Ebenso vermissen wir einen Schalter zum Deaktivieren der Rumble-
Funktion, was den Energieverbrauch des Controllers deutlich senken wiirde.
Den Funktionstest hingegen hat der Controller mit Bravour bestanden.
Selbst auf groRere Distanzen erreichten die Funksignale sicher ihr Ziel.

DWARE
WIRELESS CONTROLLE|
System P
Hersteller

Giinstiger Funk-Controller mit deut-
lichen Schwiichen in der Verarbeitung.

SONY USB-HEADSET

Beim Preis von 40 Euro fillt das Sony-Original, in bewihrter Koopera-
tion von Logitech gefertigt, alles andere als billig aus. Dafiir iiberzeugen
hier fast alle Einzelheiten: Ausstattung, praxisgerechte Details wie das

ordentlicher,

L
P

A SOLIDE: Das neue Play-
Station2-Headset tiberzeugt.

super lange Kabel, hochwertige Verarbeitung und ein

wenngleich nicht {iberragender

Tragekomfort. Die Sprachqualitit ist einwandfrei,
dank Lautstdrkeregler samt Stummschalttaste
(angebracht am Kabel) miissen Sie zudem nicht bei
jeder Stérung gleich das Set abnehmen.

HARDWARE
USB- HEADSET
System
Hersteller Sﬁny/Lnglbech
Preis
Vmpﬁgm‘u Q000
gonomie | 5000

Henmrragendes Headset, fir alle PS2-
Onlinespieler derzeit die beste Wahl.

SPEED LINK X-WARRIOR
GAMEPAD

Autsch, das sind Schmerzen! Wer bei Renn-
spielen mit den analogen Schultertasten des
Speed-Link-X-Warrior Gamepads Gas geben
will, der wird den ergonomischen Controller
schnell wieder zur Seite legen. Der Grund:
Die Tasten zwicken am scharfkantigen Ge-
hduse die Fingerkuppen ein.

Einen derart groben Patzer darf
man sich im hei umkimpften
Zubehor-Markt wahrlich nicht er-
lauben. Einziger Vorteil gegeniiber
dem Konkurrenzprodukt aus dem
Hause Speedlink sind die program-
mierbaren Tasten.

HARDWARE
X-WARRIOR GAMEPAD
System
Herstller

Speediink

Achtung Verletzungsgefahr — dieser
Controller zwickt die Zeigefinger ein!
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DER WEG ZUM HEIMKINO

PS2 und Xbox 6ffnen die Tir zum eigenen Heimkino. Videogames
Aktuell sagt Ihnen, was Sie sonst noch dafiir brauchen.

A FERNSEHER: Fir ein optimales Kinoerlebnis zu Hause empfehlen
wir einen 16:9-Fernseher mit moglichst groBer Bilddiagonale.

W er einfach nur seine Filme anschauen
mochte, kann das natiirlich tun: Dafiir
geniigt eine PlayStation2 oder eine Xbox, eine
DVD und ein beliebiger Fernseher. Wer alles
sehen und héren will, was DVDs zu bieten haben,
braucht ein Heimkino

Mit diesem Begriff bezeichnet man die Kom-
bination aus hochwertiger Bildquelle, groiem

Ausgabegerit und einem Raumklang-System. Mit
diesem Einsteiger-Ratgeber sagen wir Ihnen
Schritt fiir Schritt, welche Komponenten es gibt
und worauf Sie achten sollten - Los geht's!

DER FERNSEHER
Fiir den Fernseher gilt eine einfache Faust-
regel: Je groRer das Bild, desto besser der Film-

MITTENDRIN: DAS KINO DAHEIM!

Um vollen 5.1-Surround-Sound zu genie-
fen, benétigen Sie sechs Boxen (hier in
Blau): Zwei davon, die Hauptlautsprecher,
stehen links und rechts vom Fernseher, die
Center-Box unter oder iiber dem TV-Gerit.
Dazu kommen noch zwei Surround-Spea-
ker hinter bzw. seitlich vom Hérplatz. Der

-

1}

Links
Surround

VGA www.gamesaktuell.de

optimale Standort fiir den Subwoofer ist
zwischen Fernseher und einem der Front-
Speaker. Fiir alle Boxen gilt: Der Klang
wird durch die Architektur und Einrichtung
des Zimmers beeinflusst, deshalb ist das
Ausprobieren verschiedener Aufstellungen
wichtig!

™ Rechts

Rechts
Surround

eindruck. Denn was nutzen Details in der DVD-
Bilddarstellung, wenn Sie sie vom Sessel aus
kaum erkennen kénnen? Als Grundsatz gilt: Unter
82 cm Bilddiagonale sollten Sie keinesfalls gehen,
sonst wird aus lhrem Heim- ein Pantoffelkino.

Der zweite wichtige Punkt fiir Filmfans ist das
16:9-Format. Fast alle Kinofilme kommen im
Breitbild-Format (entweder 1:1,85 oder, noch
breiter, in 1:2,40) daher, selbst auf einem Jumbo-
Fernseher im klassischen 4:3-Bildformat stéren
dann fette schwarze Balken. Ansonsten sollten
Sie beim Rohrenfernseher auf flimmerfreie 100-
Hz-Technik achten: Besonders groRe Bildrshren
flackern namlich andernfalls, und das schadet
dem Filmgenuss und nicht zuletzt den Augen.

Das Gerit sollte unbedingt viele Anschluss-
buchsen bieten: Video, S-Video und RGB-Buch-
sen sind inzwischen Standard. Da sie iiber das
RGB-Signal die beste Bildqualitit erzielen, sollten
Sie bei der Anschafffung des Fernsehers auf aus-
reichend Anschliisse achten. Sehen Sie sich am
besten im Fachmarkt mal um, welche Cerite Sie in
puncto Ausstattung und Bildqualitit am meisten
iiberzeugen. Hiiten Sie sich vor schnellen Kiufen,
studieren Sie vorher Prospekte und Fach-
magazine: Viele Geréte sehen duferlich identisch
aus, haben aber gravierende Ausstattungsunter-
schiede. Verzichten kénnen Sie auf eingebaute
VirtualDolby-, Dolby-Surround bzw. Digital-
Prozessoren: Fiir kraftvollen Sound sollte immer
ein eigener Dolby-Digital-Receiver mit ausrei-
chend Leistung bereit stehen.

DER RAUMKLANG-RECEIVER

Um den Kino-Sound der Konsole entspre-
chend aufzubereiten, benétigen Sie einen Ver-
starker (ohne Rundfunk-Tuner) bzw. einen Re-
ceiver (mit Rundfunk-Tuner). Im Zweifelsfall sollte
man einen Receiver in Betracht ziehen: Die sind
nur unwesentlich teurer als gleichwertige Ver-
starker und der Radio-Bonus ist vielleicht nicht
sofort, aber spiter einmal sinnvoll. Nicht verges-
sen: Der Receiver ist die Schaltzentrale bzw. das
Herzstiick Ihres Heimkinos und sollte deshalb in
jeder Hinsicht zukunftssicher sein.

Wichtig sind sowohl Dolby-Digital als auch
dts-Decoder. Diese Decoder entschliisseln den
digitalen Datenstrom des Zuspielers und leiten
ihn an die einzelnen Endstufen weiter. Auf aktuel-
len DVDs sind oft Tonnormen wie DolbyDigital
EX und dts ES enthalten. Hier versorgen eine
oder zwei Center-Boxen den Surroundbereich mit
erweiterten Effekten. Zum Anschluss: Die Kon-
sole wird iiber ein Lichtleiter-Kabel mit dem

< BACK-CENTER (HIER ROT): Beinhaltet
die DVD eine Tonspur in Dolby Digital EX
oder dts ES, wird ein Back-Center unter-
stiitzt.



A VERSTARKER: Der Kino-Sound wird iiber einen Verstarker (ohne Radio-Tuner) oder einen
Receiver (mit Radio-Tuner) an die Lautsprecher weitergeleitet.

Receiver verbunden - folglich muss dieser einen
optischen Digitaleingang haben. Natiirlich sollen
wuchtige Explosionen kraftvoll aus den Boxen
krachen. Daher sollte der Receiver geniigend
Power haben: Empfehlenswert sind fiir groRere
Wohnzimmer mindestens 50 Watt Leistung auf
allen Kanilen; geringere Leistung heifit weniger
Dynamik-Reserven. Moglichst einfach sollte die
Bedienung der Lautsprecher-Konfiguration ablau-
fen: Der Abstand zum Horplatz sollte in Metern
einstellbar sein, ebenso die Grofle der einzelnen
Boxen. Einige Receiver bieten inzwischen eine
automatische Einpegelung iiber ein beiliegendes
Mikro. Weit weniger wichtig sind Surround-Modi
wie "Concert”, “Disco” oder ahnliches: Solche
DSP-Modi verindern das Klangbild, sind aber
eher als kurzweilige Spielerei anzusehen; anderer-
seits schadet es aber nichts, wenn das Gerit sol-
che zusitzlichen Funktionen anbietet.

DIE LAUTSPRECHER

Egal wie toll der DVD-Digitalton und der Ver-
stirker auch sind, das Ergebnis ist immer nur so
gut wie die Lautsprecher. Im Idealfall benstigt
man fiinf oder sechs gleichwertige Lautsprecher
und einen aktiven (mit eigenem Verstarker ausge-
riisteten) Subwoofer, der druckvollen Tiefbass
erzeugen soll.

Die benétigten Boxen sehen Sie im Dia-
gramm links im Einzelnen. Der wichtigste Punkt
beim Boxenkauf ist die Abstimmung mit der Leis-
tung des Verstdrkers. In der Regel charakterisie-
ren zwei Leistungsangaben die Box: Die Nennbe-
lastbarkeit sowie die héhere Maximal- bzw. Mu-
sikbelastbarkeit (etwa 100 W/150 W). Achten
Sie darauf, dass die Leistung des Verstarkers in
etwa der Nennbelastbarkeit entspricht und die
Maximalleistung nicht weit iiberschreitet, denn
der Verstarker darf nicht zu viel Leistung an die

HEIMKINO FUR DIE KONSOLE IM UBERBLICK

Im Folgenden geben wir lhnen anhand einer Checkliste kurz und informativ einen Uberblick, auf welche Features Sie beim Kauf von Heimkino-
Komponenten besonders achten sollten. Diese Empfehlungen sind natiirlich subjektiv, sollen aber als Kaufhilfe im Technik-Dschungel dienen.

DER FERNSEHER

B 16:9-Bildréhre mit Bilddiagonale
> 82 cm

B 100-Hertz-Technik fiir
flimmerfreies Bild

B Anschliisse: Video, S-Video, RGB,
evtl. VGA-Buchse

B Mindestens zwei, besser drei Scart-
Buchsen, mind. eine RGB-Buchse

B Preis: Ab ca. 800 Euro

DER RECEIVER

B Optischer UND koaxialer Digitaleingang

B Ceniigend Leistung: 6 x 100 Watt
an 4 oder 8 Ohm (abhéngig von den
Lautsprecher-Spezifikationen)

B Bequemes Lautsprecher-Setup
per Fernbedienung moglich

B Evtl. mehrere DSP-Surround-
Betriebsarten fiir 6.1 und 7.1

B Evtl. virtueller 6.1-Sound in
klassischen 5.1-Umgebungen

B Evtl. lernfahige Fernbedienung
fiir andere Gerite

W Preis: Ab ca. 430 Euro

UNSER DVD-TIPP;

Ein vollwertiges Heim / \

kino verlangt nach Re-
ferenzstreifen wie beispielsweise

dem Animationshit “Findet Nemo".

Die kunterbunte Unterwasserwelt erstrahlt
rund um Nemo und Dorie wie von innen
beleuchtet. Schirfe und Detailzeich- “®
nung sind sagenhaft gut. Der emagyigl
Sound begeistert durch ¥

quer iiber die Kanile wan-

dernde Stimmen und Effekte. |~

Box schicken, um sie nicht zu zer-
stéren. Schlimmer ist, wenn die Box zu
viel Leistung "saugt” und den Verstarker
iiberlastet. Dann kann auch die Box
von einem Impuls iiberlastet werden.
Ideal ist es, wenn der Verstirker etwas
mehr Leistung bereitstellt als die Box
braucht. Dann "fithrt” er die Box souveran durch
das Sound-Gewitter und hechelt nicht immer an
seiner Leistungsgrenze.

Weitere Anforderungen an das Boxenset: Zu-
mindest die vorderen drei Lautsprecher sollten
ein einheitliches Klangbild aufweisen. Am besten
gelingt das oft bei Lautsprechern desselben Her-
stellers. Viele Hindler bieten bereits komplette
Heimkino-Lautsprechersysteme an, die optimal
aufeinander abgestimmt sind. Diese lassen sich in
aller Regel spdter erweitern, etwa durch einen
oder zwei Back-Center-Lautsprecher. Natiirlich
halten wir Sie auch in Zukunft iiber Neuerungen
im explodierenden Heimkino-Markt auf dem
Laufenden. AZ

DIE LAUTSPRECHER

B Nennbelastbarkeit entspricht etwa
der Verstarkerleistung

B Benétigt werden ein Center,
zwei Hauptboxen, zwei Surrounds

B Optional ein oder zwei Back-Center
fiir perfekten Raumklang

B Grofle und Aufstellung der
Lautsprecher sind wichtig

B Klangbild der Boxen sollte
ahnlich sein

B Vollwertige Lautsprecher auch
fiir die Surrounds

B Hérprobe zu Hause

empfehlenswert (Handler fragen)

Preis fiir das Set: Ab ca. 500 Euro
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Hier haben Sie das Wort. In unserem ei-
gens eingerichteten Online-Leserforum
unter www.gamesaktuell.de diskutiert
sich die Videospieler-Gemeinschaft die
Finger heif}. Wir wollen lhnen die besten
Themen nicht vorenthalten und liefern
Ihnen hier in Zukunft die spannendsten
Diskussionspunkte.

Thema: Splinter Cell 2 no Mp(GameCube)
Rey-619
13.04.04 08:28 Uhr

Hi, Ubisoft gab bekannt, dass der zweite Teil
auf GCN keinen Mp-Modus bekommt, als
Gegenleistung aber vielleicht einen erweiter-
ten Single-Modus. Was haltet ihr davon?

LLGIER Re: Splinter Cell 2 no Mp(GameCube)
TheSoapBoxOpera
BEIT I 13.04.04 20:44 Uhr

Da Nintendo ja sowieso was die Online-Politik
angeht, schldft, kann ich schon verstehen, dass
kein Multiplayer dabei ist! Es werden ja allgemein
bei Multiplattform-Spielen die Multiplayer-Modi
bei der Cube-Version gestrichen!

Ich denke, es wird irgendwas mit
dem GBA wieder gemacht werden

kénnen, wie bei Teil 1!
Aber ich finde,
es st
traurig, denn der
Multiplayer ist

extrem

echt

eine Innovation!

Tja, wollen wir mal
hoffen, dass Ninten-
do wenigstens bei
der nichsten Kon-
sole mal in die Zu-
kunft investiert, also ¥
in Onlinegaming!

A SPLINTER CELL: Der GameCube hangt
bei den Multiplayer-Modi hinterher.

» Wann kommen die RARE Games
Thema: g e XBox

Siedler
22.04.04 21:48 Uhr

Autor:

Hallo! Wisst ihr, wann die Spiele "Conker: Live
and Uncut”, "Perfect Dark” und "Kameo” auf
der Xbox eigentlich erscheinen??

Re: Wann kommen die RARE Games fiir
die XBOX

TheSoapBoxOpera
BEMT Y 24.04.04 21:43 Uhr

Hi, es ist gar nicht einmal so unwahrscheinlich,
dass “Perfect Dark Zero” fiir die Xbox2 er-
scheint! Damit Microsoft gleich wieder so einen
Knaller hat, wie es mit "Halo” fiir die Xbox1 der
Fall war! Zu den anderen kann ich leider nichts
sagen, sorry!

Resident Evil 4 vs.

Thema:
Autor:

Silent Hill 4: The Room
nederlander

sECTGE 23.04.04 13:36 Uhr
Hi Leute, was glaubt ihr wird der bessere

Horror-Schocker, "Resident Evil 4"
“Silent Hill 4: The Room"?

oder

Re:Resident Evil 4 vs.
Silent Hill 4: The Room

[Sin]
EAT G 25.04.04 21:01 Uhr

Thema:

Also von den Wertungen wird sich "SH" besser
schlagen. (Ich vergleich’s jetzt mal mit "Out-
break”). Da ein Importtest von "Outbreak” grade
mal 78 % kriegte. Von den Verkaufszahlen wiede-
rum "Resi”, da Splatter beliebter ist als Psycho.
Aber *imo* ist "Silent Hill" das bessere Spiel.
Meine Meinung. Hat jemand was dagegen? Sehr
fein, sind ma uns ja einig :).

WWW.GAMESAKTUELL.DE -
WIE REGISTRIEREN SIE SICH?

Klicken Sie auf der Startseite von
www.gamesaktuell.de auf “Forum”.

Klicken Sie in der oberen Zeile auf
"Registrierung”.

Fiillen Sie die Felder “Username”,
"E-Mail” und "Ort” aus.

a Warten Sie auf die Bestatigungs-
1 Mail, mit der Sie lhr personliches
Password erhalten werden.

Thema: Film DVD Teil im Mag.
Nightmaremanu
sET M 13.04.04 00:23 Uhr

Da die PS2 und die X-Box und auch der PC die
Funktion haben, handelsiibliche Film-DVDs
abzuspielen, wire doch eine kleine Rubrik von
nicht einmal zwei Seiten im VGA angebracht
oder? Ich meine, ich bin grofer Film-Fan und
benutzte meine PS2 und PC oft, um DVDs zu
schauen!

Re:Film DVD Teil im Mag.

Flynn
[BEITH 13.04.04 12:00 Uhr

Hat meiner Meinung nach in einer Game-
zeitschrift nichts verloren. Irgendwo fingt sonst
an die Qualitit zu leiden. Spitestens wenn sich
die Redaktion auch noch mit den (derzeit mehr
als 300 Veroffentlichungen IM MONAT) ganzen
DVD-Filmen rumplagen muss. Da sollte man die
Kirche im Dorf lassen. Sagt doch auch der Name
“VIDEO --> GAMES <-- AKTUELL" oder ?

Ich denke unparteilich fiir PC und alle Kon-
solen-Spiele zu testen ist schon Herausforderung
genug. Da ich alle aktuellen Konsolen (und einen
PC) habe, war es wichtig, eine Zeitschrift zu fin-
den, die einfach nur ein neues Spiel bewertet,
und nicht stindig das bevorzugte System

= s in den Himmel hebt.

Hier finde ich
die VGA (Stand
L heute) ge-

nau  pas-
| send und
h gut plat-
ziert.

A WWW.GAMESAKTUELL.DE: VGA-
Leser diskutieren online im Forum.

VGA www.gamesaktuell.de
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AKTE X:
RESIST OR SERVE
Starten Sie das Spiel und benutzen Sie den
Meniipunkt "Game Settings”. Dort finden Sie die
Option "Cheats” vor.

Tippen Sie die angegebenen Codes ein, um
den entsprechenden Effekt zu aktivieren.

One Hit Kills

(Gegner mit einem Treffer neutralisieren.)
@MDY

Unbegrenzt Munition EIEE

Alle Bonus Features freischalten
«NEvO®

Alle Levels freischalten
(Die Levelanwahl finden Sie vor, nachdem ein
Spiel gestartet wurde.) (B+E@E+@®

Unverwundbarer Charakter 24@@D v

Crenade-Bullets
(Pistolenkugeln haben die Auswirkungen einer
Cranate.)

deeme3

M) (¢)n

unlock A1l Acts

A PRAKTISCH: Fur die Eingabe der Cheats
halt das Spiel ein spezielles Menii bereit.

BAD BOYS 2 -2 |

FAR CRY (or. version) [

Driicken Sie wihrend des Spiels die [*]-Taste,
um die Konsole zu 6ffnen. Geben Sie dort einen
der folgenden Cheats ein und bestétigen Sie ihn
mit [Enter].

god_mode_count=1
God-Modus/unverwundbar
Alle Waffen

Munition auffiillen

give_all_weapons=1
give_all_ammo=1

DIE GEISTERVILLA
Starten Sie das Spiel und halten Sie im normalen
Spielverlauf die Taste # gedriickt. Wahrend Sie
diese gedriickt halten, geben Sie die folgenden
Codes einfach ein.

Unverwundbar
900080009

Waffen verstirken
9000000

@

Levelanwahl (Diese finden Sie im Pausementi)
008006000

WINTERGARTEN
FREDHOF
"
DIELE. OBERG

KINDERZ e

ArspSTImER
LESEUIMME -

BALLSARL

-
® Wibten o Luriick

A VARIABEL: Dank Levelanwahl diirfen Sie
schnell mal tberall im Spiel hineinschauen.

HULK - PLATINUM P |

Geben Sie im Bildschirm, in dem "Press Start”
aufleuchtet (vor dem Hauptmenii), ziigig diese
Kombination ein.

©.+4® 05 v
Als Bestidtigung ertont ein Schuss.
Wihlen Sie nun im Hauptmenii den Punkt "Police
HQ". Hier finden Sie dann das aktivierte Cheat-
Menii.

0YSll
O Decapltation

4 O Infinite grenades

(25) Walking enemles

Oosuloatss

3 Molotovs

J Exploding enemles
Accept ®

A CHEAT-MENU: Hier aktivieren Sie die
Schummeleien. Driicken Sie einfach »

(25 Infinite ammo

Ceben Sie die folgenden Cheats unter dem
Punkt Code-Input-Screen im Optionsmenii des
Spiels ein und aktivieren Sie diese anschlieBend.

Doppelte Gesundheit fiir alle Gegner

BRNGITN
Doppelte Gesundheit fiir Hulk HLTHDSE
Halbe Gesundheit fiir alle Gegner . . MMMYHLP
High-Score neu starten NMBTHIH
Unverwundbarkeit fiir Hulk GMMSKIN
Levelanwahl TRUBLVR
Schneller regenerieren FLSHWND
Unbegrenzt Continues GRNCHTR
Rage-Anzeige stets aufgefiillt ANGMNCT

Alle-Ritsel-sind-schon-gelost-Cheat BRCESTN

Cegner schneller neutralisieren FSTOFRY
Hulk in grau verwandeln JANITOR
Desert-Battle-Art freischalten FIFTEEN
Hulk-Movie-FMV-Art freischalten . . NANOMED
Hulk-Transformed-Art freischalten .. SANFRAN
Hulk-vs.-Hulk-Dogs-Art freischalten .. PITBULL



UNENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

FIGHT NIGHT 2004 . ]3¢

HITMAN CONTRACTS &=

Alle Kampfarenen freischalten

Wiahlen Sie im Hauptmenii "Meine Ecke” und

geben Sie ziigig die folgende Tastenkombination

ein. CeeEP PP P>
Verlassen Sie anschliefend dieses Menii und

Sie werden den nichsten Kampf in jeder der im

Spiel integrierten Arenen boxen kénnen.

Miniatur-Boxer
Markieren Sie im Hauptmenii “Jetzt spielen” ohne
zu bestitigen, um dann folgende Tastenkombi-
nationen einzugeben. P EP P>
Bestitigen Sie anschlieend und bereits im
Auswahlmenii der Boxer werden Sie iiberdimen-
sional grofe Schidel bemerken. In der Kampf-
arena schlagen sich dann zwei Miniatur-Versio-
nen der gewihlten Athleten.

Big Tigger freischalten

Begeben Sie sich vom Hauptmenii aus in "Meine
Ecke”. Dort wihlen Sie "Rekord Buch”, um dort
die Statistik fiir "Meisten Siege: Boxer” aufzuru-
fen. Driicken Sie hier 4 4 und ein Kasten er-
scheint mit der Info “Gliickwunsch! Du hast Big
Tigger freigeschaltet!” Jetzt ist es moglich, als
Ringrichter und Mittelgewichtler Big Tigger die
Fauste fliegen zu lassen.

Neue Ring Girls, Trucks usw.

Um Extras wie neue Ring Girls, Bonus Trucks,
Spezialschlige oder neue Eingangsmusik freizu-
schalten, miissen Sie den Karriere-Modus ab-
schliefen und so viele Kampfe wie moglich ge-
winnen.

Spezialschlage
Sie erhalten folgende Spezialschlige, wenn Sie
diese Boxer besiegen.

Besiegen Sie Ray Leonard
. Bolo Punch
Besiegen Sie Muhammad Ali
. Ducking Hook Punch
Besiegen Sie Roy Jones jr.
Look Ma No Hands Punch
Besiegen Sie Bernard Hopkins
Lunging Hook Special Punch
Besiegen Sie Evander Holyfield
Lunging Hook Special Punch

nov 1
JONES JR

A MINI: Die beiden Boxer weisen nun
kuriose Proportionen auf.

Cheats freischalten:

Suchen Sie die Datei hitmancontracts.ini in lhrem
Hitman-Spielverzeichnis und fiigen Sie*dort per
Editor (z.B. Notepad) die Zeilen

enableconsole 1

. enablecheats 1

ein. Damit kénnen Sie nun auf der Konsole
Cheats eingeben und ein Cheat-Menii 6ffnen.

Cheat-Menii:
Um das Cheat-Menii zu 8ffnen, driicken Sie wah-
rend des Spiels [Umschalt] + [Esc]. Scrollen Sie

Wichtige =7 =
Hotlines

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner
will einfach nicht klein beigeben! Abhilfe ver-
sprechen die Hotlines der Hersteller. Wir haben
fiir Sie die Wichtigsten zusammengestellt.
Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

Unser Tipp: Notieren Sie vor dem Telefonat alle
notwendigen Informationen.

mit [Hoch] und [Runter] durch die Eintrige, be- ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
nutzen Sie [Links] und [Rechts], um die einzel- 1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
nen Cheats zu aktivieren (1) bzw. deaktivieren ACCLAIM 0190 - 82 46 63
(0). 1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
unverwundbar IOIRULEZ 0,62 Ewro/Min. . ............ Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
Lebensenergie auffrischen IOIHITLEIF e Sa.-So. 16 - 18 Uhr
Sulperkraft—Modus IOIPOWER ATARI 0190 - 77 18 83
Zeitlupe 10ISLO 1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
poxihodis IOIHITALL yaLon 0190 - 77 18 88
Todliche Ladung - IOILEPOW B4 FurolMinitioear. . Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Schwerkraft-Modus I0IGRV S e S
Nagelgewehr-Modus 10INCAUN L2 EQrolMIn. ..o vvis v o vimie ms Abfrage
Bombe I0IER
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. . ...... *. Mo.-S0. 10 - 22 Uhr
Cheat-Konsole:
Driicken Sie wahrend des Spiels [*], um die Kon- ELECTRONIF ARTS 0190 - 77 66 33
le zu 6ffnen. Geben Sie folgende Cheats ein f 20 EuMin s e Mo.Fr. 09.30 - 13 Uhy,
- - gence Lheals ein - el 14 - 17.30 Uhr
und bestatigen Sie mit [Enter].
KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
unverwundbar god 1
unveriiitdBar god mode MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
3 e ot 0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 08 - 18 Uhr
unsichtbar . invisible
alle Waffen mit Munition .. give all NINTENDO (FCIGB“) 0190 - 00 00 00
alle Waffen (auer Bonus-Waffen) 0,51 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
mit Munition give some NINTENDO (Go/Gea) TEcHNiK 01805 - 00 58 06
unbegrenzt Munition infammo 0,12 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
Level erfolgreich abschlieRen end level SONY (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
SACRED &= 0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
Klicken sie mit der rechten Maustaste auf die SUNFLOWERS 06104 - 94 82 0
Sacred-Verkniipfung auf dem Desktop. Wihlen Festnetztarif. . ...... Mo./Mi./Fr. 10 - 16 Uhr
S!e Eigenschaften und. dann. Vt.erknupfung, Fiigen SWING 02131 - 40 66 49 9
Sie zur Kommandozeile bei Ziel den Parameter Festnetztarif ....... Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr
/CHEATS=1 hinzu.
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
Starten Sie "Sacred” und driicken Sie im Spiel die THO T
Taste [*], um die Konsole zu 6ffnen. SYS CHE- 2 if
0,62 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 16 - 2
ATS=1 eingeben, und der Cheat-Modus ist frei- L St gihe
geschaltet, UBISOFT 0190 - 88 24 12 10
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Nun einfach folgende Cheats eingeben:

CHEAT LORD

....... God Modus (Lebensenergie sinkt zwar,
man stirbt aber nicht)

CHEAT SUICIDE

............................. Selbstmord

Waurde lhnen kompetent und freundlich
weitergeholfen? Oder kam mehr der
Verdacht an Abzocke auf? Lassen Sie uns das
einfach per E-Mail wissen.

tipps@cypress.de
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PS2-CODES

ACTION-REPLAYZ2

Spielen herausholen, voraus-
gesetzt natirlich, Sie haben den s
richtigen Code parat. Ab sofort finden Sie daher bei uns
immer eine kleine aber feine Auswahl. Achtung: Sie be-
nétigen zur Ausfiihrung unbedingt ein AR-MAX.

CASTLEVANIA P |

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
OE3C7DF2 1853ESSE
EES50026A BC178FFA
DE2BA4CSE C1938B83

VIEL GOLD

MAXIMALE LEBENSENERGIE
DE284CBE 036CEAD3

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE

DE2B41A6 03BCEAD3

DE2B4C7A BCAA2122

DE284C08 BCAA2122

DE284CBA 036CEAD3

DE284C46 03BCEAD3

DE2841A2 036CEAD3

MAXIMALE MP
UNBEGRENZT MP
MAXIMALE HERZEN
UNBEGRENZT HERZEN

LEGACY OF KAIN:

DEFIANCE n
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
DE3C7DF2 1853E59E
EESS016E BCCESOF6
FEAB4E24 BCA939B93
FEAB4E22 BCAS8B87

UNVERWUNDBAR

HYPERMODE .

MAXIMALE LEBENSENERGIE
DESB1022 EDACSB87
DESB1036 B0ECSE27

MAXIMALES MANA

DESB1CS6 EOAASBBB
DESB1CAE BCEAABA4
DESB1CSA B00ASE3D

ALLE FAHIGKEITEN
\ VERFUGBAR

DESBOD4E EOABIAS2
DESBOD42 682B9B23

UNBEGRENZT MANA
DESEB2B6 A2AAAOQSB

KLEINE CHARAKTERE

DEBCBCBE FBES9BB3
DEEC8CBA FBESSB83
DEBCBC46 FBESSBB3

GROSSE CHARAKTERE

... DEGCBCBE FBE99B83
J ICBCBA FB69SB83
DEECBCA4E FBE99B8B3
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MARIO KART:

DOUBLEDASH!! ©
Turbo Start

Achten Sie auf Lakitu's Hand und driicken Sie &,
sobald er sie zum vierten Mal senkt. Wenn dies
nicht klappt, kénnen Sie auch durch Himmern
auf die Taste einen Schnellstart fiir Mario oder
einen der andern hervorrufen.

Ghost-Daten

Im Spiel sind die Ghost-Daten der Programmie-
rer versteckt. Unterbieten Sie folgende Zeiten,
um die Nintendo-Ghosts freizuspielen:

Track Zu schla- Nintendo-
gende Zeit Ghost-Zeit
Luigi Circuit 1:29:00 1:26:277
Peach Beach 1:23:00 1:20:404
Baby Park 1:14:00 1:11:108
Dry Dry Desert 1:53:00 1:50:755
Mushroom Bridge 1:34:00 1:31:458
Mario Circuit 1:44:00 1:41:384
Daisy Cruiser 1:55:00 1:52:207
Waluigi Stadium ~ 2:02:00 1:59:658
Sherpet Land 1:28:00 1:25:904
Mushroom City 1:53:00 1:50:663
Yoshi Circuit 2:02:00 1:59:886
DK Mountain 2:15:00 2:12:639
War Colosseum  2:24:00 2:21:106
Dino Dino Jungle  2:03:00 2:00:908
Bowser's Castle ~ 2:47:00 2:44:960
Rainbow Road 3:19:00 3:16:476

Kart-Geschwindigkeit

Die Sterne bei der Geschwindigkeitsangabe fiir
die verschiedenen Karts stehen fiir jeweils unge-
fahr 1 mph. Das bedeutet, dass sich die Hochst-
geschwindigkeiten der 150cc-Wagen zwischen
54 mph und 58 mph bewegen.

Pramien
Folgende Preise erhalten Sie fiir einen Sieg in den

jeweiligen Kategorien der Cups:

Mushroom Cup:

BOECH e o sssimaie Green Fire (Kart)
TO0EE v v dhosiinas Rattle Buggy (Kart)
150 €65 su on s Luigi's Mansion (Level)
Mirror Modus: . ... .. Toadette Kart (Kart)
Flower Cup:

S50cc. « ... Bloom Coach (Kart)
100cc: .. Waluigi Racer (Kart)
150cc: .. Turbo Birdo (Kart)
Mirror Modus: . ... .. Tilt-a-Kart (Level)
Star Cup:

S0CECT w0 wie in wimimirs « Para Wing (Kart)

/{010 <= Special Cup (Cup)
15066 v wsv wmimiois Barrel Train (Kart)
Mirror Modus: .. . .. Petey Piranha (Fahrer),

............. King Boo (Fahrer),
............. Piranha Pipes (Kart)

Special Cup:
NS W s Bullet Blaster (Kart)
700cC: .t Toad (Fahrer),
............. Toadette (Fahrer),
............. Toad's Kart (Kart)

EY 0] All Cup Tour (Cup)
Mirror Modus: . . . .. Boo Pipes (Kart)
All Cup Tour

15066 seue sin ipmivs Mirror Modus
Mirror Modus: . . . .. Parade Kart (Kart)

LEGACY OF KAIN:

DEFIANCE =

Die folgenden Cheats bitte wahrend des Spiels
eingeben. Lassen Sie sich dabei aber nicht zu viel
Zeit, sonst funktionieren sie nicht.

Maximale Lebensenergie

4, %, Angriff, Action, 4, ¥, ¥, <
Maximale Magie
*>. . Angriff, Action, 4, ¥, %, ¢
Alle Filmsequenzen im Dark Diary verfiigbar
€ %, Angriff, Action, 4, %, &, ¢

PITFALL - DIE VERLORENE
EXPEDITION -2 |
Cheats

Sobald Sie den Startbildschirm ("Driicke %= um
zu starten”) sehen, geben Sie die nachfolgenden
Tastenkombinationen ein. Jeder Tastendruck
wird mit einem Klang bestitigt. Nachdem Sie die
Tasten gedriickt haben, erscheint die Meldung
"Cheat angenommen”.

Feldflasche stets gefiillt
Den Effekt bemerken Sie erst, nachdem sich die
Feldflasche in Ihrem Inventar befindet.
Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [%3- und
[:H)-Tasten den folgenden Cheat ein
«9@v09®0

Originalspiel Pitfall freischalten
Im Hauptmenii (Laden/Speichern des Spiels) er-
scheint rechts oben der Meniipunkt "Lost
Caverns”.
Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [%)- und
[X)-Tasten den folgenden Cheat ein
@@ «+»@ 3D +@

In die Haut von Nicole schliipfen
Ceben Sie bei gedriickt gehaltenen und
[X)-Tasten den folgenden Cheat ein

“4. 9 4@ 4 4

Anzeigen der vergessenen Hohlen
Cehen Sie spiter im Pausenmenii auf die Option
“Karte” und wahlen Sie dort den Punkt "Verges-
sene Hohlen” an.
Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [%3- und
[z5)-Tasten den folgenden Cheat ein
“» 000
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PITFALL - DIE VERLORENE
EXPEDITION <]
Cheats

Um Sie auf die Gefahren des Dschungels optimal
vorzubereiten, haben wir einige niitzliche Cheats
zusammengestellt. Sobald Sie den Startbild-
schirm ("Driicke %= um zu starten”) sehen, ge-
ben Sie die nachfolgenden Tastenkombinationen
ein. Jeder Tastendruck wird mit einem Klang be-
statigt. Nachdem Sie die Tasten gedriickt haben,
erscheint die Meldung "Cheat angenommen”.

Feldflasche stets gefiillt
Den Effekt bemerken Sie erst, nachdem sich die
Feldflasche in lhrem Inventar befindet.
Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [%}- und
[X)-Tasten den folgenden Cheat ein
+D.0.+v0000

Originalspiel Pitfall freischalten
Im Hauptmenii (Laden/Speichern des Spiels) er-
scheint rechts oben der Meniipunkt “Lost Ca-
verns”.
Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [%3- und
[H)-Tasten den folgenden Cheat ein
0.0 «»0004+0

In die Haut von Nicole schliipfen

Geben Sie bei gedriickt gehaltenen [EJ- und

[E)-Tasten den folgenden Cheat ein
“«“4v.40.44

Gliihende Arme fiir verstirkte Schlagkraft
(Hyper Punch)
Ceben Sie bei gedriickt gehaltenen [%1- und
[} -Tasten den folgenden Cheat ein
20,409 ¢

STAR TREK: SHATTERED
UNIVERSE .0 |
Benétigen Sie Hilfe im Abenteuer der USS
Excelsior mit Kapitdn Sulu und seinem Wider-
sacher Chekov? Starten Sie das Spiel und wech-
seln Sie zur Briicke. Geben Sie hier die aufge-
fiihrten Tastenkombinationen ziigig ein.
Korrekte Eingaben werden mit einer Meldung
oben rechts im Screen bestatigt.

Alle Ringe und Abzeichen freischalten
0.0 6004 m ™

Alle Missionen freischalten

CD 6 © ® M oS ™

Alle Schiffe freischalten
. ® [ ® C0 D@

Unverwundbarkeit aktivieren

e MmEe0e™

Schwierigkeitsgrad "Kobayashi Maru” aktivieren
0.9 MM @9 0™

TIPP DES MONATS

UNREAL TOURNAMENT
2004 pc]

Cheats fiir das Einzelspiel:

Zunichst die [TAB]-Taste driicken, um in die
Eingabezeile zu gelangen. Folgende Cheats be-
stitigen Sie mit [Enter]:

AUSWIRKUNG:
Spieler-Cheats:
Cheats freischalten!

CHEAT:

. enablecheats

Unverwundbar (God-Mode) .. ... .. ...god
Alle Waffen ohne Munition . . .. . . allweapons
Alle Waffen mit Munition ... .. ... loaded
Volle Munition fiir alle Waffen ... .. allammo
VT or (TR ke S e e fly
Geister-Modus (durch Winde schweben) .. ghost
Lauf-Modus . ... ... ... .. G 7tk 3 walk
Kamera hinter den Spieler .. behmdwew 1
Ego-Perspektive . ........... behindview 0
Zum Fadenkreuz teleportieren ... .. teleport

Laufgeschwindigkeit andern (normal: 1)
.. setspeed x (fiir x Zahl eingeben)
Sprunghéhe veréndern (normal: ca. 300)
. setjumpz x (fiir x Zahl eingeben)
Blickfeld verdndern (normal: 90 Grad)
,,,,,,, fov x (fiir x Zahl eingeben)
Selbstmord ....... suicide

Bot-Cheats:

Bots hinzufiigen ... addbots x (fur x Zahi eingeben)

Alle Bots toten ... . killbots
Bots und Zeit einfrieren . . . . . . .. playersonly
Team wechseln ... .. . . switchteam

Sonstige Cheats:
In Level/Karte springen ... open xyz (fir xyz
Kartenname, siehe unten)
Spielgeschwindigkeit &ndern (normal: 1)
. slomo x (fiir x Zahl eingeben)
Zwischen Fenster- und Vollbild wihlen
AT WP togglefullscreen
Spiel komplett beenden . . 2 . exit

Waffen-Cheats:

Sturmgewehr summon
xweapons.assaultriflepickup
Flak Cannon ... ....... summon xweapons.

flakcannonpickup

Lightning Gun . sSummon xweapons.
sniperriflepickup
Scharfschiitzengewehr ... summon utclassic.

classicsniperriflepickup

Minigun . summon xweapons.
minigunpickup

Raketenwerfer . . summon xweapons.
rocketlauncherpickup

Shieldgun . summon xweapons.
shieldgunpickup

Shock Rifle ... ... . summon xweapons.

shockriflepickup

lon Pointer . .. Summon xweapons.
painterpickup
Minenleger . . summon onslaught.

onsminelayerpickup
Avril .. ..summon onslaught.onsavrilpickup

Biofifle it eesalanans summon xweapons.
bioriflepickup

LinkGun .............summon xweapons.
linkgunpickup

Zielmarkierer . . . . summon xweapons.
supershockriflepickup

Granatwerfer ... .. summon onslaught.
onsgrenadepickup

Redeemer . ......... . Summon xweapons.

redeemerpickup

Fahrzeug-Cheats (Assault und Onslaught):

Goliath . summon onslaught.
onshovertank

Hell-Bender . . . . . summon onslaught.onsprv
Manta ... summon onslaught.onshoverbike
Scorpion .. summon onslaught.onsrv
Raptor summon onslaught.
onsattackcraft

Levitathan .. summon onslaughtfull.
onsmobileassaultstation

Phoenix . summon onslaughtfull.

onsbomber
Fahrbare Toilette (TC-1200)
. summon onslaughtfull.onsgenericsd

A KLO UNTERWEGS: Mit diesem Ge-,
fahrt kénnen Sie nicht schieBen aber sch...

Kar Cheats: (Beispiele)
Kartexyz .... . open xyz.ut2
.. open tut-dm.ut2
open as-convoy.ut2

Tutorial "Deathmatch”
Assault Karte "Convoy” . .
Bombing Run Karte "Anubis”
.....open br-anubis.ut2
Capture the Flag Karte lonl Joust”
. open ctf-1on1 -joust.ut2

Deathmatch 1 gegen 1 Karte "Albatross”
. open dm-1on1-albatross.ut2
Deathmatch Karte "Antalus”
.. open dm-antalus.ut2
Double Dommatlon Karte "Access”
open dom-access.ut2
Onslaught Karte "Arctic Stronghold”

open ons-arcticstronghold.ut2
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PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie
alles aus lhren Spielen herausholen,
vorausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Ab sofort finden Sie daher bei uns immer
eine kleine aber feine Auswahl. Achtung: Sie bendtigen
zur Ausfithrung unbedingt ein Action-Replay-2.

MAFIA
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
0K4GQ-A5NO-RMPGB
XPXK-883J-NY7C4
GXB8V-K584-KC38N
B45A-GFU4-NRMKQ
WKQF-XJGO-YBBDY
DEBUG-INFORMATIONEN EINBLENDEN

625R-M715-VGTKC

7UVS-8ZYR-VMGAGH
UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
(IM AUTO)

UNBEGRENZT ZEIT

KZBW-G6PS-CRVPA
EYYX-NCTM-1KKG5
WCC7-77GE-XSXGU
'UNBEGRENZT LEBENSENERGIE 77UJ BHOH-YXJYA
DHRZ-XMZT-TFNB7
QGG5A-ZC3U-W2B2R
2WYX-1EEP-9BNX8
ZMDF-Z21H-ZJ8TC

UNBEGRENZT MUNITION

KEIN VERKEHR
8TTF-651A-U2DWH
DPUJ-JXGA-CSNV7

BWBG-4DDB-PGSCB

NASR-A1WB-W14N8
R5CY-8XUS-CBNXN
FENG-BK7J-XNZ4J

B81TY-RJEX-W72D8
6603-B0GX-XR3ZY

ALLE AUTOS FUR DIE RENN-MODI FREISCHALTEN

VNAM-X48E-3N2J8
2TRY-Z1AB-M1678
GF2F-GDGM-RGSCX
MAXIMALER GELDBETRAG IM FREE-RIDE-MODE
N553-N527-JK3EQ
NMGN-7DRG-7RBTC

KEINE POLIZEI

KI DER POLIZEI DEAKTIVIEREN

WIE ERKENNT MAN DIE VER-
SIONSNUMMER DES ARMAX?
Auf der Unterseite der Programm-CD befindet sich um
das Loch herum ein auffalliger Ring. Halt man die CD

richtig ins Licht, kann man dort den Text "Action-Replay-
MAX Version 3.xx" lesen.

Die Versions-
angabe befindet
sich am Rand.
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SPLINTER CELL PANDORA
TOMORROW &=

TENCHU - RETURN FROM
DARKNESS B4

Offnen Sie im “Splinter Cell!”-Spieleordner (auf
der Festplatte installiert) die Datei
offline\system\SplinterCell2User.ini

mit einem Texteditor (etwa Notepad). Tragen
Sie dort folgende Zeilen ein und speichern Sie
die Datei anschlieRend wieder ab. Es sind noch
keine Cheats zum Eingeben bekannt. Sie kénnen
aber Funktionstasten mit Cheats belegen. Off-
nen Sie dazu die Datei
offline\system\SplinterCell2User.ini

im Spieleordner und tragen Sie folgende Zeilen
ein:

F1 =opsat

F2 =invisible
F3 = invincible
F4 =ammo

F5 = savegame

F6 =loadgame

F8 =summon echeloningredient.
estickyshocker

F8 = summon echeloningredient.
eringairfoilround

F9 = summon echeloningredient.efraggrenade

F10 = summon echeloningredient.estickycamera

F11 = summon echeloningredient.
ediversioncamera

F12 = summon echeloningredient.
ecamerajammer

Nun sind die Tasten [F1] bis [F4] mit Cheats
belegt. Per [F5] und [F6] kénnen Sie nun be-
quem speichern und laden. Mit [F8] bis [F12]
erschaffen Sie niitzliche Gegenstinde.

WRATH UNLEASHED
Cheats

Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen
im Start-Screen des Spiels ein.

Doppelte Gesundheit und doppelte Ge-
schwindigkeit (Nur fiir Versus-/Team Kidmpfe)
VAV €V 44449 ¢0

Grofle Stratmap Charaktere
+«®4©»>9+0

S =2
START-TASTE DROCKEN.—~"¢

q_(ﬂ@;

® AUswAHL e
A TIPPEN SIE DIE angegebenen Tastenkom-
binationen im Start-Screen des Spiels ein.

Ein Flackern bestéatigt die korrekte Eingabe.

Ninja haben ja allerhand Tricks drauf. Falls Ihnen

noch welche fehlen - hier einige Cheats:
Pausieren Sie das laufende Spiel mit ‘&' und

geben Sie folgende Tastenkombinationen ein.

Fiillen der Kuji-Anzeige
8 und [ gedriickt halten, dann €. <. < » @

Bei jedem Treffer erhoht sich die Punktzahl um
100.
und @ gedriickt halten, dann . . », <

Fiinffache Schlagkraft
(3 und O gedriickt halten, dann 4, . 4. ¥. Da-
nach (21 und © wieder loslassen, dann ©3, €3, €3

A ¥ 4 ¥ DD
> P e

Volle Gesundheit
Score anzeigen

Freischalten zusitzlicher Fahigkeiten
) und @ gedriickt halten, dann 4. 4, ¥, ¥ Da-
nach [, und ® wieder loslassen, dann &3, £, (8

Gehen Sie ins Item-Ment (@) und geben Sie fol-
gende Tastenkombinationen ein.

Zusitzliche Ninja-ltems
23 und [ gedriickt halten, dann 4. €. ¥ # @

-
0,0

Unbegrenzte Item-Kapazitat

). 8 und O gedriickt halten, dann 4, 4 ¥ ¥
«, % < % dann O loslassen.

Freischalten aller Ninja-ltems

2 und [ gedriickt halten, dann 4. % 4 +
Q0 e» ¢ 000

Gehen Sie ins Startmenii (Press Start Button)
und geben Sie folgende Tastenkombination ein.

und @ gedriickt halten, dann 4. % ¢, ¥ Da-
nach  und ® wieder loslassen, dann % und 23

WAY OF THE

SAMURAI 2 P |
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die fol-
genden Codes ein.

500 Mon erschwindeln
Wiahrend der gesamten Eingabe miissen %) und
(¥ gedriickt gehalten werden

“ 44V V4@
Lebensenergie auffiillen
Wihrend der gesamten Eingabe miissen (%) und
(%) gedriickt gehalten werden

VAP €V 4@
Stamina auffiillen
Wihrend der gesamten Eingabe miissen und
[¥3 gedriickt gehalten werden

> ¢ ¥ Vv®
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THE SUFFERING .2 |

Mit unseren Cheats ballern Sie sich spielend
leicht durch Midways blutige Horror-Action.
Wiahrend des laufenden Spiels geben Sie die
unten aufgefiihrten Tastenkombinationen ein.
Die korrekte Eingabe wird durch ein
Sprachsample und eine Texteinblendung besta-

tigt.

Acid Mode
Effekt: Verschwommene GCrafik und seltsamer
Gesang.
). %) und € gedriickt halten, dann

< <« (B »+» (B 448 v v.(B
Eine erneute Eingabe der Tastenkombination de-
aktiviert den Effekt.

LOSUNGSBUCHER

Schwarz-Weif3-Modus
Deaktivierung durch Pause-Taste
G, (50 und & gedrijckt halten, dann
+ < (B +.(B »
Blutlges Famlllenfoto
(5. %) und @ gedriickt halten, dann
%0 “Vv eV eV
Neues Familienfoto
[H). (50 und € gedriickt halten, dann
RN RN
Maximale Anzahl Painkiller
(%), %) und & gedriickt halten, dann
; > 4 4B «» (B » 4> B
Volle Gesundheit
[, 153 und & gedriickt halten, dann
RS AR

Alle Ausriistungsgegenstande bis auf die
Gonzo Gun
). (%0 und € gedriickt halten, dann
V.4V €9 ¢ 4 ¢V >
49V ¢ A8 B
Gonzo Gun
), (%0 und € gedriickt halten, dann
« (B (BB » «» «4+0B
VAV A

Blutiiberstromtes Outfit
(X, (%0 und € gedriickt halten, dann
% L O R 2
Saubere Klamotten
X, %0 und €9 gedriickt halten, dann
V49 ¢

Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... professionelle Hilfe muss her - ein Losungsbuch. Wir stellen lhnen in
dieser Rubrik die interessantesten Werke vor. Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.

SPLINTER CELL PANDORA
TOMORROW Bd

DEUS EX -
INVISIBLE WAR E s
DAS OFFIZIELLE STRATEGIEBUCH

standliche, humor-
—A Offizielle Strategie-

DAS OFFIZIELLE STRATEGIEBUCH
volle Schreibweise
und viele Screen-

buch auf ganzer Linie. Man findet fiir jedes

Agentenproblem eine adidquate Losung. Ein

FEIETNESSE ™ Durch eine sehr ver-
shots iiberzeugt das
Muss fiir alle ambitionierten Geheimdienstler.

=" Wow, das Offizielle

| Strategiebuch hinter-
(W lasst einen sehr guten
{ Ersteindruck, dazu tra-

Bl Titel auf dem Cover
und das feste Papier bei. Leider wurde mit dem
futuristischen Layout etwas viel experimentiert,
das ging zu Lasten der Ubersicht.

0 B
P R PANDORA TOMORRO
System s PC Xbox
Erscheint erhaltlich erhattlich |
Preis 15 Euro 15 Euro |
e Umfang 226 Seiten
Verlag MCES Publishing
1SBN-Nummer 2.84792.0366

‘www. ubisoft.de
it | O00OwS5/5
| S0GaGas
CO0OWAa/s
Preis/Leistung  [AIXIRIATA VL]
Sam Fisher hat dieses Strategiebuch hoffentlich
auch unterm Kopfkissen liegen. Dann namlich kén-
nen ihm die bosen Buben nichts mehr anhaben.

FAR CRY (DT.) =
DAS OFFIZIELLE STRATEGIEBUCH

: Stehen Sie beim for-
dernden “Far Cry
(dt.)" haufiger vor ei-
nem Ritsel? Dann
kommt das Offizielle
Strategiebuch sicher-
lich gelegen. Hier findet man alle Infos zu Ceg-
nern, Waffen und Fahrzeugen. Die zahlreichen,
leider etwas klein geratenen, Karten erleichtern
zudem die Orientierung.

OSUNGSBUCH LOSUNGSBUCH
DEUS EX - INVISIBLE WAR FAR CRY (DT.)
System Q4 Pc X System IeclE
Erscheint | erhatich | erhaltiich | Erscheint erhatich | [
Preis 15 Euro | 15 Eura | Preis 15 Euro | [
Umfang 180 Seiten ] Umfang 130 Seiten
Verlag Eidos - Verlag MICES Publishing
ISBN-Nummer | 3933917-263 ISBN-Nummer | 2847920242

www.eidos.de

o 4/5
o 5/5

& 5/5
o & 5/5
Hier gibt's Infos satt! Durch diesen tberzeugenden
Strategieratgeber wird der unsichtbare Krieg ganz

DD

schnell zum offenen Buch.

www.ubisoft.de

)

SODODS/s

L]
DGO 5/5
cis/Leistung  [DIXTRIAIREYE]
Beim néchsten Urlaub auf Mikronesien sollte dieses
Strategiebuch zum Handgepéck gehéren, um fur alle
Gefahren gewappnet zu sein.

\;[

srunewaldstr. 44

0825 Berlin p S Herr der Ringe 3 (offiz. 14,95)
2 Breath of Fire 3, 4 oder 5 (14,95) © Jak & Daxter 1 oder 2 (14,95)
2 Baphomets Fluch 1, 2 oder 3 < Legacy of Kain (alle Teile)
2 Beyond Good and Evil (14,99) | © Prince of Persia: Sands.. (14,99)
2 Castlevania 2 Ratchet & Clank 1 oder 2
2 Clock Tower 1 oder 3 2 Resident Evil (alle Teile)
S Dark Alliance 1 oder 2 2 Silent Hill 1, 2 DC oder 3
< Dark Cloud oder Dark Chronicle |  Summoner 1 oder 2
2 Deus Ex 1 oder 2 (14,99) 2 Tomb Raider (alle Teile)
2 Final Fantasy 9, 10, X-2 (14,99) | © Zelda 1, 2 oder W. Waker-14,95
< Final Fantasy Buch 1-8 (12,5 1 2 & |
2 F. Fantasy Chronicles oder Tact. ’Mjﬁm"ﬁ;&
2 Ghosthunter # Yu-Gi-Oh
2 Harry Potter 1 oder 2 ' Zubehor

e r r direkt be )

-Bhf. Bayerischer Platz) " gpﬁ@ @E@@W@ﬁ@[ﬁ

elIFax 0700-426377377 WWW,game-preSS.de

Offizielle Losung Offizielle Lésung
EGRCRY Counterstrike ¢ zoro MM DEECTE TR0
- # 200 bebilderte Seiten, . 200 farbig bebilderte
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VGA 11pPs & TRICKS

RAINBOW SIX 3

Bevor Sie den Controller an die Wand werfen, lesen Sie unsere Tipps

zur PS2-Version. Sie erleichtern lhnen das Leben als Elitesoldat.

MISSION 1
BERGDORF, SCHWEIZ

Die erste Geisel befindet sich hinter dem
Altar in der Kirche. Geisel Nummer zwei wird im
Keller des letzten Gebaudes gefangen gehalten.
Nutzen Sie dort unbedingt Ihr Nachtsichtgert,
sowie die Warmebildkamera.

MISSION 2
BERGSTRASSE, SCHWEIZ

Sichern Sie die Geiseln auf dem Weg und spa-
ren Sie etwas Munition fiir den Endspurt auf.
Nachdem Sie die Lagerhalle mit dem weien
Transporter gesichert haben, fiihrt der Weg
zuriick zum Startpunkt. Dort haben sich einige
Terroristen verschanzt und eine weitere Geisel
genommen. Nutzen Sie die herumstehenden
Autowracks als Deckung.

MISSION 3

OLRAFFINERIE, CURACAO, KARIBIK
Auf den letzten Abschnitt bereiten Sie sich

mit Rauchgranaten vor. Somit sind die Terro-

risten abgelenkt. Lassen Sie das Team vorstofRen

und sichern Sie noch wihrend das Feuergefecht

im Gang ist die letzte Geisel in der Halle.

MISSION 4
INSEL-ANWESEN CURACAO, KARIBIK
Versuchen Sie die erste Geisel mit einem
Zulu-Befehl zu befreien. Danach sichern Sie die
zweite Geisel im Hof. Ihre Aufgabe besteht hier
darin, die beiden Geiseln um jeden Preis zu schiit-
zen. Bleiben Sie in Bewegung und nehmen Sie die
Scharfschiitzen unter Feuer. Behelfen Sie sich mit
kurzen Feuerstéfen bzw. Einzelfeuer. Haufiges
Nachladen kann hier ein schnelles Game Over
bedeuten!

MISSION S
WERFT, PUERTO CABELLO,
VENEZUELA

Erklimmen Sie die Container rechts neben
dem Startpunkt. Erledigen Sie von hier aus mit
dem Team die ersten Gegner. Lassen Sie lhre

ALLGEMEINE TIPPS
¥ Schicken Sie das Team vor! Ihre Kameraden
sind hervorragende Schiitzen und kldren so
manche brenzlige Situation fiir Sie auf.

¥ Nachladen nicht vergessen! Bevor Sie den
Befehl zum Eindringen geben, sollten Sie stets
nachladen.

¥ Durchblick: Benutzen Sie das Nachtsicht-
gerat und die Warmebildkamera. Sie haben
dadurch in vielen Situationen einen ungeheuren
Vorteil gegeniiber den Gegnern. Uben Sie das
schnelle Umschalten zwischen der normalen
Perspektive und dem Nachtsichtgerat sowie der
Warmebildkamera. Im Einsatz gelangen Sie auf
diesem Weg an Positionsangaben der gegneri-

Kameraden auf den Containern das Gebiet de-
cken und schrecken Sie die restlichen Gegner mit
Granaten auf.

Die erste Bombe finden Sie in einer der fol-
genden Lagerhallen. Achten Sie darauf, die Fésser
voller Brandbeschleuniger nicht versehentlich zur
Explosion zu bringen.

Bei der zweiten Bombe miissen Sie mit einem
Uberraschungsangriff aus den Luken an der
Decke rechnen.

Die dritte und letzte Bombe ist unterhalb des
Schiffsrumpfes auf der Werft angebracht.

Kampfen Sie sich durch die Abschnitte unter-
halb des Trockendocks am Schiffskiel entlang.
Orientieren Sie sich am charakteristischen
Piepsen des Ziinders, um die Bombe zu loka-
lisieren. Achten Sie aber auf die Seitenwande.
Hier befinden sich Ladeklappen, aus denen heraus
das Feuer eréffnet wird.

MISSION &
CRESPO-STIFTUNG
MONTREAL, QUEBEC, CANADA

Die Ceisel im Saal zu befreien erfordert etwas
Geschick. Am einfachsten funktioniert es, indem
Sie zuerst eine Blendgranate einsetzen. Denken
Sie im gesamten Gebdude daran, dass die
Wirmebildkamera oft unzuverldssig arbeitet.

schen Einheiten, die Sie aus der normalen Sicht
heraus gar nicht registrieren wiirden.

B Schatten beachten! In einigen Arealen er-
kennen Sie Gegner, die hinter Ecken lauern, am
Schatten, den diese auf den Boden werfen.

¥ Blendgranaten kosten nichts, also setzen Sie
diese ein! Es ist sinnlos, mit vollem Munitions-
vorrat zu sterben.

B Sprengsatze, die es zu entschirfen gilt,
haben die praktische Angewohnheit, vor sich hin
zu piepen. Finden Sie einen gesuchten Spreng-
satz nicht auf Anhieb, hilft es, sich langsam um
die eigene Achse zu drehen um ihn dabei besser
zu lokalisieren.

Viele Gegner lauern hinter Metallschranken un
werden somit nicht angezeigt.

MISSION 7
ALTSTADT DUBROWNIK, KROATIEN

Vom Startpunkt aus werfen Sie zuerst ein
Splitterhandgranate auf die Treppe. Klappern Si
dann in aller Ruhe die Hauser und Gassen nach
einander ab. Werden Sie aber nicht leichtsinni
und erkunden Sie immer erst das Gelande. Bevo
Sie den Hof mit dem geparkten Transporte
sichern, suchen Sie erst langsam mit der Sniper
Funktion das Gelinde ab. Vorsicht beim Trans
porter! Benutzen Sie ihn lieber nicht als Deckung
die Terroristen jagen ihn in die Luft. Nachdem de
Hof gereinigt wurde, stiirmen Sie das Geb&ud
hinten in der Gasse.

Im Treppenhaus versucht ein Gegner, Sie z
iiberraschen — achten Sie auf die herabfallende!
Dachbretter, sie verraten seine Position.

Im Anschluss gelangen Sie in einen weitere
Hof, der zunichst mit Granaten bearbeitet wirc
Passen Sie auf die Scharfschiitzen oberhalb de
Balkons auf. Sobald Sie die Meldung erhalter
dass sich der gesuchte Informant im nachste
Raum befindet, gehen Sie in Stellung. Dringen Si
gleichzeitig mit lhren Kameraden und einem Zulu
Befehl durch beide Tiiren ein und lassen Sie ein

A MISSION 2: Saubern Sie den Tunnel,
bevor Sie die Bombe entscharfen.
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A MISSION 4: Am Ende der Verteidigungs-
phase kommt ein Helikopter zu Hilfe.

A MISSION 7: Schauen Sie vorsichtig um
die Ecken, um Scharfschiitzen abzuknallen.



Blendgranate werfen. Setzen Sie selbst eine
Rauchgranate ein und erledigen Sie die Bewacher
des Informanten sofort. Wurde die Situation
erfolgreich geklart, muss nur noch die Zielperson
gesichert werden.

MISSION 8
TRIEST, ITALIEN

Rechnen Sie immer mit Beschuss aus Fens-
tern und dunklen Ecken. Nach dem ersten Platz
finden Sie eine Treppe, die von einem blauen
Schild flankiert ist. Werfen Sie hier Rauchgranaten
hinunter und iiberraschen Sie die Gegner, die un-
ten rechts lauern. Ein Stiick weiter miissen Sie nur
in der Scheune und in der Bibliothek aufrdumen.
In der Bibliothek ldsst sich eine Tiire 6ffnen. Geg-
ner neutralisieren! Filschlicherweise hat das
Hauptquartier angenommen, dass sich die Ka-
meraden hier befinden. Fehlanzeige ...

Durchqueren Sie die Bibliothek und schalten
Sie alle Feinde aus. Bahnen Sie sich den Weg
durchs nichste Haus, hinunter auf den Platz.
Ignorieren Sie zunichst Ihre Kameraden, die hier
in ein Feuergefecht verwickelt sind. Die beiden
konnen sich schon selbst helfen. Nehmen Sie lie-
ber die gesamte Umgebung unter Feuer. Sobald
alle Gegner neutralisiert sind, brauchen Sie nur
noch die beiden Vermissten aufzusuchen und die
Mission ist gemeistert.

MISSION 8
ALCATRAZ, SAN FRANCISCO, USA
Infiltrieren Sie zuerst das Gefangnis tber die
Abwasserkanile. Achten Sie darauf, dass Sie
*schon hier unten mit Granaten beworfen werden.
Entweder Sie iiberraschen Ihre Gegner aus siche-
rer Entfernung mit der Sniper-Funktion oder Sie
stiirmen gemeinsam auf sie los. Nutzen Sie das
Uberraschungsmoment! Fliegen lhnen die Gra-
naten erst mal um die Ohren, ist es schwer, De-

ckung zu finden.
Die Infiltration des Gefangnisses ist erfolg-
reich abgeschlossen, sobald die Halle mit den Du-

A MISSION 11: Werden Sie entdeckt, ist die Mission gescheitert. Schleichen Sie ganz

schen erreicht wurde. Von allen Seiten wird das
Feuer erdffnet. Stellen Sie sich auf keinen Fall in
die Mitte des Raumes. Hier landen ganz bestimmt
einige gegnerische Granaten. Versuchen Sie, beim
Feuerwechsel immer eine der Winde als Riicken-
deckung zu nutzen.

Im Raum ist zwar geniigend Tageslicht vor-
handen um alles zu erkennen, aber die Gegner
riicken hinter den Gittern oberhalb heran. Daher
ist es schwer, sie schnell zu lokalisieren. Schalten
Sie die Warmebildkamera zu und feuern Sie gna-
denlos auf alles, was sich bewegt. Nach dem klei-
nen Intermezzo fiihrt ein Gang neben den
Duschen hinauf zu den Zellen. Auch hier kénnen
Sie lhre Gegner dank Wirmebild leichter orten.

Die erste Geisel wird in einem groen Zellen-
trakt festgehalten. Rings herum lauern Gegner,
die erst in Erscheinung treten, wenn Sie sich der
Geisel nahern.

Kiimmern Sie sich um die Geiselnehmer und
halten Sie sich zundchst von dem Gefangenen
fern, da einige Granaten zum Einsatz kommen.
Positionieren Sie sich in einer der Ecken der Halle.
Nachdem Ruhe eingekehrt ist, kénnen Sie iiber
die Treppen in den ndchsten Abschnitt gelangen.
Dort wartet nach einigen Gangen auch schon die
zweite Zielperson. Mit Blendgranaten iiberra-
schen Sie hier die Cegner.

MISSION 10
IMPORT/EXPORT,
CARACAS, VENEZUELA

Dringen Sie in das Gebiude ein. Kldren Sie
das Haus Raum fiir Raum auf. Nehmen Sie sich
dabei etwas Zeit. Spitestens wenn der Raum mit
den Munitionskisten betreten wird, stiirmen alle
Gegner heran. Sind die Terroristen hier neutrali-
siert, wurde die erste Aufgabe erledigt. Verlassen
Sie das Gebdude und benutzen Sie die Holz-
treppe nach oben. Dort angekommen wird es
Zeit, den Granatwerfer einzusetzen. Jagen Sie ein
bis zwei Cranaten in den ndchsten Raum. Im
Raum danach finden Sie an einigen Stellen wie-

leise an den Wachen vorbei, um nicht gesehen zu werden. Fingerspitzengefiihl ist gefragt.

VGA

der die altbekannten roten Fdsser mit Brand-
beschleuniger vor. Jagen Sie die Fasser mit ge-
zielten Schiissen hoch. Mit ein wenig Gliick
werden so alle Gegner erledigt.

Erst nachdem der gesamte Bereich aufgekldrt
ist, konnen Sie den nichsten Abschnitt betreten.
Hier im Schlafraum hilft der Granatwerfer erneut,
aufdringliche Gegner abzuwehren. Nehmen Sie
die Treppe nach unten und Sie gelangen in ein
Biiro. Hier finden Sie die gesuchten Dokumente.

Stiirmen Sie nun in den Verladehof hinaus
und versuchen Sie, die Gegner aus sicherer
Distanz mit der Sniper-Funktion auszuschalten.
Erst wenn der Hof gesiubert ist, nahern Sie sich
der Laderampe mit dem roten Tor. Zufillig wird
dieses genau dann geoffnet, wenn Sie herantre-
ten. Ein bis zwei Splittergranaten neutralisieren
die Gegner. Sobald der Rest der Halle aufgeklart
ist, wurde die Mission gemeistert.

MISSION 11
PENTHOUSE, CARACAS, VENEZUELA

Startpunkt: Gehen Sie sofort in die Hocke
und betreten Sie den Gang rechts durch die Tiire
(nicht die Treppen benutzen!). Bleiben Sie in der
Hocke und marschieren Sie ziigig durch die
Clastiire. Vorne schwenken Sie nach rechts.

Ab hier sehen Sie einen Gegner, der auf eine
Flimmerkiste (im wahrsten Sinne des Wortes)
starrt. Wenigstens ist er abgelenkt. Um an ihm
vorbeizukommen, miissen Sie langsam in der
Hocke an der Wand weiterschleichen. Driicken
Sie den Analog-Stick nur leicht nach vorne.
Verursachen Sie versehentlich ein Gerdusch, wer-
den Sie entdeckt. Schleichen Sie auf diese Weise
die Treppe hinauf. Ignorieren Sie dabei einfach
die beiden Verbrecher in der Kiiche.

Schalten Sie die Warmebildkamera ein und
checken Sie kurz den Bereich im ersten Stock.
Haben Sie das Timing eingehalten (von Beginn an
in geduckter Haltung gehen), kénnen Sie jetzt
hier oben sofort nach links schwenken.

Schauen Sie hinter dem verzierten Raumteiler
nach. Hier finden Sie das Telefon (wird auch auf
dem Radar angezeigt). Sobald das Verwanzen-
Symbol vor lhnen erscheint, halten Sie die -
Taste gedriickt, bis die Kreisanzeige aufgeladen
ist. Gehen Sie dann sofort in die hinterste Ecke
beim Telefon in Deckung. Gleich erscheint eine
Wache die an dem Raumteiler vorbeischlendert.

Orientieren Sie sich nun am Radar und war-
ten Sie ein klein wenig, bis sich die Wache wieder
entfernt. Schleichen Sie mit derselben >

A MISSION 11: Haben Sie das Telefon ver-
wanzt, gehen Sie sofort in die linke Ecke.
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A MISSION 11: Schleichen Sie der Wache
in sicherem Abstand hinterher.

Ceschwindigkeit, die Sie schon unten vor der Ent-
deckung bewahrt hat, hinter dieser Wache her.
Nehmen Sie den ersten Gang nach links und
driicken Sie sich voll gegen die linke Wand.

Schauen Sie nicht auf die Glastiire zur rech-
ten Seite, sondern schleichen Sie stur links weiter.
Dort geht es vorsichtig die Treppen hinauf. Hier
offnen Sie die linke Tiire. Auch hier wird die
Wache ignoriert. Halten Sie sich sofort rechts und
schleichen Sie um den Wandteiler herum. Schon
ist auch der gesuchte Computer gefunden.
Halten Sie wieder die €3-Taste gedriickt, um den
Computer zu hacken. Gehen Sie hier hinten in
Deckung und warten Sie, bis das erste Telefonat
vom Hauptquartier abgehért wurde.

Der nichste Einsatzbefehl lautet, den Buch-
halter zu schiitzen und zu evakuieren. Hierzu ge-
nehmigt das Hauptquartier endlich den Einsatz
der Waffe. Um den Buchhalter zu lokalisieren,
orientieren Sie sich einfach am Radar.

Wurde der Buchhalter erreicht, befehlen Sie
ihm, zu folgen. Warten Sie aber noch ein wenig im
Raum, denn es stiirmen gleich ein paar Wachen
herein. Danach geht es durch die Kiiche und das
Wohnzimmer zuriick zum Startpunkt. Dort an-
gelangt, steigen Sie die Treppe hinauf, die zu
Missionsbeginn tabu war. Hier gelangen Sie aufs
Dach. Checken Sie das Radar und fiihren Sie Ihren
Schiitzling zum Evakuierungspunkt.

MISSION 12
FLEISCHFABRIK,
CARACAS, VENEZUELA

Tasten Sie sich langsam vor. Die Fleischfabrik
besteht aus mehreren Gangen, die zu Fabrika-
tionshallen fiihren. Die Lichtverhiltnisse sind
nicht optimal. Also miissen Sie regelmaRig den
weiteren Weg mit Nachtsichtgerat und Warme-
bildkamera auskundschaften. Nach dem ersten

A MISSION 11: Sobald der PC gehackt
ist, diirfen Sie endlich losballern.
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TRICKS

A MISSION 11: Haben Sie den Buchhalter
gefunden, stiirmen einige Gegner auf Sie zu.

Gang gelangen Sie in eine Halle. Befehlen Sie dem
Team, diese zu decken. Sie selbst stiirmen mit
Feuerschutz im Riicken nach vorne und kliren die
Nebenraume auf.

Achten Sie beim Vorstoen darauf, dass Sie
auch aus breiteren Durchgingen heraus unter
Feuer genommen werden. Die kilteisolierten
Tiiren verhindern, dass verwertbare Warme-
bilddaten angezeigt werden. Die gesuchte Geisel
befindet sich in einem kleinen Verwaltungsraum,
den Sie iiber eine kurze Rampe auf lhrem Weg
erreichen. Sobald die Zielperson lokalisiert wurde,
muss erst mal die Lage sondiert werden. Es kann
sein, dass ein Terrorist in geduckter Haltung
neben der Geisel lauert. Mit einigen Schiissen an
die Wand hinter der Geisel kénnen Sie diesen
Cegner aus der Reserve locken.

Sobald er ein klein wenig Abstand zur Ziel-
person hat, kénnen Sie ihn mit gezielten Schiissen
niederstrecken. Stiirmen Sie jedoch unvorsichtig
den Raum, nimmt der Terrorist die Geisel als
lebendigen Schutzschild — dann hilft nur noch ein
wirklich guter Schuss aus der Sniper-Perspektive.
Es ist auch moglich, dem Team den Befehl
"VorstoRen" zu erteilen. Mit ein klein wenig Gliick
iiberwiltigen Ihre Kameraden den Schurken, ohne
dass Sie selbst eingreifen miissen.

Ein paar Rdume weiter finden Sie die zweite
Geisel. Sobald der Abschnitt betreten wird, neh-
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A MISSION 11: Uber die Treppe, die zu Missionsbeginn tabu war, gelangen Sie aufs Dach.

men Sie sie durch die Fenster hindurch ins Faden-
kreuz und geben Sie dem Team den Befehl "Vor-
stoRen”. Geben Sie den Kameraden Feuerschutz
und sichern Sie die zweite Zielperson ziigig.

Lassen Sie das Team jetzt bei der gesicherten
zweiten Ceisel Deckung geben und laufen Sie
alleine den Gang hinunter. Unten rennen Sie eini-
ge Schritte in die Halle hinein, um die Gegner dort
auf sich aufmerksam zu machen. Laufen Sie sofort
wieder einige Schritte zuriick, um in Deckung zu
gehen, sobald die Verbrecher das Feuer ersffnen.
Die oben positionierten Kameraden nehmen die
aufgeschreckten Angreifer nun unter Feuer. Mit
dieser Taktik kann die Halle schnell aufgeklart
werden. Holen Sie das Team nach unten. Der
rechte Gang fiihrt in einen Umkleideraum, in dem
mehrere Schutzanziige lagern. Ein Indiz dafiir,
dass Sie auf der richtigen Spur sind. Der Raum
dahinter wimmelt nur so vor Gegnern. Hier ist der
Einsatz von Granaten sinnvoll.

Halten Sie sich links und nehmen Sie den
nichsten Raum ein. Hier verhindern wieder einige
Isoliermatten vorzeitiges Lokalisieren der Gegner.
Aber nachdem Sie kurz vorm Ziel stehen, kénnen
Sie den Raum mit verbliebenen Granaten zupflas-
tern. Sichern Sie nun noch die Fasser mit dem
gesuchten Giftgas im letzten Gang.

MISSION 13
WERKSTATT,
NEW ORLEANS, USA
Stiirmen Sie den Vorraum der Werkstatt und
sichern Sie ihn. Von hier aus gelangen Sie in ein
Biiro. Positionieren Sie sich dort und nehmen Sie
die Gegner, die im Ausstellungsraum gegeniiber
lauern, durch die breite Fensterfront hindurch
unter Feuer. Zwar kénnen Sie von hier aus nicht
alle treffen, aber Sie brechen den ersten Wider-
stand. Nehmen Sie dann die Ausstellungshalle ein.
Tasten Sie sich vorsichtig die Treppe hinauf
und dringen Sie durch den Vorfithrraum und die
Werkstatt weiter vor. Die Werkstatt selbst ist in
einige Abschnitte unterteilt. Bald schon werden

RFOLG REICH

Bringen Sie den Buchhalter zum Evakuierungspunkt. Ein Hubschrauber holt Sie ab.
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A MISSION 15: Bei Missionsbeginn gehen Sie in die Hocke und huschen durch die linke
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Tar. Steigen Sie dann die Treppe hinauf. Auch hier miissen Sie sich sehr leise fortbewegen.

Sie Vargas finden. Selbstverstandlich fliichtet er
sofort. Sie diirfen ihn aber auf keinen Fall unter
Feuer nehmen. Halten Sie sich auch mit Granaten
zuriick. Verletzen Sie Vargas, ist die Mission
gescheitert. Behalten Sie Vargas immer im Auge.
Sobald Sie die Meldung erhalten, dass er die
Garage verldsst, stiirmen Sie los. Orientieren Sie
sich drauBen in der Gasse sofort nach rechts und
gehen Sie in Sniper-Position.

Nehmen Sie das dunkle Fluchtfahrzeug unter
Beschuss, das hinter dem Zaun zu erkennen ist.
Somit ist Vargas die Fluchtmoglichkeit genommen
und die Mission ist erfolgreich abgeschlossen.

MISSION 14
PARADE, NEW ORLEANS, USA

Sichern Sie zundchst Schritt fiir Schritt den
Marktplatz und bahnen Sie sich den Weg zur
gegeniiberliegenden Seite. Dringen Sie dort in die
Halle ein und brechen Sie rechts die Tiire auf.
Nehmen Sie schnell die Treppe nach oben.

Durchkdmmen Sie die Raume und benutzen
Sie die Treppe auf der anderen Seite um nach
unten zu gelangen. Von diesem Hinterhof aus
miissen Sie nun den Platz mit der Bombe stiirmen.
Allerdings geraten Sie unter erheblichen Feind-
beschuss. Suchen Sie deswegen erst mal die
Casse neben dem Transportwagen und schicken
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A MISSION 15: Laufen Sie sehr langsam
uber die knarrenden Dielenbretter.

Sie das Team schnell iiber den Platz dort hinten
hinein. Machen Sie sich jetzt aus dieser sicheren
Position heraus mit dem Platz vertraut.

In der Mitte parkt ein Wagen, auf dem die
Bombe platziert ist. Sobald Sie sich diesem
Wagen nahern, wird das Feuer von der gegeniiber-

' liegenden Seite aus erdffnet. Schicken Sie das

Team zur Mitte des Platzes und snipern Sie selbst
von weiter hinten auf die Gegner. Entschirfen
Sie dann die Bombe. Nachdem das Sicher-
heitssystem deaktiviert ist, teilt Ihnen das Haupt-
quartier mit, dass ein Reserveziinder ausgemacht
worden ist. Es startet ein Countdown und Sie
miissen alleine das Sicherheitssystem aufspiiren
und deaktivieren.

Rennen Sie in die Gasse hinein, in die Sie
zuvor |hr Team geschickt haben und betreten Sie
dort das Gebiude. Bahnen Sie sich den Weg
durch den Empfang. Nehmen Sie die Treppe in
den ersten Stock hinauf. Halten Sie sich immer
rechts. Um die Rdume hier oben brauchen Sie sich
nicht zu kiimmern. Suchen Sie hinten rechts die
Treppe zum zweiten Stock. Erledigen Sie dort
oben die Wachen die in der Halle warten.
Vorsicht, auch durch die Dachfenster erfolgt
feindlicher Beschuss. Der Gang hinten fiihrt zum
gesuchten Ziindsystem. Um es zu entschirfen,
brauchen Sie nur wenige Sekunden.

A MISSION 15: Lauschen Sie vor dieser
Tir. Warten Sie, bis der Soldat weg ist.

A MISSION 15: Die Wache im Hof sieht
Sie nicht, wenn Sie sich in die Ecke kauern.

MISSION 15
FLUGHAFEN,
CARACAS, VENEZUELA

Der letzte Auftrag lautet: Crespo dingfest
machen! Machen Sie sich auf einen Nervenkrieg
gefasst, es wird hart! Sie miissen zuerst unbe-
merkt einen Auftrag erledigen.

Noch wihrend Sie die Missionsanweisungen
berieseln, ducken Sie sich und laufen sofort durch
die linke Tiire. Gehen Sie die Treppe hinauf und
zwar seitlich. Durch das seitliche Gleiten verursa-
chen Sie nur sehr wenige Gerdusche. Auf der
Zwischenplattform miissen Sie sich langsam
bewegen. Oben drehen Sie sich nach rechts und
laufen leise und langsam im Gang voran.

Sperren Sie die Ohren auf. Sie horen jetzt das
charakteristische Gerdusch einer Tiire. Warten
Sie mindestens fiinf Sekunden lang und betreten
Sie dann den Raum. Sie miissen durch die Tiire
auf der gegeniiberliegenden Seite auf den Balkon
hinaus. Sind Sie dabei zu flott unterwegs, hort Sie
der Wachposten, der links auf dem Gang Streife
lauft. Bewegen Sie sich zu langsam, erwischt er Sie
beim Durchqueren des Raums. Alles eine Frage
des richtigen Timings.

Draufen auf dem Balkon springen Sie die
Leiter hinunter und quetschen sich rechts hinten
in die Ecke. Keine Sorge, dort bemerkt Sie die
Wache auf dem Hof nicht. Laufen Sie jetzt lang-
sam hinter dem Riicken der Wache um die
geparkten Fahrzeuge herum und bringen Sie den
Sprengsatz an der Kiste an. Endlich ist diese
Scheichpassage gemeistert! Feuer frei! Rennen
Sie hiniiber zum ndchsten Hof, von dem aus Sie in
eine Halle gelangen. Nutzen Sie auf dem Weg die
Lastwagen zur Deckung. Betreten Sie die Halle.
Bahnen Sie sich den Weg hindurch auf die andere
Seite. Vorsicht! Das abgestellte Flugzeug fliegt in
die Luft. Halten Sie sich deswegen nicht verse-
hentlich im Explosionsradius auf. Auf dem weite-
ren Weg laufen lhnen reichlich Terroristen vor die
Flinte. Sie empfangen immer wieder Nachrichten
des Hauptquartiers. Permanent wird die Position
Crespos durchgegeben...

...bis die Mission véllig unerwartet erfolgreich
abgeschlossen ist. Das Spiel endet mitten in einer
wilden SchiefRerei. Im Abspann sehen Sie, wie der
heimlich angebrachte Sprengsatz Crespo die
Lichter auspustet.

Lehnen Sie sich zuriick und klopfen Sie sich

ausgiebig auf die Schulter. Sie haben soeben
die Welt gerettet. GH
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

Sie stecken in einer scheinbar ausweglosen Situation? Nicht verzwei-

feln — wir helfen lhnen iiber die schwierigsten Stellen hinweg.

MISSION 1
U.S.-BOTSCHAFT
Zugang zur U.S.-Botschaft

Nachdem Sie unerkannt durch den Bach mit
der kleinen Briicke gewatet sind, gelangen Sie zu
einer Hiitte, vor der ein Wachmann auf einer Kiste
sitzt. Pirschen Sie sich leise an und nehmen Sie
den Kerl von hinten in den Wiirgegriff. Gehen Sie
mit ihm in die dunkle Ecke hinter der Hiitte, ver-
héren Sie ihn und verpassen Sie ihm eine.

Kurz darauf wird eine zweite Wache erschei-
nen und sich umsehen. Warten Sie, bis sie wieder
in der Hiitte verschwindet und klettern Sie dann
an dem Rohr hinauf, das ungefahr auf der Hohe
des brennenden Fasses an der Mauer befestigt
ist. Sie sind drin!

Scharfschiitze mit Nachtsichtgerat

Haben Sie den Ballsaal mit dem Kamin hinter
sich gelassen, gelangen Sie zu einem Hof mit
Suchscheinwerfern. Der Scharfschiitze auf dem
Balkon in der rechten Ecke gegeniiber hat ein
Nachtsichtgerat. Deswegen iiberqueren Sie den
Hof im Licht der Suchscheinwerfer. So kann der
Schiitze Sie nicht sehen. Am anderen Ende klet-
tern Sie an dem Rohr an der Wand hinauf zu
Ingrid Karlthson. Klettern Sie an der Wache vor-
bei, wenn sie ihren Blick auf den Hof richtet.

MISSION 2
FORSCHUNGSLABOR -
Drei Wachen auf Kontrollgang @

Sie haben die ersten Raume des Forschungs-
labors hinter sich gelassen und sind in einer
Kammer mit Spinden und einem Verbandskasten.
Wenn Sie den nichsten Raum betreten, werden
drei Wachminner von der anderen Seite hinein-
kommen. Klettern Sie an dem Rohr links neben
der Tiir hinauf, durch die sie gekommen sind und
hangeln Sie sich an der Rohrleitung auf die ande-
re Seite des Raumes. Eine der Wachen wird ver-
schwinden, die anderen beiden bleiben im Raum.
Schalten Sie sie im Schutze der Dunkelheit aus,

sei es mit gezielten Schiissen oder mit einem
Ellenbogenschlag.

A ADLERAUGE: Rechts in der Ecke des
Hofs steht der Schiitze auf dem Balkon.
Bleiben Sie immer im Lichtkegel.
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A KLETTERMAX: Am Rohr hangend kom-
men Sie ungesehen an den Wachen vorbei.

Der Kérperverarbeitungsraum

Nach dem Kiihlraum mit dem automatischen
Geschiitz gelangen Sie in eine groRere Halle mit
einem Metallsteg. Auf der anderen Seite sind zwei
Wachen, wie Sie mit dem Wirmebildgerat erken-
nen konnen. Links neben der Tiir ist eine Liicke im
Gelander. Lassen Sie sich vorsichtig hinabfallen,
so dass Sie sich an der Kante des Stegs festhalten
konnen, und hangeln Sie sich durch den Raum.
Passen Sie dabei auf den kalten Dampf auf, der
aus den Rohren stromt. Am Ende des Stegs klet-
tern Sie wieder hinauf — wenn die Wachen gerade
nicht da sind.

AN

HESPERIA-BAHNGESELLSCHAFT
Der Weg zu Norman Soth £y

Im zweiten Gepiackwagen, in dem der
Schaffner hinter einem Gitter steht, scheinen Sie
in einer Sackgasse zu stecken. Doch dort ist eine
Falltiir im Boden. Locken Sie zuerst den Schaffner
zu sich, beispielsweise durch Pfeifen, und raumen
Sie ihn dann aus dem Weg. AnschlieRend klettern
Sie durch die Luke und hangeln sich unter dem
Zug entlang. Achten Sie auf das Aktionsmenii
oben rechts. Wenn es erscheint, kénnen Sie durch
eine weitere Luke wieder in den Zug steigen.
Benutzen Sie aber vorher lhre flexible Optik, um
sicherzustellen, dass in dem Raum iiber Ihnen nie-
mand ist. Verlassen Sie die Toilette, gehen Sie
nach links und laufen Sie in den Zwischenraum.

A LICHTBLITZ: Klettern Sie erst dann an
den Fenstern vorbei, wenn die Leute weg-
schauen und Dunkelheit herrscht.

A LAUSCHANGRIFF: Verstecken Sie sich
hinter der Theke, wenn Sie Soth abhdren.

Hier offnen Sie die Tiir und klettern hinaus. Sie
miissen sich nun drauen am Zug entlang hangeln
Wenn Sie an einem Fenster vorbeikommen, achter
Sie auf zwei Dinge: Zum einen miissen die Passa-
giere den Blick vom Fenster abgewandt haben
zum anderen kénnen Sie nur dann vorbei, wenr
gerade kein Scheinwerfer der Streckenbeleuch:
tung am Zug vorbeiflitzt. Stimmen Sie sich auf der
Rhythmus der vorbeifliegenden Lichter ein.

Das Telefonat €

Wenn Soth sein Abteil verlassen hat, folger
Sie ihm in den Speisewagen mit der Bar. Huscher
Sie nach Betreten des Speisewagens hinter die
Theke, damit die Terroristen Sie nicht bemerken
Hier ziicken Sie das Lasermikrofon und nehmer
das Gesprich von Soth auf. Danach kénnen Sie
Gewalt anwenden, um die Gegner auszuschalten.

ON 4
JERUSALEMER MARKT
Folgen Sie Dahlia Tal
Vor dem grofen, gut beleuchteten Hof ra
ihnen Dahlia, den Weg iiber die Décher zu neh
men. Gehen Sie also nach rechts zu den Bogen

gingen und weiter bis in eine finstere Casse. Ar
der Ecke treffen Sie auf einen Wachmann
Schlagen Sie ihn nieder. Am Ende der Gasse fin
den Sie ein Rohr an der Wand. Klettern Sie darar
hinauf und steigen Sie in die Wohnung ein
Schleichen Sie durch das Schlafzimmer und weite

A RAUS AUS DEM LICHT: Meiden Sie der
groBen Platz und nehmen Sie diesen Weg.
Er fiihrt Sie in eine dunkle Gasse.



A SCHIESSEN SIE die Haftkamera an die
Wand der Scheune.

durch das Wohnzimmer, wo zwei Zivilisten fernse-
hen. Durch das hintere Fenster des Wohnzimmers
gelangen Sie wieder ins Freie. Kriechen Sie auf
dem Sims entlang bis zu einem weiteren Rohr, an
dem Sie hochklettern.- Oben auf dem Dachvor-
sprung suchen Sie nach einem Abluftstutzen, an
dem Sie Ihr Seil befestigen konnen. Lassen Sie
sich hinab in die Seitengasse.

Die drei Polizisten bei der Baustelle

Nachdem Sie den ND133-Behilter gestoh-
len und das unterirdische Labor der Terroristen
mit dem Lift verlassen haben, befinden Sie sich
auf einem groReren Platz mit einem Container
und einer eingeriisteten Hauswand. Hier schieben
drei Polizisten Wache. Ungesehen an diesen vor-
beizukommen, ist nahezu unmdglich. Versuchen
Sie deswegen, jeden der Ordnungshiiter einzeln
in den Schatten zu locken und auszuschalten.
Werfen Sie einen Gegenstand, laufen Sie kurz ins
Licht oder pfeifen Sie, um die Aufmerksamkeit der
Polizisten auf sich zu lenken.

MISSION 5
HEROIN-LAGER
Gespriche aufnehmen @

Sobald Sie vom Wachturm aus iiber die
Rutschleine in das Rebellenlager gelangt sind,
miissen Sie zumindest eines der Gespriche von
Sadono mit seinen Leutnants aufzeichnen.

Bleiben Sie dem Terrorchef in einiger Entfer-
nung auf den Fersen. Das erste Mal macht er vor
einer groen Scheune Halt. Nehmen Sie Ihr Ge-
wehr zur Hand, wihlen Sie die Haftkamera aus
und schiefen Sie sie an die Wand der Scheune.
Wenn Sie das Objektiv auf Sadono richten, wird
das Gesprich automatisch aufgenommen. Sollten
Sie die Gelegenheit verpassen, geben Sie nicht
gleich auf. Sie werden im spiteren Verlauf noch
zwei Mal eine Chance bekommen.

Das Automatikgeschiitz

Haben Sie das Labor verlassen, liegt vor
Ihnen eine schmale Passage, aus der Schuss-
gerdusche zu héren sind. Diese stammen zwar
vom Schiefstand, dennoch miissen Sie aufpassen.
Am Ende der Gasse steht ndmlich ein automati-
sches Geschiitz. Zuerst knallen Sie die beiden
Wachminner ab. Danach ziinden Sie eine Leucht-
fackel und werfen Sie vor das Geschiitz an die
linke Wand. Der Wirmesensor des Gewehrs wird
die Hitze der Fackel erfassen und Sie kdnnen
unbeschadet an der tédlichen Falle vorbeigehen.

A ROTKAPPCHEN: Schlagen Sie diesen
Kerl nicht nieder. Sie brauchen ihn noch.

MISSION 6
U-BOOT-WERFT
Heben Sie das U-Boot

Im Kontrollraum des Hangars treffen Sie
einen Techniker mit weifem T-Shirt. Bringen Sie
ihn nicht um, sondern packen Sie ihn von hinten
und zwingen Sie ihn, fiir Sie das U-Boot zu heben.
Danach warten Sie kurz, bis der Techniker mit
dem Steuermann des U-Boots gesprochen hat.

Der Kommandant mit der roten Miitze @

An Bord des U-Boots begegnen Sie dem
Kommandanten, zu erkennen an der roten Miitze.
Wenden Sie lhren Haltegriff an und gehen Sie zu
der Tiir, die durch einen Netzhautscanner gesi-
chert ist. Zwingen Sie den Kerl dazu, seine Augen
scannen zu lassen. Der Weg zur Briicke ist frei.

MISSION 7
FERNSEHSTATION
Ab in den Gulli @

Nachdem Sie das derangierte Gebaude ver-
lassen haben, das Sie zuvor iiber ein Holzgeriist
betreten hatten, hocken Sie hinter zwei gelben
Miilltonnen. Rechts von lhnen steht ein Lieferwa-
gen. SchiefRen Sie hier storende Lichter aus und
eliminieren Sie die beiden Wachen. Achten Sie
darauf, dass Sie gut versteckt sind wenn ein Blitz
vom Himmel zuckt, andernfalls kénnte Sie jemand
sehen. Gehen Sie die StrafRe hinab, vorbei an dem
Wachhiduschen und klettern Sie ganz hinten iber
den schmiedeeisernen Zaun, um in den Park zu
gelangen. SchieRen Sie Lichter kaputt, knallen Sie
die Wachen ab und steigen Sie in den Gulli.

Die Gefangennahme Sadonos €

Von der Bar des TV-Senders aus klettern Sie
in einen Liiftungsschacht. Der wiederum fiihrt Sie
zu einem Aufnahmestudio. Hier will Sadono gera-
de eine Rede halten. Von der Plattform aus, auf

A AM ENDE DER STRASSE klettern Sie
iber diesen schmiedeeisernen Zaun.

A GESCHNAPPT: Erledigen Sie zuerst die
Wachter. AnschlieBend packen Sie Sadono.

der Sie sich nach Verlassen des Schachts befin-
den, haben Sie einen guten Uberblick. SchieRen
Sie Sadonos Leibwichter mit lhrem Gewehr ab.
Bleiben Sie im Schatten, um nicht selbst zur
Zielscheibe zu werden. SchiefRen Sie nicht auf den
Terroristenfiihrer, Sie brauchen ihn lebend. Sind
alle Wachen erledigt, wird Sadono auf der Bithne
bleiben. Schleichen Sie sich an ihn heran und
packen Sie ihn von hinten.

MISSION 8
LOS ANGELES AIRPORT
Endspurt ()

Norman Soth hilt sich in einem Maschinen-
raum des LA Airport auf und hat den letzten Be-
hélter mit dem Virus bei sich. Sie erreichen den
Raum iiber einen Aufzugschacht. Klettern Sie von
unten in die obere Fahrstuhlkabine hinein. Von
hier aus gelangen Sie durch eine Wandéffnung in
den Maschinenraum. Lassen Sie sich hinabfallen
und gehen Sie nach rechts. Hier steigen Sie eine
Leiter hinauf und hangeln sich an einem Rohr in
den hinteren Teil des Raumes.

Lassen Sie sich von dem Rohr aus auf die
Plattform fallen, klettern Sie die Leiter hinab und
suchen Sie die dicke Betonsdule mit dem quadra-
tischen Loch ganz in der Nihe. Klettern Sie in das
Loch und passen Sie den richtigen Zeitpunkt ab,
springen Sie auf der anderen Seite wieder heraus
und folgen Sie dem Metallsteg nach rechts. Sie
kommen zu einer langen Leiter.

Schiefen Sie das Licht iiber sich aus und stei-
gen Sie hinauf. Auch die nichste Leiter klettern
sie hoch. Hier schieRen Sie abermals eine Lampe
aus und beginnen, Soths Komplizen abzuknallen.
Sobald der erste stirbt, wird der Timer der Bombe
gestartet. Begeben Sie sich auf die Etage mit Soth
und arbeiten Sie sich vor. Sobald alle Verbrecher
tot sind, neutralisieren Sie die Bombe. Sie haben
es geschafft, Gratulation. CG

A DIESE ROHRLEITUNG fiihrt Sie zum
hinteren Teil des Raumes.
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B VG A 11pPs & TRICKS

HITMAN 3: CONTRACTS

Das neue Hitman-Spiel bietet in den zwalf Missionen eine ganze Reihe
von Vorgehensweisen. VGA hilft lhnen beim Uberleben.

1. NACHSPIEL IM SANATORIUM
¥ Entkommen Sie aus dem Sanatorium

Gehen Sie zu der vor lhnen liegenden Leiche und
sammeln Sie den Autoschliissel ein. Werfen Sie
nun einen Blick auf die Karte: Die griine Linie
zeigt, wohin Agent 47 laufen muss. Auf dem Weg
zu dem Aufzug sollten Sie an dem mit einem gel-
ben Ausrufezeichen markierten Raum anhalten.
Die Symbole markieren auf der Karte interessan-
te Punkte. Dort findet man Informationen oder
Ausriistungsgegenstande. In dem Raum liegen ein
paar Betdubungsspritzen. Nehmen Sie sie auf
jeden Fall mit.

Gehen Sie weiter bis zum Ende des Ganges,
rufen Sie den Aufzug und fahren Sie ins
Erdgeschoss des Sanatoriums. Checken Sie vor-
her die Karte, um unangenehme Uberraschungen
zu vermeiden: An einem Aufseher kann man noch
vorbeischleichen, sollte sich ein ganzes Poli-
zeiteam vor dem Aufzug herumtreiben, wird es
weitaus komplizierter, unbemerkt aus dem Aufzug
herauszukommen. Schleichen Sie in den gegen-
iiberliegenden Raum und warten Sie darin, bis das
SWAT-Team daran vorbeimarschiert ist. Sollten
Sie den Pfleger ausgeschaltet haben, verstecken
Sie seinen Korper ebenfalls in diesem Raum.

Ein Blick auf die Karte: Im nordlichen Teil des
Erdgeschosses ist ein Raum mit
Ausrufezeichen markiert. Laufen Sie unbemerkt
dorthin. In der Zelle liegt ein Kleiderbiindel.
Streifen Sie das Patienten-Outfit iiber, nun wer-
den Sie die Polizeibeamten nicht weiter beachten;
schlieRlich suchen die einen Mann, der einen
schwarzen Anzug tragt. Laufen Sie nun in die

einem

Empfangshalle (der groRe Raum im siidlichen Teil
des EG). Der Eingang wird von einer Gruppe
Polizisten bewacht. Laufen Sie an ihnen vorbei
und 6ffnen Sie die linke Tiir.

Im Raum ist eine Wendeltreppe. Bevor Sie
hinaufgehen, priifen Sie die Karte. Der obere
Raum wird von einem misstrauischen Beamten
bewacht. Sobald er den Raum verlassen hat, kon-
nen Sie nach oben gehen. Gehen Sie leise in den
westlichen Raum, wo sich jetzt auch die Wache
befindet. Schleichen Sie sich hinter sie und betéu-
ben Sie sie mit der Spritze. Schnappen Sie sich die
Uniform sowie die Waffe, 6ffnen Sie das Fenster,
klettern Sie die Leiter herunter und fliichten Sie
mit dem Wagen vom Sanatoriumsgelande.

Alternativ kann man sich den Weg nach drau-
Ren auch freischieRen. Im zweiten Stock liegt ein
Scharfschiitzengewehr versteckt, es wird durch
ein Ausrufezeichen auf der Karte markiert. Ein
zweite Sniper Rifle liegt auf dem siidlichen Sims
des Sanatoriums. Man erreicht es iiber die beiden
siidlichen Wendeltreppen. Die Polizisten sind mit
Sturmgewehren oder Schrotflinten bewaffnet.
Wer lieber schieRt statt zu schleichen, darf sich
also auf einiges gefasst machen.

2. MEAT KINGS PARTY

¥ Toten Sie Meat King Campbell Sturrock
¥ Toten Sie Rechtsanwalt Andrei Puscus
i Retten Sie die Tochter des Klienten

¥ Fliichten Sie von dem Geldnde

Die Mission beginnt in einem Lieferwagen.
Schnappen Sie sich die Kleidung und den
Fleischerhaken des Metzgers. Er ist nur betdubt,

A MISSION 2: Sobald der Fleischkénig das Essen sieht, schickt er seine flotten
Betthédschen aus dem Zimmer und ist ein leichtes Opfer.

108 VGA www.gamesaktuell.de

sollten Sie fiir den Einsatz ldnger brauchen, kénn.
te er erwachen. Deshalb sollten Sie ihn entwede
erschiefen (schlecht fiirs Rating) oder einsper
ren, indem Sie die Tiiren des LKWs schlieRen. An
Eingang werden Sie nach Waffen durchsucht, wer-
fen Sie also vorher lhre Pistolen weg.

Die Fleischerei ist dreigeteilt. Der nordliche
Teil ist die eigentliche Metzgerei. In der Mitte
befinden sich Umkleiderdume und Kiiche und in
siidlichen Bereich steigt die Party des Meat King
Sind Sie in der Fleischerei, folgen Sie dem Gang
Nachdem Sie durch die mit einem "A" gekenn.
zeichnete Tiir gegangen sind, wenden Sie sict
nach links. Die Treppe hoch und Karte checken
Das Ausrufezeichen zeigt den Standort de
Tochter des Klienten. Leider geht es ihr nich
mehr ganz so gut. Nehmen Sie einen Arm al
Beweis mit. Es konnte sein, dass ein verriickte
Metzger in den Raum stiirmt. Halten Sie der
Fleischerhaken also lieber bereit.

Gehen Sie die Treppe wieder herunter unc
begeben Sie sich in den mittleren Bereich, er is
mit einem "B” markiert. In der Umkleidekabine
(wird durch das oberste Ausrufezeichen in
Mittelteil markiert) sitzt der Opium-Kellner
neben ihm liegt ein frisches Kellner-Outfit. Es gib
offiziell nur einen Opium-Kellner, wollen Sie alsc
als solcher getarnt in den Party-Bereich vordrin
gen, miissen Sie sich iiberlegen, ob Sie ihn an
Leben lassen wollen. Falls Sie ihn verschonen
miissen Sie einfach etwas vorsichtiger sein, wenr
nicht, sollten Sie mit der Tat warten, bis di
Prostituierte, die “rein zufllig” in der Umkleid
vorbeischaut, den Raum wieder verlassen hat.

Bei der Entscheidung fiir die Opium-Kellner
Verkleidung laufen Sie jetzt weiter nach unten ir
die Party-Zone. Der Anwalt liegt in der siidst
lichen Nische (auf der Karte ist er mit einem roter
Kreis markiert). Marschieren Sie einfach hinein
nehmen Sie sein VIP-Ticket sowie seine Pistol
und erschieRen Sie ihn. Er ist im Drogenrausct
und bekommt davon nichts mit. Alternativ konner
Sie auch warten, bis der Anwalt die Toiletten auf
sucht. Allerdings hat er einen Bodyguard dabei
Ganz ohne Anwendung von Gewalt wird diese
Situation wohl nicht zu meistern sein.

. Der Fleischkonig liegt im ersten Stock, aller
dings in einem abgesicherten Bereich. Die Treppe
befindet sich im Siidwesten. Sie kénnen lhn au
drei verschiedene Arten erreichen.

® Sie stellen einen Gast ruhig und verschaffer
sich mit dessen Kleidung und dem VIP-Ticket dor
Einlass. Allerdings miissen Sie vorher wieder all
Waffen wegwerfen. In dem gesicherten VIP
Bereich finden sich jedoch ein Messer sowie eil
Fleischerbeil. Beim Aufsammeln sollten Sie sicl
nicht erwischen lassen. Sobald Sie eine Waff
haben, marschieren Sie einfach zum Meat Kin
und bringen den Job zu Ende.



A MISSION 3: Warten Sie so lange, bis
lhnen der Zivilist den Riicken zugedreht hat.

M Im ersten Stock des Fleischerei-Bereichs steht
eine einzelne Wache vor einer Tiir. Kalt machen
und Klamotten und Waffen schnappen und zur
Tiir gehen. Diese fiihrt auf ein Flachdach. Laufen
Sie dariiber und durch die Tiir auf der anderen
Seite. Jetzt sind Sie ebenfalls im VIP-Bereich. Da
Sie als Wachmann getarnt sind, wird Sie niemand
bemerken. Gehen Sie zum Fleischkonig und
erschieffen Sie ihn.

B Gehen Sie zuriick in die Umkleidekabine und
streifen Sie das Metzger-Outfit iiber. Gehen Sie
nun in die Kiiche. Der Koch gibt lhnen den Auf-
trag, das Hiihnchen zum Meat King zu bringen.
Schnappen Sie sich das Tablett, gehen Sie aus
dem Raum und legen es auf den Boden. Wihlen
Sie die schallgeddampfte 9 mm und verstecken Sie
sie im Hiihnchen.

Werfen Sie jetzt noch alle anderen Waffen weg
(auch die Metzger-typischen Fleischerhaken und
Beile) und es geht hoch zum VIP-Bereich. Sobald
Agent 47 drin ist und nicht beobachtet wird,
zieht er die Pistole aus dem Hiihnchen. Er lauft
zum Meat King und wartet, bis seine Betthischen
den Raum verlassen haben. Dann zieht er die
Knarre und verpasst ihm ein drittes Auge.

Egal ob Gast, Wachmann oder Koch, sobald
man Sturrock getotet hat, sollte man die Beine in
die Hand nehmen. Der kiirzeste Weg fiihrt tiber
das Flachdach. Laufen Sie durch den VIP-Bereich
in Richtung Nordosten. Dort ist eine Tiir. Gehen
Sie hindurch und rennen Sie nach rechts. Dort
stehen die Flucht-LKWs. Laufen Sie auf einen der
Lastwagen, springen Sie auf Hohe der Fahrer-
kabine nach unten, steigen Sie ein und fahren Sie
sofort los.

3. DIE BJARKHOV BOMBE

W Toten Sie Fabian Fuchs

W Toten Sie Kommandant Bjarkhov

B Zerstoren Sie die Produktionsstatte der
"Dreckigen Bombe”

¥ Fliichten Sie mit dem Frachtflugzeug

Willkommen in Russland! Warten Sie, bis die
Wache aus dem Flugzeug verschwunden ist. Kurze
Zeit spiter kommt ein Zivilist in die Maschine.
Schleichen Sie sich an ihn heran, betiuben Sie
ihn, zerren Sie ihn in Ihr Versteck und klauen Sie
ihm seine Kleidung. Schnappen Sie sich eine
Holzkiste mit Vorrdten und gehen Sie aus dem
Flugzeug. Wenden Sie sich nach rechts und laufen
Sie zur Halle. In der Messe miissen Sie in die
Kiiche, dort wartet der Kontaktmann. Yurishka ist

A MISSION 3: Aufgrund der Verkleidung halt Kommandand Bjarkhov Agent 47 fiir Fabian
Fuchs. Mit Bruderkiissen begriBt er seinen vermeintlichen Kumpel.

ehemaliger KGB-Agent, er lisst ein paar sehr
interessante Informationen fallen. In der Kiiche
findet Agent 47 auferdem eine Flasche Laxative-
Abfiihrmittel. Kippen Sie die Medizin in den
Borscht und warten Sie, bis Yurishka Fabian
Fuchs, der in der Messe sitzt und auf etwas zu
Essen wartet, die angereicherte Rote-Beete-
Suppe serviert hat. Kurze Zeit spiter rennt Fabian
Fuchs auf die Toilette. Gehen Sie hinterher und
erschieffen Sie ihn, wahrend er auf der Schiissel
sitzt. Ziehen Sie seine Klamotten an und gehen
Sie zuriick in die Messe. Dort erwartet Sie bereits
ein Soldat, der Fabian Fuchs zu Commander
Bjarkhov bringen soll. Folgen Sie ihm bis zu der
kleinen Bahn. Fahren Sie damit durch den Tunnel.

Auf der anderen Seite angekommen, laufen
Sie zu dem Schiff und melden sich bei der Wache
an. Nehmen Sie die zweite Tiir rechts und folgen
Sie der Treppe bzw. dem Gang bis zur nichsten
Wache. Sie durchsucht Sie nach Waffen; haben
Sie welche bei sich, behilt sie diese ein. Nun diir-
fen Sie zu Commander Bjarkhov.

Er bietet Agent 47 Wodka an, der lehnt dan-
kend ab. Der Commander holt sich dennoch
einen Schluck — das ist lhre Chance. Wenn er
beim Wodka steht, miissen Sie noch einen kurzen
Moment warten, denn er dreht sich noch einmal
um. Erst danach kénnen Sie sich an ihn heran-
schleichen und ihn mit der Klaviersaite erledigen.
Schnappen Sie sich die Pistole und den General-
schliissel und verlassen Sie den Raum durch die
Tir neben dem Schreibtisch das Schiff. Zuriick
zur Bahn und dann weiter nach Westen zum U-
Boot-Komplex. Halten Sie sich rechts, dort ist der
Eingang zum beschidigten U-Boot. Rennen Sie
hinein und holen Sie sich die drei Sprengsatze aus
der kleinen Kammer, halten Sie sich dabei rechts.
Der Hitman muss sich beeilen, da er in dem Schiff
starker radioaktiver Strahlung ausgesetzt ist.

Wieder drauen aus dem Schiff folgt er dem
Pier weiter, bis er an einer Leiter angekommen ist.
Steigen Sie hinunter und checken Sie auf der
Karte, wo Sie die Sprengsitze anbringen miissen.

Beim Platzieren sollten Sie darauf achten, dass Sie
dabei nicht von Wachen gesehen werden. Sind
alle Bomben platziert, laufen Sie zuriick zur Bahn
und fahren zuriick zum Flughafen. In dem Mo-
ment, in dem die Bahn im Tunnel verschwindet,
ziinden Sie die Bombe (der Ziinder hat keine so
grofle Reichweite). Dann fahren Sie unbehelligt
weiter, laufen zum Flugzeug und verschwinden.

4 LDINGFORD MANOR

W Toten Sie Lord Winston Beldingford

H Toten Sie Alistar Beldingford

¥ Retten Sie Giles Northcott

¥ Fliichten Sie vom Anwesen Beldingford

Gehen Sie vom Boot aus in &stliche Richtung.
Schleichen Sie hinter den Wachmann, schalten
Sie ihn aus und schleppen Sie ihn zum Wasser.
Ziehen Sie seine Klamotten an, schnappen Sie
sich die Schrotflinte und laufen Sie weiter nach
Siiden. Der Eingang zum lrrgarten wird von einem
Mann bewacht. Warten Sie bis er wegliuft und
gehen Sie hinein.

Sehen Sie auf der Karte nach, wie Sie laufen
miissen, um zu dem gelben Ausrufezeichen zu
kommen. Es markiert eine Bodenluke. Offnen Sie
sie und steigen dann in den Keller. Laufen Sie zur
Tiir und kucken Sie durchs Schliisselloch. Sobald
der Wachmann hinter der gegeniiberliegenden
Tiir verschwunden ist, gehen Sie hinterher und
schalten ihn aus. Nehmen Sie seine Klamotten
und verstecken Sie ihn. Gehen Sie wieder aus dem
Raum heraus, in die Richtung, aus der die Wache
gekommen ist. Unterwegs nehmen Sie den
Benzinkanister mit.

Gehen Sie die Treppe langsam hoch, um die
Hunde nicht zu alarmieren. Wenden Sie sich nach
links und gehen Sie in die Kiiche. Lassen Sie sich
von den aufspringenden Wachen nicht beunruhi-
gen, sondern wenden Sie sich nach rechts und
gehen Sie sofort durch die Tiir. Dahinter ist der
Heizraum. Schalten Sie die HeiRwasserzufuhr ab
und laufen Sie wieder in die Kiiche. Neben >
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A MISSION 4: Hinter diesem Biicherregal verbirgt sich der Geheimgang, der unter das
Dach fiihrt. Von dort lasst sich die Kaminbombe leicht ziinden.

der Tir fiihrt eine Treppe nach oben. Gehen Sie
hoch (es miisste eine schimpfende Dame kom-
men) und in die hintere rechte Tiir, nehmen Sie
die Giftflasche auf dem Schrank. Gehen Sie durch
die Tiir und in das gegeniiberliegende Bad.

Der grofle Spiegel ist eine Geheimtiir, gehen
Sie hin und 6ffnen ihn. Bei dieser Aktion ist Eile
geboten, die Badenixe kann jeden Moment
wiederkommen. Gehen Sie die Treppe hoch und
checken Sie mit der Karte, ob Lord Beldingford in
seinem Bett liegt oder gerade auf der Toilette
sitzt. Sitzt er, warten Sie einfach einen Augen-
blick. Sobald er wieder liegt, schleichen Sie sich
durch die obere Geheimtiir in seine Privat-
gemicher. Sie haben drei Moglichkeiten, ihn zu
erledigen. Erschiefen — wovon allerdings seine
Bettgespielin aufwachen kannte, seine Milch mit
dem Gift versetzen oder ihm das Kissen, das auf
dem Bett liegt, aufs Gesicht driicken.

Zuriick in den Raum mit der Geheimtiir in der
Biicherwand. Gegeniiber ist eine Doppeltiir,
gehen Sie hindurch, wenden Sie sich nach rechts
und gehen Sie durch eine weitere Geheimtir.
Folgen Sie dem Gang zum Dach. An der Schorn-
steinluke nehmen Sie den Benzinkanister und
werfen ihn hinein. Er landet direkt in der Feuer-
stelle, vor der Alister Beldingford sitzt. Nachdem
die kleine Benzinbombe explodiert ist, gehen Sie
durch die Geheimgénge zuriick in das Zimmer, aus
dem Sie das Gift geholt haben.

Passen Sie unterwegs auf die Badenixe auf.
Dort ist ein offenes Fenster — klettern Sie hin-
durch. DraufRen steigen Sie die Leiter herunter
und warten an der Tiire, bis die Wachen vorbei
sind. Laufen Sie nach Westen und verstecken Sie
sich hinter der ersten Scheune. Werfen Sie einen
Blick auf die Karte.

Im Stall-Bereich laufen mehrere Manner
Streife. Sobald sich eine Wache daran macht, hin-
ter der zweiten (westlichen) Scheune nach dem
Rechten zu sehen, laufen Sie los — folgen Sie ihr
vorsichtig. Sobald Sie den hinteren Bereich der
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Scheune erreicht haben, halten Sie an. Mani-
pulieren Sie die Satelliten-Anlage und laufen Sie
zuriick. Es gibt einen Nord-Eingang in die
Scheune. Wihrend die Wachen die Sat-Anlage
wieder richten, dringen Sie dort ein.

Die wiehernden Pferde stéren nicht, die
Wachen sind ja beschiftigt. Gegeniiber vom
Wachraum (vorher Karte priifen) ist ein weiterer
Raum. Darin befindet sich Pestizid. Nehmen Sie es
und kippen Sie es in das Frischwasserreservoire
der Pferde im Raum nebenan. Es kénnte auch
sein, dass sich dort ein Stallbursche aufhilt. Wenn

“Sie die Pferde nicht vergiften wollen, kénnen Sie

auch ihn ausschalten und seine Klamotten anzie-
hen (der Geruch ist den Pferden vertraut). Laufen
Sie jetzt in den siidlichen Teil des Stalls. Dort wird
Giles Northcott gefangen gehalten. Befreien Sie
ihn und schleichen Sie auf dem kiirzesten Weg
zuriick zum Boot. Als Wache ist das relativ leicht.

ALTERNATIV: Es gibt noch zwei andere
Méglichkeiten, die Beldingfords auszuschalten.
Sie kénnen dem Lord auch auf der Toilette auf-
lauern und ihm dort die Lichter ausknipsen.
Seinem Sohn hingegen kénnen Sie den Whiskey
vergiften. Schleichen Sie sich als Hauswache in
den Salon, in dem Alistar sitzt. Wenn der Butler
kommt um Whiskey nachzuschenken, schalten Sie
ihn von hinten aus und ziehen seine Kleidung an.

Die beiden Herren im Salon sind so betrun-
ken, dass sie davon nichts mitbekommen. Gehen
Sie hinunter in den Keller (der Zugang liegt im
norddstlichen Teil des Hauses) und fiillen Sie die
Glaskaraffe mit Whiskey. Versetzen Sie den
Schnaps mit dem Gift, gehen Sie wieder in den
Salon und schenken Sie Alister einen kréftigen
Schluck ein.

5. RENDEZVOUS IN ROTTERDAM
¥ Toten Sie Klass Teller

W Toten Sie Rutgret von Leuven

¥ Besorgen Sie die Fotos

¥ Fliichten Sie aus dem Gebiet

A MISSION 5: Nehmen Sie auch Rutgret
von Leuvens goldene Bonus-Pistole mit.

Die benétigten Waffen sind noch nicht da, also
versuchen wir es eben ohne! In dem Missions-
Briefing wird ein Journalist erwdhnt: Das ist unser
Mann! Verlassen Sie das Zimmer durch die linke
Tiir. Rennen Sie die Treppen hinunter und laufen
sie nach Norden weiter — um das Versteck der
Gang herum. Auf der Karte ist im nordwestlichen
Cebiet ein Ausrufezeichen markiert — das ist der
Journalist. Schleichen Sie sich, sobald Sie in seiner
Nizhe sind, von hinten heran und betduben ihn.
Ziehen Sie seine Klamotten an und vergessen Sie
den Briefumschlag nicht.

Werfen Sie jetzt alle Waffen weg, laufen Sie
nach Siiden zum Haupteingang und warten Sie,
bis lhnen gedffnet wird. Nach einer kleinen
Durchsuchung weist Sie der Biker an, mit dem
Barkeeper zu reden. Die Bar ist im grofRen
Hauptgebiude. Gehen Sie hinein und laufen Sie
einfach Richtung Osten. Quatschen Sie den
Barkeeper an und folgen Sie ihm anschliefend zu
Rutgret von Leuven. Wenn dieser an den Tresor
geht, warten Sie noch einen Augenblick (er dreht
sich noch mal kurz um) und erwiirgen ihn dann
von hinten. Nehmen Sie die Fotos aus dem Safe
und vergessen Sie seine goldene Pistole nicht.

Schleichen Sie sich jetzt in den Keller. Im
nordwestlichen Raum (gelbes Ausrufezeichen)
wird Klass Teller gefangen gehalten. Sobald die
Luft rein ist, schleichen Sie sich in das Zimmer und
erledigen den Job. Sollten Sie ihn unter Strom
setzen, miissen Sie sich schnell in einem dunklen
Eck verstecken, da die Stromschwankungen die
Wachen alarmieren. Sobald die Luft rein ist, laufen
Sie in den norddstlichen Raum. Dort liegen zwei
bewusstlose Rocker. Schnappen Sie sich die Klei-
dung und gehen Sie den gleichen Weg wieder
zuriick zum Haupttor, tiber den Sie ins Gebdude
gekommen sind. Lassen Sie sich vom Rocker im
dem Wachhiuschen &ffnen und begeben Sie sich
zum Exit-Punkt.

Wem die Journalisten-Masche nicht liegt, der
kann sich auch iiber das Nebengebiude in den
Komplex schleichen. Zu Missionsbeginn treiben
sich davor zwei Rocker herum. Sobald sie weg
sind, schleichen Sie sich nach innen. Halten Sie
sich rechts. Nach der Tiir gleich wieder links die
Treppe hoch in den ersten Stock. Checken Sie die
Karte: Das Ausrufezeichen markiert ein Rocker-
outfit. Schleichen Sie sich in den Raum, streifen
Sie die Kluft tiber und begeben Sie sich auf den
Haupthof. In den Keller gelangen Sie, indem Sie in
der Garage den Strom abschalten —.sie liegt im
stlichen Teil des Gelandes. Durch den Ausfall



senkt sich die Hebebiihne samt Auto auf einen
Mechaniker. Die Schreie locken die Wache von
der Kellertreppe an. Gehen Sie in den norddst-
lichen Raum und streifen Sie das Indoor-Wachen-
Outfit tiber. Erledigen Sie Klass Teller und wen-
den sich danach Rutgret von Leuven zu. Entweder
Sie gehen direkt zu ihm oder Sie besorgen sich
vom Schiefstand (ebenfalls im Keller) ein
Scharfschiitzengewehr und erledigen den Job von
Ihrem Apartment aus.

6. TODLICHE FRACHT
B Toten Sie Boris Ivanovich Derzuzhka
¥ Fliichten Sie aus dem Gebiet

Die Bikergang ist noch immer aktiv. Laufen Sie die
StraRe vor und gehen Sie in die Bar. Gehen Sie zu
dem Midchen im Schaufenster, sie wird die
Wache am Wagen ablenken. Sobald er mit dem
Médchen beschiftigt ist, konnen Sie einen GPS-
Sender an dem Auto anbringen, so wissen Sie
immer, wo der Wagen ist.

Laufen Sie jetzt die StraRe weiter, bis Sie zu
der Polizeisperre kommen. Hinter dem Container
ist eine Satelliten-Anlage, kappen Sie das Kabel.
Der Polizist aus dem Wachhiuschen wird kom-
men, um das Ding wieder zu reparieren. Das ist
die Gelegenheit, sich auf das Gelande zu schlei-
chen. Alternativ kénnen Sie den Cop auch von
hinten betduben und sich seine Klamotten
schnappen. Entscheiden Sie sich fiir Schleich-
Variante, miissen Sie jetzt in die Polizeistation
und sich ein entsprechendes Outfit besorgen.

Auf dem Hafengelinde gibt es drei Lager-
hallen. Gehen Sie in die erste Halle und steigen
Sie hinunter in den Kanal. Laufen Sie den Tunnel
entlang, bis Sie in die dritte Halle kommen. Auf
der gegeniiberliegende Seite fiihrt eine Treppe
auf eine Plattform. Gehen Sie nach oben und in
das Zimmer. Schleichen Sie mit geziickter Waffe
die Leiter nach oben. Kurz vor dem Rand halten
Sie an und erschiefen den Scharfschiitzen.
Klettern Sie nach oben, schnappen Sie sich seine
Kleidung und seine Waffen und erschiefen Sie
von hier oben Boris Ivanovich Derzuzhka. Warten
Sie, bis die Polizei ihren Angriff auf das Schiff star-
tet und laufen Sie dann den gleichen Weg zuriick,
den Sie gekommen sind.

Alternativ kann man auch den langhaarigen
Rocker im ersten Stock der Bar ausschalten. Er ist
der Fahrer. So ist garantiert, dass die Bombe gar
nicht erst zu Boris Ivanovich Derzuzhka gelangt.
Schleichen Sie sich auf die gleiche Art auf das

sl
A MISSION 5: Sie konnen die Hebebiihne
auch ablassen, wenn die Wachen weg sind.

Hafengelinde, verkleiden Sie sich jedoch als
SWAT-Polizist und machen Sie bei dem Angriff
mit. Boris droht irgendwann, die Bombe hochge-
hen zu lassen. Aber Sie wissen, dass er nur blufft.
Begeben Sie sich auf die Briicke des Schiffs und
erledigen den Job.

Eine dritte Moglichkeit: In der zweiten Lager-
halle liegt im ersten Stock ein Terroristen-Outfit.
Schleichen Sie dort hinein und werfen Sie es sich
tiber. AnschlieRend begeben Sie sich an Bord des
Schiffes. Warten Sie einfach in der Kiiche auf
Boris Ivanovich Derzuzhka, téten ihn und bege-
ben sich zum Exit-Punkt (vergessen Sie aber
nicht, eine Polizistenuniform anzuziehen, wenn Sie
das Gebiet der Gangster verlassen).

7. ALTE HANDELSTRADITIONEN
¥ Toten Sie Franz Fuchs

¥ Toten Sie Fritz Fuchs

¥ Beschaffen Sie die C-Bombe

¥ Fliichten Sie mit der Bombe

Sammeln Sie die ID-Card und das Dokument auf
und gehen Sie zum Haupteingang des Hotels.
Dort gehen Sie durch den Sicherheitscheck und
danach zum Empfang des Hotels. Beim Ein-
checken erfahren Sie, dass Mr. Wullf (alias Franz
Fuchs) das Zimmer 202 belegt hat. Laufen Sie
zum Aufzug, fahren hoch in den dritten Stock,
gehen in lhr Zimmer (301) und warten, bis der
Zimmerjunge vorbeikommt. Betduben Sie ihn und
nehmen Sie den Master-Schliissel. Ist der
Zimmerjunge gerade in einem anderen Zimmer,
konnen Sie den Schliissel auch einfach von der
Tur abziehen, er steckt im Schloss.

Jetzt geht es ein Stockwerk nach unten. Mit
dem Masterkey 6ffnen Sie den Raum 203 und
gehen auf den Balkon. Warten Sie, bis die Wache
im daneben liegenden Zimmer den Balkon kon-
trolliert hat. Springen Sie hiniiber, &ffnen dort
leise die Tiir, schleichen in den Raum und erledi-
gen den Bodyguard von hinten.

Franz Fuchs steht unter der Dusche — ein
leichtes Opfer. Nachdem die erste Zielperson
ausgeschaltet ist, schleichen Sie an die Eingangs-
tiir. Sehen Sie auf der Karte nach, ob Wachen in
der Nihe sind. Ist alles sauber, 6ffnen Sie die Tiir
leise, erwiirgen den Wachmann von hinten und
ziehen ihn in den Raum. Schnappen Sie seine
Klamotten und vergessen Sie nicht die Do-
kumente, das Tiirschild, den Schliissel und die
schallgedampfte Pistole mitzunehmen. Auf dem
Cang bringen Sie erst einmal das "Bitte nicht st6-

A MISSION 6: Um den Polizisten abzulen-
ken, missen Sie das TV-Kabel kappen.

VGA Wl

ren”-Schild an der Tiir an. Laufen Sie nach rechts
zur Treppe. Rennen Sie hoch in den dritten Stock,
laufen zum Aufzug und fahren ins Erdgeschoss (so
umgeht man die Metallsensoren im zweiten
Stock). Holen Sie am Empfang die Nachricht fiir
Fritz Fuchs und laufen dann wieder zum Aufzug.

Gehen Sie nicht hinein, sondern folgen dem
Cang, bis 47 an der verschlossenen Doppeltiir
steht. Sobald keine Wachen in der Nahe sind,
knacken Sie das Schloss und laufen weiter den
Flur entlang, bis Sie zur Stelle kommen, an der die
Fenster offen sind. (Gegebenenfalls sehen Sie
sogar einen Geist).

Schleichen Sie zur zweiten Tiir und kucken
dort durch das Schliisselloch. Sobald der Mann im
Bad verschwunden ist, 6ffnen Sie die Tiir, schlei-
chen hinein und ziehen die Polizeiuniform an.
Laufen Sie weiter zum "Ort des Verbrechens".
Dort finden Sie eine Schrotflinte. Begeben Sie
sich jetzt in den dritten Stock. In der Nahe des
Aufzuges ist der Wachraum. Gehen Sie dort hin-
ein und schalten die Metallsensoren aus. Als
Wachmann getarnt, ist es zwar egal, wenn der
Alarm losgeht, aber man ist ja nicht die ganze Zeit
als Wachmann unterwegs.

Cehen Sie jetzt wieder in die Empfangshalle.
Knacken Sie die linke Tiir neben der groRen
Treppe und schleichen in den Wellness-Bereich.
Falls Fritz Fuchs nicht dort sein sollte, warten Sie
einfach ein paar Minuten. Erledigen Sie ihn ent-
weder in der Sauna oder in der Umkleidekabine.
Der Wachmann im Wellness-Bereich ist nicht
misstrauisch, Fritz Fuchs dagegen schon. Sollte er
Agent 47 vorher sehen, wird er fliichten, obwohl
Sie die Uniform eines Wachmann tragen. Ver-
stecken Sie sich deshalb am besten in der Um-
kleidekabine.

Sobald Fritz Fuchs tot ist, holen Sie sich das
Bodyguard-Outfit aus dem abgesperrten Bereich
wieder (gleiches System) und gehen anschlie-
Rend in Zimmer 202. Dort steht der Bomben-
koffer. Schnappen Sie sich das Case und begeben
Sie sich in den Westfliigel des Hotels, hoch in den
zweiten Stock. Folgen Sie dem Flur, der zu dem
nordwestlichsten Zimmer (312) fiihrt. Gehen Sie
aber in das Zimmer 313 gegeniiber von der
Wache. Stellen Sie den Koffer ab und checken Sie
die Karte. Im Zimmer 312 ist ein Gast einge-
bucht. Warten Sie, bis er sein Zimmer verlassen
hat (falls er nicht da ist, warten, bis er da war!).

Springen Sie auf den Balkon von Zimmer
312, schleichen hinaus und erledigen die Wache
von hinten. Den Kérper zerren Sie in Raum >

A MISSION 7: Nur wenn die Sensoren aus
sind, kénnen Sie unbemerkt entkommen.
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A MISSION 8: Hinter den Leuchtreklamen
haben Sie einen guten Blick auf das Ziel.

313. Schnappen Sie sich den Bombenkoffer und
gehen in den abgesicherten Bereich. Checken Sie
die Karte, um zu sehen, wo die Wache steht.
Sobald sie aus dem Fenster sieht, kénnen Sie in
das Zimmer gehen und die Bombe aus dem Ront-
genzimmer holen. Beim Verlassen miissen Sie
shnlich vorsichtig sein. Haben Sie den abgesi-
cherten Bereich hinter sich gelassen, kénnen Sie
unbehelligt aus dem Hotel verschwinden (die
Metallsensoren sind ja abgeschaltet).

8. DRACHENJAGD

¥ Toten Sie den Red-Dragon-Mittelsmann

¥ Der Blue-Lotus-Mittelsmann muss iiberleben
 Fliichten Sie aus dem Gebiet

Werfen Sie einen Blick auf die Karte. Im Norden
ist eine Leiter eingezeichnet — laufen Sie dorthin.
Es steht zwar eine Wache daneben, aber das ist
kein Problem. Verstecken Sie sich hinter ihr und
sobald sie wieder Stellung bezogen hat, betduben
Sie sie und schleifen den Kérper zur Kanal-
6ffnung. Klettern Sie die Leiter hoch und packen
das Scharfschiitzengewehr aus. Zwischen den
beiden Leuchtreklamen hat man einen perfekten
Blick auf den Pavillon.

Beim Anschlag kommt es auf das richtige
Timing an. Wenn das Treffen beginnt, warten Sie,
bis der Rote Drache in der Mitte des Pavillons
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steht. Der Abgesandte des Blauen Lotus berat
sich abseits noch eine Weile. AnschlieRend laufen
sie zusammen eine Runde. Danach geht der
Blaue-Lotus-Botschafter wieder zu
Begleiter. Der Rote Drache wartet am siidost-
lichen Punkt des Pavillons neben einer Laterne:
ErschieRen Sie ihn. Ansonsten wiirde seine Leiche
entdeckt und eine Hetzjagd auf Sie gestartet.
Werfen Sie das Gewehr weg, lassen auch den

seinem

Koffer liegen und laufen Sie zum Exit-Punkt.

9. VORFALL IM WANG FOU

B Toten Sie den Blue-Lotus-Mittelsmann

¥ Toten Sie sechs Mitglieder des Blue Lotus
¥ Fliichten Sie aus dem Gebiet

Laufen Sie sofort zum Kanalschacht. Dieser befin-
det sich etwa in der Mitte der Karte. Warten Sie
dort, bis der Fahrer der Limousine zum Pinkeln
kommt. Erledigen Sie ihn, lassen ihn aber erst ein-
mal liegen. Gehen Sie jetzt zum Haupteingang.
Auf der rechten Seite fiihrt eine Leiter hoch zum
Balkon. Klettern Sie hoch, schleichen sich von
hinten an die Wache heran und stellen Sie sie
ruhig. Knacken Sie vorsichtig das Schloss des
ersten Raumes, gehen hinein, streifen das Red-
Dragon-Outfit iiber, nehmen die Bombe samt
Funkziinder und gehen zuriick in die Gasse.
Ziehen Sie die Kleidung des Fahrers an,
gehen Sie zum Wagen und platzieren die Auto-
bombe. Laufen Sie zuriick in die Gasse und war-
ten, bis drei der Blauer-Lotus-Mitglieder mit dem
Wagen wegfahren. Sobald das Auto auf der Hohe
der beiden am Rand der Karte wartenden Blauer-
Lotus-Manner ist, ziinden Sie die Bombe.
Schleichen Sie zuriick in den Raum, in dem Sie
die Bombe gestohlen haben. In der Ecke steht ein
Scharfschiitzengewehr. Nehmen Sie es und gehen
zur Tiir. DrauRen lauft eine Wache Streife. Sobald
die Luft rein ist, schleichen Sie nach drauflen und
nehmen gleich die erste Tiir rechts. So kénnen Sie
die Wache umgehen. Laufen Sie den L-formigen
Gang entlang und biegen an der T-Kreuzung nach

A MISSION 8: Mit Hilfe der Bombe ist der Job schnell und unkompliziert erledigt. Beachten
Sie aber, dass man relativ nahe dran sein muss, da der Ziinder keine groBe Reichweite hat.
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rechts ab. Hinter der Tiir steht eine Wache. Legen
Sie das Gewehr ab, ziicken die Klavierseite und
toten Sie sie heimlich, still und leise. Schliipfen Sie
in den Raum und schleichen Sie rechts die Empo-
re entlang. Beziehen Sie nun Stellung auf der 6st-
lichen Seite der Empore, dort wo Sie in den sepa-
raten Speisesaal im Erdgeschoss blicken kénnen.
Dort sitzen die beiden letzten Ménner des Blauen
Lotus. Wenn Sie sie erschieRen, fallt das nicht auf,
da keine Wache im Raum in ihre Richtung blickt.
Jetzt miissen Sie nur noch zur Exit-Zone.

GEHEIMER BONUSGEGENSTAND:
Findige Hitman-Spieler kénnen einen kleinen
Umweg wagen. Im Haupthaus, im nordlichen
Bereich der Triaden-Anlage, liegt im ersten
Stock eine Schliisselkarte versteckt. Ist erst
einmal die zweite Wache auf der Empore aus-
geschaltet, gelangen Sie ganz ohne Probleme
dorthin. Damit kann man im Level "Nachspiel
im Sanatorium” zwei versteckte Bereiche off-
nen. Dort findet man eine Gattling-Minikanone
sowie Kiltekammern, in denen die Entwickler
von Hitman: Contracts liegen.

10. MASSAKER IM FISCHLOKAL

¥ Toten Sie den Red-Dragon-Mittelsmann

B Verstecken Sie den Leichnam des Red-
Dragon-Mittelsmanns

¥ Toten Sie den Polizeichef

B Toten Sie den Blue-Lotus-Mittelsmann

M Platzieren Sie das Amulett im Restaurant

B Fliichten Sie mit dem Auto

Laufen Sie schnell hoch bis zur T-Kreuzung, bie-
gen rechts ab und laufen bis zu der Kanalsffnung.
Stellen Sie den Koffer ab und warten Sie im dunk-
len Eck, bis der Mittelsmann der Roten Drachen
vor Ihnen steht. Erwiirgen Sie ihn von hinten mit
der Klaviersaite und schleifen ihn zu der Kanal-
6ffnung. Dabei muss man sich beeilen und darauf
achten, nicht gesehen zu werden. Steigen Sie die
Leiter hinunter. nehmen Sie seine Ausriistung und
ziehen das Red-Dragon-Outfit an.

Im Siiden der Karte ist ein Baugeriist (es wird
auf der Karte durch ein Leiter-Symbol markiert).
Laufen Sie dorthin, nehmen aber am besten die
ostliche Route, da dort keine Polizeibeamten
Streife laufen. Klettern Sie das Geriist hoch bis
zur obersten Plattform (2.Stock), biegen Sie um
die Ecke und positionieren sich hinter der Fahne.
So, dass Sie von den Polizisten und Passanten von
der StraRe aus nicht gesehen werden kdnnen, Sie
aber einen guten Blick auf das Restaurant haben.
Packen Sie das Scharfschiitzengewehr aus und
zielen auf den Raum, in dem der Mann des Blauen
Lotus und der Polizeichef sitzen. Sie kénnen die
beiden nacheinander erschiefen, dafiir miissen
Sie aber verdammt schnell und zielsicher sein. Auf
Nummer sicher geht man, wenn man den Hinter-
kopf des Blauen Lotus anvisiert und wartet, bis
sich der Polizeichef zuriicklehnt. Dadurch schiebt
er sich genau hinter den Chinesen und man kann
beide Ziele mit nur einem Schuss erwischen.

Lassen Sie die Knarre fallen und rennen bzw.
springen Sie von dem Geriist. Gehen Sie jetzt zum



A MISSION 10: Lehnt sich der Polizeichef
zuriick, driicken Sie ab!

Restaurant. Nehmen Sie zur Sicherheit einen klei-
nen Umweg iiber lhren Wagen (Startpunkt).
Gehen Sie in den ersten Stock des Restaurants
(beim Sicherheitscheck werden Ihnen die Waffen
abgenommen, aber das ist egal) und legen das
Amulett auf den Tisch. Jetzt miissen Sie nur noch
zum Exit-Punkt.

Alternativ kénnen Sie auch, nachdem Sie den
Roten Drachen erledigt haben, direkt zum
Restaurant laufen. Gehen Sie in den Hinterhof
und steigen dort die Leiter nach oben. Klettern
Sie jetzt durch das Fenster und legen Ihre Waffen
in die Toilette. Steigen Sie wieder heraus und
gehen zum Haupteingang. Nach der Durch-
suchung gehen Sie zum Barkeeper und lassen sich
den Schliissel fiir die Toilette geben. Holen Sie
sich die Waffen wieder und bringen den Job zu
Ende.

11. LEE HONGS ENDE

B Toten Sie den Anfiihrer der Triade
B Beschaffen Sie die Jadestatue

¥ Fliichten Sie aus dem Gebiet

Laufen Sie zum Restaurant, Sie kennen die
Gegend ja bereits aus der Mission "Vorfall im
Wang Fou”. Betreten Sie das Lokal durch den
Haupteingang. Die rechte Tiir fiihrt zur Hausbar.
Gehen Sie dorthin und sprechen Sie mit dem
Barkeeper. Er gibt Ihnen ein paar interessante
Informationen. Allerdings leidet er unter Magen-
problemen und muss das Gesprich vorzeitig
beenden. Wihrend er aufs Klo geht, schnappen
Sie sich die Einladung fiir den Bordell-Bereich
sowie das Laxative-Abfiihrmittel hinter der Bar.

Mit der Einladung kommen Sie zu Mei Ling,
einer Prostituierten. Wenn Sie dem Madchen hel-
fen zu entkommen, wird sie lhnen im Gegenzug
den Code geben, den Sie brauchen, um an die
Jadestatue zu kommen. Das ist aber nicht ganz
einfach. Deshalb versuchen wir es auf eine andere
Art und Weise.

Verlassen Sie das Restaurant wieder, wenden
sich nach links und laufen die Strafle entlang, bis
Sie zu einer Gasse kommen. In der Gasse befindet
sich der Hintereingang zum Wang Fou. Offnen Sie
das Eisentor (vorher checken, ob eine Wache in
der Nahe ist) und gehen durch die linke Doppel-
tiir. Gegeniiber von der Tiir stehen ein paar
Kisten. Verstecken Sie sich dahinter und warten,
bis die Wache aus dem Keller daran vorbeigelau-
fen ist. Gehen Sie die Kellertreppe hinunter und
weiter geradeaus durch die Waschkiiche. Im Raum

A MISSION 11: Erst wenn der Bodyguard
auf der Toilette sitzt, kann man zuschlagen.

hinter der kleinen Eisentiir liegt ein schwarz-rotes
Kleiderbiindel. Lassen Sie es liegen und gehen Sie
ein Stiick weiter. Hinter dem hingenden Laken
liegt das Outfit eines Kochs. Ziehen Sie es an und
laufen Sie wieder in den Hinterhof.

Diesmal gehen Sie aber durch die rechte Tiir.
In der Kiiche angekommen, gibt Ihnen der
Kiichenchef die Anweisung, Mr. Hong das Essen
zu bringen. Verfeinern Sie die Suppe mit Abfiihr-
mittel und bringen Mr. Hong seine Suppe. Wenn
er noch nicht in dem separaten Speiseraum ist, in
dem auch die Mitglieder des Blauen Lotus safen,
warten Sie einfach. Zun, sein beleibter Body-
guard, kostet die Suppe und muss natiirlich so-
fort auf die Toilette rennen. Stellen Sie sich jetzt
hinter Lee Hong und bearbeiten Sie seine Stimm-
bander mit der Klaviersaite, die Wachen werden
es nicht bemerken.

Heben Sie den Tresorcode auf und laufen Sie
wieder zum Versteck hinter den Kisten. Warten
Sie erneut, bis die Wache vorbeikommt, doch
stellen Sie sie diesmal ruhig (am besten auf der
Treppe). Ziehen Sie seine Klamotten an und
checken die Karte. In der Mitte des Kellers ist ein
gelbes Ausrufezeichen: Dort muss Agent 47 hin.
Laufen Sie einfach langsam und unauffillig durch
den Keller, die Wachen werden Sie nicht aufhal-
ten.

EIN TIPP: Im Gang nach dem Aufzug ist rechts
eine Tiir, dahinter ist das Waffendepot der Tria-
den. Das Ausrufezeichen markiert den gefange-
nen CIA-Agenten. Befreien Sie ihn und er verrit,
in welchem Safe sich die Jadestatue befindet. Es
gibt vier Moglichkeiten:

B Im Waffendepot im Keller: Das ist einfach.
Laufen Sie den Gang zuriick, bis Sie an dem
Waffendepot vorbeikommen. Offnen Sie den
Safe, nehmen Sie die Statue und verlassen das
Gebdude iiber den Hinterhof. Jetzt miissen Sie
nur noch zur Exit-Zone.

¥ |m Bordell: Gehen Sie zuriick in die Lagerhalle
(Versteck mit Kisten), dort fiihrt eine Metall-
treppe nach oben - folgen Sie ihr. Oben gehen
Sie iiber die Briicke in den Bordell-Bereich des
Triaden-Unterschlupfs. Folgen Sie dem Gang
nach hinten, auf der rechten Seite fiihrt eine Tiir
auf einen Balkon. Laufen Sie herum und gehen in
die Tiir am Ende des Balkons. Im Raum ist ein
Safe. Offnen Sie ihn, nehmen die Statue und ver-
lassen das Gebdude iiber den Hinterhof. Jetzt
miissen Sie nur noch zur Exit-Zone.

® Im Quartier der Wachen: Laufen Sie iiber den

VGA

Hinterhof zuriick auf die StraRe und gehen zuriick
zum Haupteingang. Klettern Sie die Leiter an der
rechten Seite des Gebaudes nach oben und
gehen zur ersten Tiir. Knacken Sie das Schloss,
gehen in den Raum, 6ffnen den Safe, schnappen
sich die Statue und laufen zur Exit-Zone.

® Im Biiro von Lee Hong: Folgen Sie dem Keller-
gang nach Norden bis zum Aufzug. Rufen Sie ihn
und fahren Sie nach oben. Gehen Sie links aus
dem Aufzug heraus und gleich weiter durch die
linke Doppeltiir, in diesem Raum ist die Treppe,
die nach oben fiihrt (Karte checken). Gehen Sie
nach oben, lassen sich von den Wachen nicht ein-
schiichtern und denken Sie immer daran, langsam
zu laufen!

An der Doppeltiir im ersten Stock warten Sie
und werfen einen Blick auf die Karte. Sobald die
Wache ins Biiro geht, schleichen Sie hinterher. Sie
geht weiter auf den Balkon, Sie schleichen weiter
ins Zimmer, 6ffnen dort den Tresor, schnappen
die Statue, laufen durch den Keller zuriick ins
Lagerhaus und verlassen das Gebaude iiber den
Hinterhof. Jetzt ab zur Exit-Zone.

12. JAGER UND GEJAGTER

¥ Toten Sie Inspektor Albert Fournier

¥ Toten Sie Botschafter Richard Delahunt
(ist bereits tot)

¥ Toten Sie Tenor Phillippe Bereube
(ist bereits tot)

¥ Fliichten Sie zum Flughafen Charles
DeGaulle

Die Cops sind lhnen auf den Fersen. Jetzt heiRt es
Beeilung. Jede Verzogerung bringt nur unnétigen
Arger. Gehen Sie aus der linke Tiire, rechts den
Gang entlang und gleich wieder links in die Tiir.
Im Zimmer ist ein Balkon. Springen Sie iiber den
Balkon auf das gegeniiberliegende Dach.

Im Norden ist ein Zaun in die Decke einge-
lassen. Springen Sie durch das Loch nach unten.
Bevor Sie springen, sollten Sie mit der Karte
checken, ob die Luft unten rein ist. Sie miissen in
den Miillcontainer springen. Landen Sie daneben,
ist Agent 47 tot. Verstecken Sie sich hinter dem
Container, denn dort laufen zwei Polizisten Strei-
fe. Sobald sie weg sind, laufen Sie nach Siiden. An
der T-Kreuzung biegen Sie nach rechts ab und
laufen weiter die Gasse entlang. Am Ende wartet
ein Feuerwehrmann. Schleichen Sie sich an ihn
heran, dabei miissen Sie sich ganz dicht an die
Wand driicken, und betduben ihn mit der Spritze.
Ziehen Sie seine Klamotten an und nehmen den
Autoschliissel zum Rettungswagen.

Laufen Sie als Feuerwehrmann verkleidet die
Strafle in Richtung Osten. Auf der Kreuzung wen-
den Sie sich nach Norden. Rechts ist eine kleine
Casse (Karte checken). Gehen Sie hinein, dann
rechts und schon kénnen Sie |hr Ziel sehen.
Positionieren Sie sich so, dass Sie nur den Inspek-
tor sehen, sonst werden Sie namlich von den
anderen Polizisten entdeckt. Jetzt packen Sie die
schallgedampfte Pistole aus, erschieRen ihn und
laufen die Gasse zuriick bis zur StraRe. Im Norden
ist der Krankenwagen geparkt. Laufen Sie nach
oben, steigen ein und flichten zum Flughafen.
Gliickwunsch 47! SH
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NR. 154: VULNONA
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 155: PICHU
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
s Anfallig gegen:
¥y Widerstand:
% e

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 156: PIKACHU
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stul
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 157: RAICHU

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 158: ENTON
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 159: ENTORON
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:

NR. 160: ISSO
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:
Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

VGA 1iPPs & TRICKS

NR. 161: WOINGENAU

FEGER /1.1m/19.9kg Typ/GroRe/Gewicht:
Feuerfinger - ANGR steigt, wenn v. Fahigkeit:

Feuer getrof. Anfallig gegen:
Wasser, Boden, Gestein Widerstand:

Feuer, Pflanze, Kafer, Eis, Stahl Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

Vulpix ‘

NR. 162: NATU

Elektro /0,3m/2,0kg Typ/GroRe/Gewicht:
Statik — Paralysiert bei Beriihrung, Fahigkeit:
Boden

Elektro, Stah, Flug Anfallig gegen:

Nur durch Paarung von zwei Pikachus Widerstand:
oder Raichus Fundort:
Pikachu Nachste Entw.-Stufe:
durch Zuneigung L 4 Entwickelt sich ab Lv.:
NR. 163: XATU
Elektro /0.4m/6,0kg Typ/GroRe/Gewicht:
Statik - Paralysiert bei Berilhrung Fahigkeit:
Boden
Elektro, Stahl, Flug Anfallig gegen:
Safari-Zone Widerstand:
Pichu Fundort:
Raichu Vorherige Entw.-Stufe:
nur mit Donnerstein ‘ Nichste Entw.-Stufe:
NR. 164: GIRAFARIG
Elektro /0,8m/30,0kg Typ/GroRe/Gewicht:
Statik — Paralysiert bei Berithrung Fahigkeit:
Boden
Elektro, Stahl, Flug Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:

NR. 165: PHANPY

Pikachu (‘ *

B /0.8m/19.6kg Typ/GréRe/Gewicht:
Feuchtigkeit - Gegen Selbstzerstbrung Fahigkeit:

Wolke Sieben — Alle Wettereffekte verschwin Anfallig gegen:
Elektro, Pflanze Widerstand:

Feuer, Wasser, Eis, Stahl Fundort:

Safari-Zone Vorherige Entw.-Stufe:
Entoron ‘ Nachste Entw.-Stufe:
33 Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 166: DONPHAN

/1,7 m/76,6kg. Typ/GroRe/Gewicht:
Feuchtigkeit — Gegen Selbstzerstdrung Fahigkeit:

Wolke Sieben — Alle Wettereffekte verschwin. Anfallig gegen:
Elektro, Pflanze Widerstand:

Feuer, Wasser, Eis. Stah! Fundort:

Safari-Zone

o

Psycho /0,6m/14,0kg

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 167: PINSIR
o Typ/GroRe/Gewicht:

Wegsperre - Hindert Gegner an Flucht Fahigkeit:
Unlicht, Geist, Kifer

Psycho, Kampf Anfallig gegen:
Waundereiland, Bad Lavastadt Widerstand:

= Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:

Woingenau A

durch Zuneigung

Psycho /1,3m/28,5kg

Wegsperre — Hindert Gegner an Flucht
Unlicht, Geist, Kifer

Psycho, Kampf

Safari-Zone

= ‘

Psycho ., Fliig /0,2m/2,Okg

Synchro — Gibt Stat.-Probleme weiter
Frishwecker — Schelles Aufwachen
Elektro, Gestein, Geist. Eis, Unlicht
Pflanze, Kampf, Boden, Psycho
Safari-Zone

Xatu

25 €

Psycho , Fitig /1,5m/15,0kg

Synchro - Gibt Stat.-Probleme weiter
Frihwecker — Schnelles Aufwachen
Elektro, Gestein, Geist. Eis, Unlicht
Pflanze, Kampf, Boden, Psycho
Safari-Zone

Natu

INofial . Psycho /1,5m/41,5kg
Konzentrator — Verhindert Zuriickschrecken
Friihwecker — Schnelles Aufwachen

Kafer, Unlicht

Psycho

Safari-Zone

B

Boden /0,5m/33,5kg

Mitnahme — Kann Objekte aufnehmen
Wasser, Pflanze, Eis

Elektro, Gift, Gestein

Safari-Zone

Donphan

25 »

Boden /1,1m/120,0kg

Robustheit — Keine 1-Treffer-KO-Att.
Wasser, Pflanze, Eis

Elektro, Gift, Gestein

Phanpy ' *

[T /1.5m/55 0k
Scherenmacht

~ Verhindert ANGR-Redzierung
Feuer, Gestein, Flug

Pflanze, Kamp, Boden

Safari-Zone # *‘



NR. 168: SKARABORN
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:

NR. 163: RIHORN
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 170: RIZEROS
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:

Nichste Entw.-Stufe:

NR. 171: SCHNEPPKE
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 172: FIRNONTOR
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 173: SEEMOPS
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 174: SEEJONG
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

In dieser Ausgabe stellt sich das berihmteste
Pokémon von allen vor: Pikachu, die Blitzmaus.

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

NR. 175: WALRAISA

[T, [N 1.5/ Sakg Typ/GroRe/Gewicht:
Hexaplaga - Erhaht Kifer-Att. In Not Fahigkeit:

Adrenalin — Steigert ANGR bei Leiden Anfallig gegen:
Feuer, Psycho, Flug Widerstand:

Planze, Kampf, Kifer, Boden, Unlicht Fundort:

Safari-Zone * *

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 176: PERLU

Boden , GRBIEIAL/1.0m/115,0kg. Typ/GroRe/Gewicht:
Blitfinger  Zieht Elektro-Att. Immer auf sich Fahigheit:

Steinhaupt ~ Verhindert Riickstof-Schaden Anfillig gegen:
Wasser, Pflanze, Eis, Kampf, Boden, Stahl Widerstand:

Normal, Feuer, Elektro, Gift, Flug, Gestein Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

Safari-Zone
Rizeros
42

NR. 177: AALABYSS

Boden , (GESHERI/1,9m/120,0kg Typ/GroRe/Gewicht:

Blitzfinger - Zieht Elektro-Att. immer auf sichi Fahigkeit:

Steinhaupt — Verhindert RiickstoR-Schaden Anfallig gegen:

Wasser, Pflanze, Eis, Kampf, Boden, Stahl Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 178: SAGANABYSS

Normal, Feuer, Elektro,
Gift, Flug, Gestein
Rihon

[8/0.7m/16,8kg Typ/GroRe/Gewicht:
— Verhindert Fahigkeit:

Feuer, Stahl, Gestein, Kampf Anfallig gegen:

Eis Widerstand:

Eishohle nrdlich von Moosbach City Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 179: RELICANTH

Firnontor

: o &

BB/1,5m/256,5kg
Konzentrator — Verhindert Zuriickschrecken
Feuer, Stahl, Gestein, Kampf

Eis Anfllig gegen:
= Widerstand:
Schneppke Fundort:

Wk

Nichste Entw.-Stufe:

NR. 180: CORASONN

PR/ 0.8m/39,5kg Typ/Grofe/Gewicht:
Speckschicht — Schutz vor Hitze und Kilte o~ Fahigkeit:

Elektro, Pflanze, Gestein, Kampf

Eis, Wasser .

Eishhle nardlich von Moosbach City ,i':‘- Anfillig gegen:

= Widerstand:

Seejong ‘ *’ R Fundort:

32

NR. 181: LAMPI

BE8/1.1m/87,6kg Typ/GroRe/Gewicht:
Speckschicht — Schutz vor Hitze und Kalte Fahigkeit:
Elektro, Pflanze, Gestein, Kampf
Eis, Wasser g Anfillig gegen:
l) Widerstand:

Fundort:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

Seemops
Walraisa

Y1

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

BEB/1,4m/150,6kg
Speckschicht - Schutz vor Hitze und Kilte
Elektro, Pflanze, Gestein, Kampf

Eis, Wasser

Seejong

:

E /0,4m/52,5kg

Panzerhaut ~ Wehrt Volltreffer ab

Elektro, Pflanze

Eis, Wasser, Feuer, Stahl

Route 123, 124

Aalabyss, Saganabyss [ ]

Aalabyss: durch Tausch v. Perlu + Abysszahn
Saganabyss: durch Tausch v. Perlu + Abyssplatte

PSS/ 1,7m/27.0kg

Wassertempo — Steigert INIT bei Regen
Elektro, Pflanze

Eis, Wasser, Feuer, Stah!

R

RPN/ 1 .8m/22,6kg

Wassertempo — Steigert INIT bei Regen
Elektro, Pflanze

Eis. Wasser, Feuer, Stahl

- A&t

W GESHR /1.0m/23.4kg
Wassertempo - Steigert INIT bei Regen
Steinhaupt — Verhindert RiickstoR-Schaden
Elektro, Pflanze, Boden, Kampf

Eis, Feuer, Gift, Flug, Normal

Route 123 - 125 i *

IGESHER /0.6m/5,0kg

Ubereifer — Steigert STARKE der eigenen Att.,
senkt aber GENAU.

Innere Kraft — Normaler Status b. Austausch
Elektro, Pflanze, Boden, Kampf

Eis, Feuer, Gift, Flug, Normal

Route 128, Flossbrunn,

Prachtpolis City

BN, Elektro /0.5m/12.0kg

Voltabsorber ~ Wandelt Elektro-Angiffe in KP um
Erleuchtung - Mehr PKMN-Begegnungen
Pflanze, Boden

Feuer, Wasser, Eis, Flug, Stahl

Route 123, 124 @ *

Lanturn
Juni 2004 VGA

27

115



VGA

DRIVER 3 b 3¢

A GTA-KILLER? Undercover-Cop
Tanner stellt sich zum Test.

IM NACHSTEN HEFT...

SHELLSHOCK: NAM ‘67 X|

A KRIEGSHOLLE: Packender Shooter
im vietnamesischen Dschungel.

HARRY POTTER &XHIIHE
DER GEFANGENE VON ASKABAN
A MAGISCHES TRIO: Harry, Ron und
Hermine schwingen die Zauberstabe.

HIEF 3:
DEADLY SHADOWS
A STEALTH-KLASSIKER: Dieb

Garrett bleibt auf der Schattenseite.

116 VGA www.gamesaktuell.de

WEITERE HITS:

E3 2004 p ]
& GAMES CONVENTION

A MESSEFIEBER: Alle News der E3 und
ein Ausblick auf die Games Convention.

FULL SPECTRUM X
WARRIOR

A STRASSENKAMPFE: Spektakulare
Echtzeit-Strategie im Shooter-Look.

MARIO GOLF @]

A NOBELSPORT? Mario und Konsorten
fallen auf dem Golfplatz ein.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fiir nur € 12,00

Lieferung frei Haus!
‘& 01805-90 90 88 ( 0,12/Min)
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Mingel von beigefUgten Datentragern und/oder der darauf befindlichen Software s
fli etwaige, sich daraus ergebende Schiiden.

Informationsgemeinschaft zur Feststellung c
Mitglied Verbreitung von Werbetrigern e. V. VW)
Verkaufte Auflage (IVW 1/200¢
71.588 Exemplare

PlayStation
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ABO-SERVICE

VlDEOGAMES AKTUELL Abo-Service

Bei CyPress erscheinen
auBerdem:

weiz: Garserwafd Strae 14 - 9015 St. Gallen
Zentrale Abo-Nummer: Tel. (0049) 0 18 05-90 90 88 (€ 0,12/A
Erreichbar: Mo. - Do. von 8 -18 Uhr - Fr. von 8 - 15 Uhr
Abo-Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89
Abo-E-Mail: abo@videogamesaktuell.de
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MTV2 POP macht deine Wiinsche wahr.
Dein Wunschvideo - dein Bild — deine Message - taglich 17.00-18.00 Uhr auf MTV2 POP.
Wiinschen und kostenlos dein Bild hochladen kannst du auf www.mtvpop.de/wishlist
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Ab 6. Juni im Handel.
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NICHTS FUR SONNTAGSFAHRER .

Schnall dich an und erlebe bei iiber 1000 km/h

den Geschwindigkeitsrausch pur!

In diesem futuristischen Rennspiel verweist

du mit Vollgas und allen Fahriricks die

Konkurrenz auf die Platze. Bist du startklare

F-ZERO: GP LEGEND

Exklusiv fir Game Boy Advance.

www.ninfendo.de
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